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(editorial)

(JUNl 1997 - FUN GENERATION)

A Letter From
The Editor...

vielleicht erinnert lhr Euch noch an das Editorial der Ausgabe 2/977 Dort skizzierte ich in
sehr liberspitzter Form den Preiskrieg der Systeme, und die méglichen Folgen fiir uns Spieler. Die
ersten gr ren Verdnderungen sind schon zu spiiren. So manches PlayStation-Spiel kostet nur
Inc)_ch 49,90 DM, ein Preis, den man sonst nur vom Wiihltisch bei Sparkauf kennt. Alle neuen
P ukte erwirbt man bei den einschlagigen Hindlern fiir 79,- bis 89,-DM, beim Saturn sieht es
. Auch die Hardware kostet nicht mehr die Welt. 299,- DM fiir eine PlayStation ist
rrekt, und es ist nur noch eine Frage der Zeit, bis die $149,- fiir ein US-Nintendo 64
Auswirkungen zeigen. Warum erzéhle ich das eigentlich? Ganz einfach. Eine
o-Grafikkarte mit Polygonenbeschleuniger und Renderwahn fiir den PC kostet
ehr als die gesamte Konsolen-Hardware. Ich meine, Ihr habt damit nur eine
unansehnliche Platine in der Hand, ohne Computer, Monitor und den vielen Zusatzkarten und
Bausteinen, die man eben braucht, um das neuste 3D-Shoot’ em Up in der vollen Auflésung
spielen zu kdnnen. Aufmerksame Leser wissen vielleicht, daB ich ein Freund des bildlichen
Vergleichs bin. Deshalb vergleiche ich jetzt mal den PC mit einem Kombi-Auto, das ordentlich
Stauraum aufweist, viele PS hat und mehrere hunderttausend Mark kostet, und die Konsolen mit
einem Sportflitzer a la Mazda MX-5 fiir 30.000 bis 40.000 DM . Klar, mit dem Cabrio kann man
nicht viel transportieren, es ist ein SpaBauto, genauso wie die Konsole ein SpaBgerit ist. Der
bullige ,PC-Kombi" hingegen schluckt Textverarbeitungen und Tabellenkalkulationen wie ver-
gleichbare Autos Samsonite-Koffer im Zehnerpack und lacht sich halb tot tber den winzigen
MX-5-Stauraum der Konsole. Doch der PC-Benutzer muB selbst bei hochsommerlichen
Temperaturen mit seiner Riesenschiissel wie in einer rollenden Mikrowelle spazierenfahren, oder
in der PC-Sprache, selbst beim superschnellen Rennspiel mit einem durchschnittlich 15 Zoll
kleinen Monitor vorlieb nehmen, wiahrend der MX-5-Fahrer mit offenem Verdeck und wehenden
Haaren den vollen SpaB genieBt. Bei diesem Bild sehe ich den Konsolenzocker mit einem 70er
Fernseher vor mir, der auch keine Installierungsprobleme bei der Software hat. Doch zuriick zu
der Beschleunigerkarte. Die lieBe sich auf eine Ebene bringen mit dem Turbolader fiir die Rie-
senschiissel, kostet aber soviel wie der ganze MX-5. Also, liebe Leser, folgende provozierende
Frage: ,Wiirdet Ihr Euch freiwillig einen Turbolader fiir einen trigen Kombi kaufen, wenn lhr fiir
das gleiche Geld ein schnittiges SpaBmobil haben kénntet?” Das Benzin ist gleich teuer, denn
CD-Rom-Titel kosten fiir den PC genausoviel wie fiir Saturn oder PlayStation. O.k., wer natiirlich
die neue Extravaganz braucht, der holt sich Modultreibstoff. Ist zwar ab und an etwas teurer,
dafiir enthdlt es oftmals den sahnigen Grafik-Blub oder den knackigen Gameplay-Faktor.

Ich gebe ja zu, daB ich als leidenschaftlicher Konsolenspieler und Chefredakteur der Fun
Generation etwas parteiisch bin. Doch irgendwie klingt das alles doch sogar objektiv betrachtet
verdammt logisch!

Gotz Schmiedehausen

450

Chefredakteur



INHALT o6/57

FEEDBRACK

Kontrovers, Nintendo Hype und
ADOPFramile : < o o o o 4 o 6 e & @ sis 5s & 8 5 8 @ B6-11

BACKSTAGE

Worte von Howard Lincoln, Tokyo Game Show
und Sega Sports Line-Up . . . .. ... .... 12-18

SOFTWARE-NEWS

Starfox 64, MK Mythologies, Panzer Dragoon
RPG, Nuclear Strike u.vm. .........20-25

PREVIEWS

Nintendo 64

87 [ =118 Rt L et S R S S 28
Extrame: B il Disitesstimenoiiiies s i o L son 2 2b
PlayStation

All'Star Baseball. . . .. - oo oo nee ae aa 32
el e o Cpr e SR S PO 38
Syndicate Wars .................. 30-31
W s TR A e T e e e S 36-37
Saturn

Raftemioniiin o o - oo 5 mim ane e mmt e 40

GEWINNSPIEL

Micro Machines V3 Gewinnspiel . . .. ..... 41

PERSONALITY

Wir IDer UNS: Sl t e e s St it i 42

FIRST RID

Legacy of Kain-Komplettlisung, Turok, Doom

6B4und vieles mehr .............. 83-96
V=9 5 |5 it S e A D e e e 34-35
SO WEIEBILEWIE . & - i i ms e s e wdn e e 41
Charts & BackIssues ................ Q7
NextGeneration ..........¢c¢ccuocueueuea- g3

IMPressuml’ ;- cis fietie s s nrah soe Bdsta e s o 98




DIE TOP 9 DES MONATS!

Blastdozer ‘ Doom 64 NTENDO |

Seite 52-53

N

RS

Seite 80

by TR GIW AV ICN mi “ar

f L Ulafantnk
ar lange, ich habe furchtbo: n;uiu :wa ) i |

lionars -

| SPIEL DES MONATS: ISS 64

« Danach” vorsiu tiger Opumis-|lorm. Danach veskanzier Kohl saale
Drei Stunden Regie- | beide seiten miBlen  oles vn
r5PDChef Oskar Lafonta'im Bonner| uni 1u oinem Ergeuiafosiaine: Bs be-
Kanzleramt Uber die grofie Steverre: |y Die Qe cxmilon gne Lingung

aan Milwocimongesens weroen -1g1e,
beidste  Giplel! “Kanderamisminhen,
um v eU): Feist autudkefimente .

Die Gmsmcl” Seibllen o k...

WA M 'wocn tDlIglﬂUlll wergan - ger
ntichsie  Gipfel! Kaileramsminhoer

Bohl ‘CN\,‘ 9 158 utuisfimeiter e
o oCche - am

.

k
I . R

SPIELE TESTS

Nintendo 64

Blastdozer ............ . .¢.¢cccicoaueenn 50-51 Need forSpeed2 ............... S ——. 54
Doom B4 ... ... ... ittt enamnenan 52-53 Sangoku Musou . ...........¢.c.ccieeen. 60
FIFA B . ovvvain o ain s min o svw o s & ae & & ie s 43-47 TestdriveOff Road ................... be2-63
Human Brand PriX .....ccccctecaceannens 48 Tigershark .... ... ... .. . ¢t anennnn B8
International Superstar Soccer 64 ... ... 43-47 VandalHearts ................0..... b4-b65
Xevious 30/GE+ - . o v v i v i i et i e e et e e 7e
PlayStation
BallBlazer Championship .............. 58-59 Saturn
Battlestations .. .......c.ccveeemmneennnn 71 Mass Destruction . .............c.cuc0... 78-79
BushidoBlade ...................... 56-57 NBA Live ‘97 ...... n e R E A 6 T § R 74
Castlevania-Symphony of the Night .. ...... 70 PuzzieBobble3 ....................... 80
Excalibur AD2555 ................... BE-67 SCOMCHEr ... c:ccmiwvssanmssnssnsneaienss 82

Independence Day . ........ccccueruemnnnnn BA Torico ..........i oo ieennnnnnnn 76-77



(feedback)

(JUNI 1997 - FUN GENERATION)

. Moin, moin, ich halte heute
[ |n] natirlich die FG in meinen Han-
Sachen loswerden.
1. Schén, daB |hr die Schrift im Feedback wie-
der lesbar gemacht habt!
2. Wieso steht bei Euch kaum (selten, nie)

den und muB einmal ein paar

etwas iiber Heimkino und Videospiele,
obwoh! thr immer von AC-3 und anderen
Spirenzchen schwarmt. SchlieBlich ist das
ziemlich wichtig. Deswegen solltet |hr
auch mal Hardware aus diesem Bereich
prasentieren.

3. Ich habe bei den deutschen Versionen von
Mario 64 und Pilotwings 64 das Gefiihl,
daB diese etwas langsamer (8,325%) lau-
fen als die japanischen Originale. Ebenfalls
nervig sind die PAL-Balken.

4. Den gréBten Dampfer hat mir Nintendo
aber mit fehlendem RGB-AnschluBl gege-
ben. Ich hoffe, Ihr gebt sofort Alarm,
wenn so ein Umbau mdglich ist!

5. Auf Seite 14 (Ausgabe 4/97) schreibt lhr,
daB Nintendo in Asien Probleme mit
Raubkopien hat. Mich wiirde das abgebil-
dete Gerdt interessieren. In Anzeigen habe
ich schon dariiber gelesen: Ist das ein drei-
ster Klon des Originals, oder laufen die
Module auch auf so einem Nachbau?? Im
letzten Satz schreibt Ihr, daB3 die Modul-
software auf CD kopiert wird und dann ...
wird ,Doctor 64" ans N64 angeschlossen
oder lduft alleine oder wie oder was? Ich
bitte um Aufklarung!

6. Noch ‘ne Meldung von Japan-Korrospon-
dent Retsre Lirpa: am 01.04.1997 kam
endlich der Saturn Emulator fiir die Play-
Station auf den Markt. In Fern-Nippon hat
Sony bereits alle Videospielliden mit die-
sem genialen Zubehor ausgestattet. Ich
habe mir als Freak natiirlich gleich eines
geordert, und siehe da, die Fa. Lirpa-Lirpa
hat nicht zuwenig versprochen: endlich
kann ich Firstapril-Nights spielen.

7. Gleichzeitig méchte ich bei Euch Virtual
Darts bestellen, aber bitte mit den Origi-
nal-Licht-Leiter-Pfeilen. Das geht doch mit
meiner 180 Hertz-Glotze, oder??? Bitte
denkt an den Sync-Yuv-AnschluB auf der
Riickseite, dieser miiBte die artifizielle
Phantasie anregen. Danke!

So, ich glaube, das langt erstmal an Fragen
und Meinungen.

Mit pegelfesten AC-3-GriiBen, Frank Kunz-
mann, ltzehoe

edback

1. Sehen wir genauso!
2. Heimkino ist in jiingster

[out]

jedoch unserer Meinung nach in einem

Zeit zwar auch in Deutsch-
land schwer im Kommen,

Videospielmagazin villig deplaziert. Pri-
vat allerdings sind Gotz und Stephan
dem ,AC-3-Wahn" vollig verfallen. Seit
Monaten schon investieren die zwei
Unsummen in ihre Anlagen, nur um
noch ein biBchen mehr Bassdruck oder
Prézision im digitalen Klangbild erzielen
zu konnen. Fakt ist, daB sich bei beiden
das einstmals normale Verhaltnis zu den
Nachbarn fast schon dramatisch ver-
schlechtert hat. Speziell mit den LDs
Twister, Independence Day und der bra-
chialen SchluBszene von The Long Kiss
Goodnight sind wiitende Klopfgerausche
an Decke und Winden die Regel. Aber
leider ist das den beiden ziemlich egal,
denn gegen die enormen Lautstirkepe-
gel hat das Aufbegehren der Nachbarn
eh keine Chance...

3. Dein Gefiihl triigt Dich nicht, nur daB

der Geschwindigkeitsunterschied mit
ungefihr 16,5% noch etwas drastischer
ausfallt.

4. Laut Wolfsoft hat Nintendo bei der PAL-

Version des N64 gespart. Das RGB-Sig-
nal liegt nur in digitaler Form an, und
bislang hat man noch keine Maglichkeit
gefunden, dieses Signal zu entschliis-
seln. Wir halten Euch auf dem Laufen-
den.

5. No way, man! Dreiste Raubkopien, in

welcher Form auch immer, finden in der
Fun Generation keinerlei Unterstiitzung.

6. Aber nicht vergessen beim Saturn-Emu-

lator: Spielsessions iiber dreiBig Minu-
ten haben automatisch eine Kontami-
nation mit dem Reztiwhesmmud-Virus
zur Folge. Is' leider so, war 'n Hard-
warefehler.

7. Kein Thema. Aber brauchst Du einbeini-

ge LitzenfiiBe mit ausgebuffter Neon-
Naht, oder geht das ohne? Das miiBten
wir wirklich noch wissen... l

ausschneiden
sammel]ln!

CTredsby i noin

] Hallo Fun Generation-Team! Erst

[ ‘ n] einmal ein groBes Lob an Euch.

Eure neueste Ausgabe (4/97) ist
ein wahres Prunkstiick. Ich habe selten
eine so gelungene Ausgabe eines Video-
spielmagazins gesehen. Weiter so! Als
PlayStationbesitzer und begeisterter Spie-
ler war es fiir mich ein Vergniigen, diese
Ausgabe zu lesen. Von den Previews liber
die Tests bis hin zu den Specials - genial!
Aber nicht daB Euch das zu Kopf steigt,
schlieBlich gab es auch weniger gelungene
Ausgaben.

Ein Problem habe ich allerdings. Ich spiele zur
Zeit mit dem Gedanken, eine Zeitschrift zu
abonnieren, wahrscheinlich die Fun Gene-
ration. Nur kapiere ich nicht so recht, wie
das mit der Aboprdmie funktioniert. Ihr
schreibt: ... jeder Abonnent bekommt
regelmaBig bis zu vier CDs". Soll das
heiBen, daB jeder Abonnent jeden Monat
zwischen ein und vier CDs bekommt? Oder
wenn nicht, wie viele in welchem Zeitab-
stand? Das wiirde mich brennend interes-
sieren.

Und das war ‘s dann auch schon. Ich wiinsche
Euch noch viel Erfolg fiir die Zukunft,
bleibt kritisch, und macht weiter so!

Euer Leser Anton Schubert, Allmendingen

Die Abopramie umfaBt bis

[out]

fiir den Saturn. In einem Abstand von

zu vier CDs pro Jahr sowohl
fiir die PlayStation als auch

normalerweise drei Monaten werden die
heiBbegehrten Silberlinge mit den aktu-
ellsten Demos der verschiedensten Soft-
warefirmen den jeweiligen FG-Ausgaben
beigelegt. Zusitzlich zu diesen CDs stellt
uns bspw. auch Virgin in jiingster Zeit
zu bestimmten Titeln (Resident Evil,
Star Gladiator, Command & Congquer)
ein begrenztes Kontingent an Promo-
CDs zur Verfiigung, die abhiingig von
der Stiickzahl an alle oder eben nur
einen Teil unserer Abonnenten verteilt
werden. B




/ ‘
%} * e -
bete) ?“gf- 2 ,.. it anlcl At IS e ko ;
f’sua.;sml ur-emnf: RCRE-: OE ) |
Hachmabil-gnadenios-perfel I ekl ‘
; i ‘mad"Han'zeichenuERtram ge :
(UAFFENPACAL, S0-28 . |
- I F’ratutqpiaserzmimnnci}mﬁ :
ﬂ - Polymorph, Single/Oappel/Te
% - Peketerwerfer-Minen-Granats
2‘ :‘ EINEHTZ. EE"—-FH;ESlunenw "mi/;
Eor B
Lsfafnrt:ezTenHa S o
¢ NUAS TUOLICHE lNFEF’:ND -
& ﬂ “HAT EINEN NAMEN
e i
HaySt.;:;?

“ b and “PlayStatian” are irade marks of Sany Computer Entertainment Inc.
Lifaforce Tonka, Psygaasis and tha Psygnosis loga are irade marks of registared trade marks of Psygnosis Limited.
1997 ALL RIGHTS RESERVED.




(fcedback)

(JUNI 1997 - FUN GENERATION) fe e d h a c k

[i rl] Mein lieber Schwan, was gibt [c ] Hi FG-Team, in erster Linie Nun frage ich Sie: Soll ich mein N64 weiterhin

es nur fur Leute: wihrend die schreibe ich Ihnen mit der Frage, behalten und mir spater das DD64 zulegen?
Frankfurter Rundschau das N64 ob ich mein N64, das ich vor sechs  Oder auf eine zweite PSX warten und fiir mei-
nebst Mario als Eintritt in ein neues Video- Tagen gekauft habe, behalten soll. Grundsdtz-  nen Saturn die spatere Hardwareerweiterung
spielzeitalter bezeichnet, der SPIEGEL das per-  lich vertrete ich nicht die Meinung, daB Sie kaufen (wird der Saturn dem N64 dann tech-
fekt abgestimmte elektronische Innenleben sich vom ,Nintendo Hype" bei der objektiven nisch iiberlegen sein?). Denn jetzt bekomme
lobt und alle Testzeitschriften Hochstnoten Bewertung der Spiele und des Gerétes hatten ich noch genug Geld fiir mein N64.
vergeben, sieht Peter Miiller aus Kéln (FG blenden lassen. Doch Sie verteilen fiir mich Danke, Michael Saemisch, e-mail
5/97) Grafikfehler, wo keine sind, makelt am allgemein zu undurchsichtige Wertungen.

der Art und Weise, wie Sie

schlichtweg genialen Gamedesign herum und Nicht daB ich unbedingt gegen ein Zehnersy- Lieber Herr Saemisch, in
bemingelt die kinderleichte Kamerasteuerung. ~ stem wére, aber wenn nun ungefahr vier [Out]

Dariiber hinaus sind ihm absolute Spitzenpro-  Spiele eine Zehn bekommen, sollten Sie viel- hier argumentieren, klingt
dukte wie Turok zu teuer, Memory Cards blei- leicht noch eine Art Entscheidungshilfe fir das fiir unseren Geschmack alles ziemlich
ben fiir ihn unsichtbar (ich kaufte mein bestimmte Zielgruppen angeben. iiberzogen bis fast schon exzentrisch.
Dataflash-Produkt bereits Mitte Marz), und Bei Mario 64 hatte ich nach zwei Tagen Zusitzliche Entscheidungshilfen bei mehre-
eigentlich - dieser Eindruck entsteht - hatte schon 79 der 120 Sterne. Obwohl ich anfangs ren Zehner-Wertungen fiir N64-Titel in
sich Nintendo das ganze N64-Projekt schen- sehr begeistert von diesem Spiel war, nervte einer Ausgabe wiren bislang nicht sonder-
ken konnen. Puhh! Nur gut, daB die 150%igen  es mich schon am zweiten Tag, weswegen ich lich sinnvoll gewesen, ist doch die Unter-
auf diesem Planeten in der Minderheit sind. das Spiel nur noch aus Ehrgeiz durchspielte. scheidung alleine schon durch die Aufsplit-
Weiterhin frohliches Testen! Olaf Gaide, Auch Pilotwings 64 und Turok waren nach tung in verschiedene Genres auf jeden Fall
Buseck B zwei Eingewdhnungstagen fiir die Steuerung gewihrleistet. Die Kritik an Super Mario
nicht mehr sonderlich anspruchsvoll (abgese- 64 und an Turok Dinosaur Hunter entbehrt
hen von perfekter Grafik und Spielbarkeit). jeglicher Grundlage, beide Produkte zdhlen

Neue Rufnummern !!!
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in ihrem Genre zur Créme de la creme, und nach zwei Tagen
sind, alleine schon des gewaltigen Umfangs wegen, mit
Sicherheit weder bei SM 64 noch bei Turok Ermiidungser-
scheinungen oder gar Motivationsprobleme festzustellen.
Pilotwings ist zugegebenermaBen stark vom persinlichen

Geschmack abhiingig, worauf im SchluBsatz unseres Testes in
FG-Ausgabe 9/96 allerdings eindeutig hingewiesen wurde.

So konnen wir lhnen nur die Empfehlung aussprechen, das
Nintendo 64 schleunigst zu ,verscherbeln”, da wir annehmen
miissen, daB selbst Spiele mit noch besserer Grafik, noch
mehr Spielwitz und noch mehr Umfang lhren allzu hohen
Anspriichen nicht geniigen kinnen. Das Schielen auf die
PlayStation 2 diirfte ein gréberes Augenleiden nach sich zie-
hen, vor 1999 wird Sony garantiert kein Nachfolgegerit auf
den Markt bringen, erst recht kein Upgrade. Die Spiele fiir
die PlayStation sind gerade mal in der zweiten Generation,
zwei weitere werden folgen, erst dann diirfte Sonys 32-Bit-
Konsole wirklich ausgereizt sein und den wohlverdienten
Ruhestand antreten. Die Hardwareerweiterung fiir den Sega
Saturn ist bislang noch nicht definitiv bestitigt worden,
weswegen sich iiber Leistungsfihigkeit o.4. nichts sagen
lapt. |

Seid gegriiBt, Ihr lustigen Fun Generation-Writer,
] Euer Mag ist echt megacool. Intelligent, aber nicht
zu anspruchsvoll. Amisant, aber nicht ldcherlich.
Bunt, aber nicht Picasso. Kurz gesagt, megakanonenstark!!!
Nun zu meinen Fragen:

. Warum singt Heino immer noch?

2. Wann wird Resident Evil 2 denn ungefahr erscheinen?

. Stimmt es, daB Virtua Fighter 3 vom Automat 1:1 auf das
Nintendo 64 umgesetzt werden kann?

. Das Nintendo 64 ist echt supergenial. Ich bin stolzer Besitzer
einer PlayStation und eines N64 und ich kann sagen, daB das
N64 die PS bei weitem Ubertrifft. Meiner' Meinung nach kon-
nen nur Tekken 2 und vor allem Resident Evil technisch und
grafisch mithalten. Aber welche Konsole besser ist, kénnen
mit Sicherheit nur diejenigen sagen, die beide Konsolen ihr
eigen nennen. Damit das endlich mal geklart ist!

. Warum wurde FIFA 64 grafisch und technisch so miserabel
verdffentlicht?

. Wird der zweite Teil von Super Mario 64 eine andere Hand-
lung haben als der erste?

- Warum wurde ein so ,unbrutaler” Titel wie Turok tiberarbei-
tet?

8. Wann wird das 64DD in Deutschland erscheinen?

. Warum gibt's auf der PlayStation nicht einmal ein biBchen
Erotik? Ich meine nichts Ubertriebenes, aber halt was zum
Schmunzeln,

10. Wird es auch Knarren fiir das N64 geben?

Nun, das war's eigentlich, ich hoffe, das war nicht zuviel fiir
Euch. Also, macht weiter so mit Eurem Magazin, es ist echt
gut.

Tschiis, Alain Meyer, Mettmenstetten, Schweiz (e-mail)

Cs
PlayStation
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1. Seit wann kann Heino
denn singen???

2. Resident Evil wurde schon
wieder verschoben, der Release-Termin
ist nun Friithjahr ‘98 und Geduld des
Zockers grioBte Tugend.

3. Ein schones Geriicht, Wahrheitsgehalt

bislang ungefihr 20%. Ob Virtua Figh-
ter 3 fiir das N64 erscheinen wird, ist
wohl hauptséchlich von der geplanten
Hardwareerweiterung fiir den Saturn
abhingig. Kommt dieses Upgrade wirk-
lich, erscheint Virtua Fighter 3 wohl
auch exklusiv fiir den Saturn. Kommt
das Upgrade dagegen nicht, ist bei der
hochkaritigen Lizenz alles méglich.

4. So ist das also.

5. FIFA, egal auf welcher Konsole, lebt nur

noch vom Namen und nicht mehr vom
Spiel, oder sehen wir das etwa falsch?

7.
8.

9

Kleiner Witzbold!
Voraussichtlicher Termin: Frithjahr 1998.

. Die Firma Retsre Lirpa, die fiir ihre inno-

vativen Produkte wie bspw. Virtual
Darts bekannt ist, wird Anfang April
nichsten Jahres in enger Zusammenar-
beit mit einem der bekanntesten deut-
schen Erotikmagazine einen Titel rund
um die Vorziige der holden Weiblichkeit
auf den Markt bringen. Als Namensge-
berin bemiiht man sich um Baywatch-
Babe Pamela Anderson. Titelvorschlige:
«Schwing Commander”, ,Space Pam”,
.Soul Babe", ,Ass Destruction” oder
+Jumping Flesh".

10. Bislang ist zwar noch nichts angekiin-

digt, doch gehen wir davon aus, daB
sich Nintendo diesem Markt nicht ver-
schlieBen wird. l

edback

. Hey Fun Generation. Euer

[ l n ] Magazin ist echt super. Also ich

habe da mal ein paar Fragen:

1. Wiirdet Ihr mir zum Kauf einer 120 Block-
Memory Card raten, wenn man bedenkt,
daB diese nicht von Sony ist und so viel-
leicht nicht hundertprozentig kompatibel
ist?

2. Was wiB3t lhr Gber das neue Spiel V-Rally.
Hat es einen Streckeneditor? Stimmt es,
daB es eine Zusatz-CD mit zusatzlichen
Wagen und Strecken geben wird? Wann
wird das Spiel erscheinen?

Michael Drews, Berlin
1. Grundsitzlich ja. Bislang
[Out] hatten wir nur wenige Leser,
die mit dieser 120 Block-
Memory Card Probleme hatten. Beson-
ders leid tat uns hierbei aber ein Leser,

6. AuBer daB Super Mario 64 fiir das 64DD dessen komplette Spielstinde geldscht

Multinorm Né64 ...
Adaptor v1.2 Us/Jp/Euro
Memory Card

erscheinen wird, ist iiber das Spiel noch
nichts bekannt.

9% DM
49%0 DM
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bung begriindet war, so daB wir von einem Kauf nicht
abraten wiirden.

2. Zu V-Rally liest Du bitte das Preview von Gitz auf den
Seiten 36 und 37, das auch sehr informativ ist. V-Rally
selbst wird zunéchst auf einer CD im Juni erscheinen, den
Streckeneditor inklusive. Ob, und wenn ja wann und in
welcher Form die Zusatz-CD auf den Markt kommen
wird, ist noch ungewiB.

. Hi FG-Team! Euer Mag ist das beste von allen.
[ ‘ n] Besonders gut ist Euer Wertungssystem. Ich besitze
alle Ausgaben. Man merkt richtig, wie lhr Euch auf
fast 100% gesteigert habt. Macht weiter so! Nun noch ein
paar Fragen:

1. Ich habe Bio Hazzard in einem Geschift gesehen (jap.). Doch
ich war mir nicht sicher, ob es RE 1 oder RE 2 war, weil die
Bilder hinten auf der CD stark nach Teil 1 aussahen. Also: wie
heiBt RE 2 auf japanisch?

2. Welches Rennspiel soll ich mir fiir meine PSX kaufen? Welches
ist bei Euch in der Redaktion der Lieblingstitel?

3. Lohnt es sich noch, ein NeGeon zu kaufen, da ja bald neue
Controller kommen? Rudi Kaufmann, Wiirzburg

1. Resident Evil 2 wird in Japan véllig iiber-

[Out] raschend Biohazard 2 heiBen. Gesehen haben

kannst Du den Titel mit Sicherheit nicht,
weil, wie schon im Brief von Alain Meyer beantwortet,
der Erscheinungstermin auf nichstes Jahr verschoben
wurde.

2. Das ultimative Rennspiel kénnen wir Dir leider nicht emp-
fehlen, weil wir Deinen personlichen Geschmack nicht
kennen. Aber vielleicht hilft Dir diese kleine Auflistung
weiter:

- Rage Racer, Arcade, 9/10

- Formel 1, Schumi & Co., 10/10

- Porsche Challenge, Traum-Roadster, 10/10

- The Need For Speed 2, Realismus pur, 8/10

- Motor Toon GP 2, farbenprichtiger Knuddel-Racer, 9/10

3. Wir kinnen uns nur wiederholen, die Rennspielexperten
der Fun Generation schwiren auf dieses Zubehor. Zwar
ist eine kurze Eingewdhnungszeit von néten, dann aber
spielen sich wirklich alle Rennspiele mit analoger Abfrage
phénomenal gut. Ein groBer Vorteil gegeniiber der Lenk-
rad-Konkurrenz ist, daB sich das leidige Problem des sta-
bilen Aufstellens nicht stellt. B

Fragen, Anregungen, Kritik &
Meinungen an:

Fun Generation, ,FeedBack",
Max-Planck-Str. 13,
(D)-97204 Hochberg oder via
Elektropost an:

stephan@cypress-online.de
Re:Feedback

DUNG
I

Die 97er NBA-Saison, alle Teams,
alle Spiele und Du mittendrin. Zeig den Jungs,
was 'ne richtige Offence ist.

Stam it! Dunk it! Move it!

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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NEWSFLASH

+++ Nintendo zeigt auf der
E3 in Atlanta Star Fox G4, Gol-
deneye 007, MLB Ken Griffey
Jr. Baseball, Zelda 64 (Cart),
Kirby’s Air Ride, Earthbound
64 als spielbare Versionen.
Metroid 64, F-Zero 64, Body
Count, Buggie Boogie, Donkey
Kong Country 64 und Yoshi's
Island 64 werden nur auf
Video vorgestelt  +++
Konamis Basketball-Hit NBA
In the Zone kommt in der
‘98er Edition fiir Nintendo 64
+++ Vandal Hearts und Sui-
koden kommen voraussicht-
lich fiir Nintendos 64DD +++
EA bringt die Soviet Strike-
Fortsetzung Muclear Strike
im Herbst. Diesmal kann man
auch andere Vehikel anstatt
ausschlieBlich Helikopter
bedienen +++ Ken Kutaragi
wird fiinfter Sony Computer
Entertainment of America-
Prisident nmach  Shigeo
Maruyama, Steve Race,
Marty Homlish and Olaf Olafs-
son innerhalb der PlayStati-
on-Verkaufszeit +++ WVirgin
zeigt auf der E3 Hellracer ein
an wipEout angelehntes
Rennspiel fir PlayStation
+++ Turok kommt vielleicht
doch nicht fiir PlayStation.
Zum einen gibt es schon
genug 3D-Shooter, zum ande-
ren hat Acclaim Probleme,
die Grafiken ohne Anti-Alia-
sing umzusetzen. Das Spiel
solite im Miirz 1998 ausgelie-
fert werden. Ende Mai wird
endgiiitig iiber das Projekt
entschieden +++ Ruf der
japanischen Game Creator’s
Conference wurde wieder
Erwarten kein neuer AM2-
Titel vorgestelit. AMI1 stelite
Dynamite Baseball ‘87 wor
+++ Core und Nintendo sind
sich noch nicht ganz einig,
doch voraussichtlich kinnte
Tomb Raider 64 Mitte niich-
sten Jahres erscheinen +++
Entgegen den von uns wer-
breiteten Geriichten besitzt
die PlayStation fiir 299.- DM
doch einen Linkport. Wir hit-
ten, unseren Fehler zu ent-
schuldigen +++

BACKSTAGE

Wolfsoft macht das
Videospielen bequemer

— | Der fleilige Wolf mit
| dem magischen Létkol-
| ben bringt Entwirrung
fir den allgemeinen
| Kabelsalat. Wer einen
| Fernseher mit nur einer
Scartbuchse besitzt,
der kennt vielleicht das
|astige Umstdpseln,
P wenn man wieder ein-
mal zwischen Konsole
und Videorekorder hin- und her-“switchen” méchte.
Wenn dann auch noch Zweit- und Drittkonsole,
Laserdiskspieler oder Kaffeemaschine mit Serial 1/O-
Port hinzukommen, wird es léstig. Die Pins der
Stecker brechen irgendwann einmal ab, und dann ist
das Geschrei grof3. Also her mit dem 4-fach oder 7-
fach Umschalter (159,99 - 249,99 DM), dann kann
man auch noch ein paar Geréte mehr anstépseln.
Leider hat das Nintendo 64 keinen RGB-Ausgang,
doch mit dem S-VHS-Kabel von Wolfsoft zaubert
man die optimale Bildqualitét auf den Schirm des
Hauses. Das Kabel kostet 49,99 DM (Hosiden/Scart-
Variante wahlweise).

Volkervereinigung auf
dem Nintendo 64

Ahnlich wie wir es

' vom SNES gewohnt

sind, funktioniert der
[ Universal Converter
| von GT Elektronik fiir
' Nintendo 64. Wer
W bspw. zu Hause eine

| deutsche PAL-Konsole
hat, aber sich schon
Doom 64 oder Blast
Corps gekauft hat, der
muf3 nicht verzweifeln. Man steckt einfach ein deut-
sches Modul hinten an dem Adapter an, bringt das
ausléndische Cartridge oben an, und schon kann das
Spiel beginnen. Allerdings ist Vorsicht geboten: Nicht
alle Spiele laufen einwandfrei! Zu beziehen bei: GT
Elektronik, Theodor-Heuss-Str. 39, 79539 Lérrach.

Resident Evil 182
auf Saturn

Die Fans wird es freuen, der Saturn wird nicht lén-
ger Krisenzone fir Zombies und Mutanten sein. Cap-
com setzt nicht nur den ersten, sondern den zweiten
Teil des Horror-Hits Resident Evil um. Teil Eins kommt
im Herbst, withrend der NachFolger einige Monate
nach dem Release der PlayStation-Variante erschei-
nen wird.

{vEa )

Auf dem 3DO war Battlesport ein mehr oder
weniger erfolgreiches Produkt (was war bei 3DO
nicht mehr oder weniger erfolgreich2). Nun hat die
3DO Company die Lizenz wieder entstaubt und &t
den Futuresport von den Cyclone Studios fir das
N64 umsetzen. Der Spieler stevert ein Hovercraft,
das schwerbewaffnet iiber ein Spielfeld gleitet und
versucht, einen g|Uhenden Ball in ein Tor zu treiben.
Cyclone ist sich bewuf3t, daf3 man als kleine Firma
Schwierigkeiten hat, im Konzert der groflen Soft-
warehduser mitzuspielen. Eventuell kommt sogar
zuerst eine PlayStation-Version des Spieles, um es
dann, nachdem man das allgemeine Interesse einzu-
schatzen weil3, fur Nintendo 64 umzusetzen. Ein
Modul-Flop kénnte némlich sogar eine 3DO Com-
pany in Schwierigkeiten bringen. Und daf3 Né4-
Spiele in kiirzester Zeit den Reiz des Exklusiven ver-
lieren werden, ist ein Phéinomen, das bei jeder Kon-
sole mit der quantitativen Erweiterung der Modulpa-
lette eintritt. Die Markistrategen bei der 3DO Com-
pany tdten gut daran, den Titel in punkto Qualitat
wasserdicht”, sprich mit relativ hoher Erfolgsgaran-
tie, zu programmieren und Abstand von der Zweit-
auswertung zu nehmen. Exklusivitétsdenken ist ném-
lich ein wichtiger Schlisselfaktor fiir den Erfolg einer
innovativen Software und eines eigensténdigen Hard-
wareproduktes.

Was bringt Sega Sports
im zweiten Halbjahr?

Sega Sports hat mit den Titeln der letzten Zeit
nicht unbedingt iberzeugen kénnen. Zuviele unaus-
gereifte Produkte wurden angeboten, die teilweise
sogar die Qualitat der Vorgéingerversionen unterbo-
ten. Doch dies soll nun dlles anders werden. Sega
Sports Uberarbeitet die Produkte diesmal nicht nur, sie
werden von Grund auf neu programmiert. Im Juli
kommt World Series Baseball 98, gefolgt von dem
im Oktober erscheinenden NBA Action ‘98. Fir das
Weihnachtsgeschaft kiindigt sich NHL All Star Hockey
‘98 an, das ganz klar das beste Eishockey fir den
Saturn werden soll. Worldwide Soccer ‘98 ist die
Umsetzung des japanischen FuB3ballspieles Victory
Goal '97, die PAL-Version erscheint im November.
Das wohl heif3ersehnteste Spiel diirfte Sega Touring
Car Championship sein. Das Rennspiel machte auf
dem Automaten eine gute, wenn auch nicht hundert-
prozentig Uberzeugende Figur. Doch das Original-
Produzententeam um Tetsuya Mizuguchi arbeitet die
Konvertierung aus und versprichf, dem fishrenden
Saturnrennspiel Sega Rally Konkurrenz zu machen.
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BESTELL-HOTLINE
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UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUM-

SCHLAG ANFORDERN.
Laden BahnhofstraBe 28
94032 Passau

Auslend 18,- DM. Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten
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BACKSTAGE

Acclaim ist der Meinung, daB
der Erfolg von Turok das Soft-
warehaus bis Dezember wie-
der schwarze Zahlen schrei-
ben liBt +++ EA hat sich die
Rechte am der Software-
Umsetzung zu The Lost World:
Jurassic Park 2 gesichert.
Das Spiel kommt im Sommer
+++ In den USA wurden bis-
her 2.5 Mio. N64 werkauft
+++ lon Storm, die Soft-
warefirma des Ex-id-Chefs
John Romers, arbeitet zur
Leit an drei Titeln, darunter
auch ein Ego-Shooter +++

Soul Blade- The Official
Strategy Guide

Es bleibt wohl
keine Frage mehr
| offen, sollte man sich
& | die 124 Seiten dieses
| Lésungsbuches zu
. | Gemiite fohren. Der
ultimative Soul Edge-
Kémpfer wird nicht

tiken und Varianten
genau studiert und frai-
niert haben, um am Schluf3 gegen Soul Edge beste-

hen zu kénnen. Zu beziehen Uber Order in Time, Tel.:

0711/ 613 758, der Preis liegt bei 39, 90 DM.

. geboren, man muf3 Tak-

Infrarotkontrolle

fur den Saturn

Wer wiirde heufzutcxge an einem Fernseher oder

einer Stereoanlage noch eine Fernbedienung mit

Kabel akzeptieren? Trotzdem aber ist es kein Pro-
blem, mit einem teilweise viel zu kurzem Joypadkabel
an einer Konsole zu sitzen. Sega will diesem Problem
nun Abhilfe verschaffen. Mit dem Infrarot-Controller
bekommt man den Spaf gleich im Doppelpack, denn
der Adapter wird an beide Joypad-Ports gleichzeitig
angestdpselt. Dazu sind im Preis von 119,- DM zwei
Pads enthalten, die noch auf eine Entfernung von fiinf
Metern zum Gerdt ihren Dienst verrichten. Auf3erlich
oder funktionell unterscheiden sich die Pads nicht von
den Standardcontrollern, allerdings werden die
Steuereinheiten mit Batterie befrieben.

BUNDESLIGA, SAIsoN 1493 ...
Nack DEM DRITTEN VERLORENEN SPIEL
KEHRT EINE VBLLI§ DEMOTIVIERTE

FC BAYERN-ELF IV HRE
KABINE 2URiLCK..,

awn IcH Mckr TRl

(200 km WeITER NORDLICK Srer DIE EBENFALLS DEMOTIVIERTE HANNSCHAFT DER,
FUN GENERATION, (HWRER. IDERLE BERAUBT \UR DEM FERMSEHGERAT...

/. WD WIE GENT's JEre T WEITER -7

B | 71»1;50 GEUT DAs MU HAL MickT WEITER . HABT IMRDELN NiclTs M KbPF AL

SFRESSEN UND SAUFEN 2
"

~.Kurz TaNfcu IV DER UHKLEIDE
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Duke Nukem 30 fiir N64 wird
auch zu viert spielbar sein
+++ Mitte Mai wurde das
erste Mal das M2 vorgestelit.
Folgende Spiele waren zu
sehen: Power Crystal, M2
Racing -Game, Battlesport,
M2 Baseball-Game +++
Mortal Kombat RPG und Mor-
tal Kombat Mythologies wer-
den nicht fiir Saturn umge-
setzt +++

Phone:

Phaxe:

07441 /9513 48
07441 /9512 32
07441 /9512 39

Persohnliche Bestellannahme
von 10.00 - 20.00 Uhr
Laden: Forststr. 14
72250 Freudenstadt

BACKSTAGE

Die Stripperinnen in
Duke Nukem 3D bleiben

Auf der moralisch blitzsauberen 64-Bit-Konsole
aus dem Hause Nintendo sollten sich keine leichtbe-
kleideten Stripperinnen tummeln. Ein Umstand, der
den Machern des Spieles Duke Nukem 3D sauer auf-
gesto3en ist. In der PC-Version kann man sie an
manchen Stellen bewundern, iedoch haben sie kein-
erlei EinfluB auf das Spielgeschehen. Nun hat GT
Interactive und Nintendo sich auf einen Kompromif3
geeinigt: die Stripperinnen dirfen bleiben, doch sie
werden extra lange T-Shirts tragen, auf denen Bot-
schaften wie I3 mich!” oder LIragt mehr Pelze!” ste-
hen werden.

Tomb Raider 2 -
Erstes Bild

Eidos arbeitet an dem zweiten Teil der Erfolgsstory
um Lara Croft, der vielleicht erofischsten Versuchung,
seit es elektronische Schaltkreise gibt. Der Umfang
des Spieles soll gegeniiber dem Vorgénger noch um
einiges erweitert werden. Hier seht |hr das erste Bild.

SONY PLAYSTATION

SOFTWARE:

Need for Speed Il
Win Comander IV
Porsche Challenge
Descent Il

Little Big Adventure
Adidas Power Soccer Intern.

HARDWARE:
Controller Bunt
24 (Rot, Griin, Blau, Gelb, Schwarz)

NINTENDO 64

SOFTWARE:
Wave Race
Turok (uncut)
Doom 64 (us)
Blastdozer (jp)

HARDWARE:
S-VHS Kabel
Memory Card plus 4X

PC-CD-ROM’S

o forto 10D
SOFTWARE:

Warriors (orginal)

Star Control 3 (orginal)
X-Com:Terror from the deep

PlayStation
Programm Pad
o S - Es liegt gut
r ( 70 in der Hand,
< e SeHRTTE /. | das program-

|‘ mierbare Pad

I‘ von Interact.
| Und man kann
| bis zu siebzig
Schritte einpro-
grammieren.
Dazu kommen
die Standardfea-
ture wie Zeitlupe
oder Daverfever
und ein transpa-
rentes Gehduse. Wir kénnen das Pad sehr empfeh-
len, vor allem PrUge|spielfreunde oder hektische
Codetipper werden ihre Freude haben. Zu beziehen
Uber: Interact of Europe - Jollenbeck, fir schlappe
69,95 DM.

T laBt eine Speicherung vg
che Richtungskontrolle « K8

alanin, i
SMEPTY 2rh ninkt haim A1cenhaltan

o ALLE DEUTSCHEN Sony PSX + Seqa Satum Spel auf Loger
o Liefeung nnerhalb 48 Sunden

* Leferung ob 250 DN potole
o Annahmeverwelgere berechnen wir 30, DM
o Lodenpreie konnen varieren

€UN GAMES

Video & Computerspiele

e Versand = Verleih = Verkauf ¢ Spielclub =

TESTEN SIE -
BEVOR SIE
KAUFEN!

KEIN FEHLKAUF MEHR

Exclusiv fiir unsere Kunden
Innerhalb von 14 Tagen -
Bei nichtgefallen eines Titels
Riickerstattung des Kaufpreises!

Fiir die 14 Tage berrechnen wir eine
Spielgebiihr von 20,- DM pro Titei!

Beispiel: Sie kaufen ein Spiel fur 99,- DM
und schicken dieses innerhalb 14 Tagen an
uns zurtick, bekommen Sie 79,- DM von un:
zurlickerstattet!
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Die Tokyo Game Show

Vom 4. bis zum 6. April fand in Tokyo die Tokyo
Game Show Spring ‘97 statt. Die Messe war ein
durchschlagender Erfolg, insgesamt kamen 121.172

| Besucher, um mehr als 450 Neuerscheinungen von
- | 104 austellenden Firmen zu begutachten. Den
| Hauptanteil hatten PlayStation (ca. 150 Titel) und
¥ | Saturn (ca. 80 Titel), doch auch fir Nintendo é4 wur-
den etwa 20 interessante Spiele gezeigt. Ein besonde-
res Highligt war die Automatenhardware des Neo Geo
64. Insider sagen, daB3 die Maschine, die wahrschein-
lich auch als Konsole auf den Markt kommen wird, mit
der Technik des Model 3-Board von Sega gleichzuset-
zen ist. Samurai Spirits, ein Prigelspiel (was sonst?) sah
dank Mip-Mapping, Anti Aliasing und hochauflésender
Grafik fantastisch aus. Auch fiir das Né64 gab es iiber-
raschende Neuvorstellungen. Allen voran Konamis Castlevania 64, das allerdings nur kurz
auf einem Videoband zu sehen war. Das Spiel sieht atemberaubend aus und ist ein reinras-
siges 3D-Spiel. Dracula X, das wir ja in dieser Ausgabe vorstellen, beruft sich noch auf die
erfolgreichen NES- und SNES-Teile. AuBBerdem war noch Mystic Ninja zu bestaunen, das
Abenteuerspiel versetzt den Spieler ins japanische Mittelalter, wo er gegen diverse Schwert-
kéimpfer und Démonen bestehen muf3. Die Polygoncharaktere und deren Animation sind
schon jetzt auf hohem Niveau. Weitere Highlights waren Wild Choppers, das zwar tolle
Gratfiken hat, jedoch in punkio Gameplay noch nicht ausgereift wirkte und Multi Racing
Championship von Imagineer, ein durchaus vie|versprechendes Rennspiel. Freunde des
gepflegten Wrestlings kénnen sich auf Ultimate Battle Royal freuen. Wie der Name es ver-
muten l&ft, steigt eine Vielzahl dickbduchiger Catcher in den Ring und kloppt sich die Seele
aus dem Leib. Allerdings muf3 noch an der Kameraperspektive gearbeitet werden, denn bis-
lang kann das Geschehen noch nicht optimal eingefangen werden.

Bei der PlayStation standen natiirlich die Namco-Titel wie Tekken 3, Time Crisis, oder
Ace Combat 2 im Vordergrund. Hochinteressant wird aber auch das RPG Tales of Destiny,
das zwar nicht so bombastisch wie Final Fantasy VIl sein wird, jedoch auch mit massenhaft
CG-Movies aufwarten kann. Und mit Gun Bullet hat man ein weiteres GunCon-Spiel in der
Schublade. Bei Square wurden Final Fantasy IV und Final Fantasy Tactics vorgestellt. Front
Mission Alternatives ist ein wahres Grafikfeuerwerk fir Mech-Freunde in hochauflésender
Grafik. Capcom iberraschte nicht gerade mit Mega Man X4 oder Marvel Superheroes,
wéihrend Resident Evil 2 noch lénger auf sich warten |6f3t. Sonys Ghost in the Shell, nach
dem gleichnamigen Animefilm, &hnelt ein wenig Jumping Flash, es wurde immerhin vom
gleichen Team programmiert. Bei SNK konnte man die Fortschritte an Samurai Spirits RPG
bewundern, einer Kombination aus klassischem Rollenspiel und Beat'em Up. Takaras
Armored Troopers Votoms sieht Virtual On! sehr &hnlich.

Bei Sega wartete man vergeblich auf etwaige Ankiindigungen zu einem Saturn-Hard-
ware-Upgrade. Genausowenig war Virtua Fighter 3 fiir die Konsole zu sehen. G-Vectore
von ltochu ist eine Verbeugung vor Panzer Dragoon, eben ein 3D-Shooter mit Reittier und
Médchen drauf. Auf Cat the Ripper kénnen sich Sony- und Sega-Jiinger freven. Entgegen
dem ,No Sex”-Gebot wird in diesem Action Adventure viel nacktes Fleisch geboten. Hudson
hatte den aufsehenerregensten Auftritt mit einem Video von Virus, dem anscheinend wichtig-
sten Titel des kommenden Jahres fir den Saturn.

COMPUTERZIKUDAK

@ ,

HolbeinstraBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 04321 ./ 2275
Telefax 04321 [/ 2331
NINTENDO 6

NINTENDO 64 komplett dt. DM399,00
CONTROLLER PAK 1 MEG dt. DM 44,00
Int.Superstar Soccer 64 kpldt. DM139,00
Star Wars:Shadows of... dt. DM134,00
Super Mario 64 kpl.dt. DM 89,00
Super Mario Kart 64 dt. DM 99,00
Pilotwings 64 dt. DM119,00
TUROK -uncut- pal dt. DM149,95
Waverace 64 kpldt. DM 99,00

SEGCGA SATURN

SATURN komplett dt DM 333,00
SATURN kpl.+Sega Rally+Ww.Soccer97D M 449,95
4-4-2 FuBball* dt DM 88,00
Adidas Power Soccer*kpldt DM 79,00
Andretti Racing kpl.dt DM 88,00
All Star Baseball* dt DM 89,00

4
| §
7
2
4

AMOK kpl.dt DM 88,00
Battle Stations* dt. DM 89,00
Black Dawn* dt. DM 88,00
Bomberman* dt. DM 99,00
Bug Too dt. DM 88,00

Crusader No Remorse kpidt. DM 89,00
wmmm 61. DM 98,00
Dark Savior i

d . DM 84,00

Die Hard ARCABEE DM 94,00
Fighters Megamix® . DM 99,00
H orkﬂé.ﬁ" ' t. DM 98,00
: . _dt. DM 89,95
t. DM 89,00

+ D 89.00

DM 84,00

1 - dt. Dm 79,00
orklinhi‘ 0nflici kpl. DM 84,00
Epidemic : . dt. DM 79,95
Exhumed dt. DM 89,00
Hexen dt. DM 88,00
Indapendence Duy‘ kpl dt. DM 84,00
Legacy of Kain kpl. dt. DM 88,00
Lifeforce TENKA* dt. DM 99,00
Mechwarrior 2 kpl. dt. DM 89,00
Monster Truck* dt. DM 98,00
Nascar Racing 96 dt. DM 89,00
Need for Speed 2* kpl. dt. DM 84,00
Perfect Weapon kpl.dt. DM 84,00
Porsche Challenge dt. DM 79,00

Rebell Assault 2* kpl.dt. DM 99,00
Resident Evil-uncut- kpl.dt. DM 89,00
Spider* df. DM 84,00
Stadt d.verlorenen Kinder* dt. DM 88,00
SUIKODEN dt. DM 89,00
Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00
The Divide:Enemies Within df. DM 88,00
Wing Commander 4 kpl. . DM 89,00

IHRE V@R{TFEUILIE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir

ohne Versandkosten

Vorbestellungen filr *Nevheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maglich
Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwiinscht

Lieterung erfolgl per Post - Nachnahma
Preisanderungen, Sarzlehler und irrtomer vorbehaiten
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Rare arbeitet an einem
neuen Nintendo-Produkt
namens ,Dream“, an dem
auch Miyamoto mitwirkt. Der
Titel soll schon Ende des Jah-
res kommen +++ Nintendo
bringt in Kiirze ein 64-Kilo-
byte Controllerpack. Im Laufe
des Jahres kommen die
ersten 128 MBit-Titel +++
Zu Tiger Woods (PGA
Masters-Champion  1997)
Aufwérmroutine gehirt auch
intensives PlayStationspielen
+++ Das Nintendo 64 kostet
in den USA nur noch $ 149.-
+++ Star Fox 64 hekam in
der renommierten japani-
schen Videospielzeitschrift
Famitsu die zweithdchste
Note nach Mario 64, eine 9
von 10 +++ Das Jolting Pack,
das erstmals mit Star Fox 64
zum Einsatz kommen wird,
wird in Rumble Pack umhe-
nannt. Es soll in Japan mit
Star Fox 64 gehundelt wer-
den +++ Final Fantasy Vil
kommt in deutscher Sprache!
Dies hestitigte ein  Fir-
mensprecher von Sony Com-
puter Entertainment of Euro-
pe +++ Der ambitionierte
Pressesprecher Lulu einer
groBen Softwarefirma kam
voller Siegeswillen in die FG-
Redaktion, um die FuBball-
freunde Stephan und Gtz im
J.Lleague Perfect Striker zu
schlagen. Lleider ging der
Versuch hiise in den Schiiip-
fer. Mit mehreren hohen Nie-
derlagen und ohne Sieg
wurde er zuriick auf den Trai-
ningsplatz geschickt (Never
mind!) +++

BACKSTAGE

Howard Lincoln spricht
uber Zukunft und
Gegenwart

Viele Versprechungen wur-
den von Nintendo im Vorfeld
gemacht, und man muf3 aner-
kennen, daB einige sogar wirk-
lich gehalten wurden. Das Nin-
tendo 64 ist ein Killergerdt, die
Software ist beeindruckend, der
Controller innovativ und die Bit-
zahl 64. Doch wohin ent-
schwand der Exklusivitiitsgedanke, wieso wird die

Konsole nicht von jedermann angenommen, und warum
wurde auch bei Nintendo schon gepatzt2 Howard Lincoln,
Chairman Nintendo of America und zweiter Mann nach Big
N-Boss Yamauchi, sprach zu den Seinen. Auf die Frage, ob
Nintendo noch hinter dem Spruch: ,Qualitét anstelle von
Masse” steht, antwortete er, dafd immerhin sechs der zehn
meistverkauften Videospiele Nintendo é4-Produkte seien (1.
Super Mario 64, 3. Shadows of the Empire, 5. Killer Instinct
Gold, 6. Crusin’ USA, 8. Wave Race 64, 9. Indexpriigler
Trilogy (Quelle: Trust's Data)). Von den verbleibenden vier
Produkten sind zwei fir SNES, eines fiir PlayStation und
eines firr Saturn. Nun ist auch Mario Kart 64 auf dem
Markt, das laut Lincoln nahezu von allen Né4-Konsolenbe-
sitzern gekauft wird. Trotzdem gibt Lincoln zu, daf3 man
nicht mit jedem Produkt die Qualitéismarke eines Super
Mario 64 erreichen kann.

Besonders kontrovers wurde die Diskussion, als Lincoln
gefragt wurde, ob die Nintendo 64-Produkte nicht einfach
schon anzusehende Varianten althergebrachter Titel seien
und spielerisch den PlayStation- und Saturntiteln &hnlich.
Lincoln wehrte sich vehement gegen eine solche Aussage.
Nintendo habe das Videospielen revolutioniert, die Spiele
béten eine einmalige Spielerfahrung, die man auf keiner
anderen Konsole finden kénne, duferte der Chairman. Die
Spiele sind auch ganz sicher nicht altbacken. Man hat zwar
erfolgreiche Coin-Ops konvertiert, doch die Weiterfishrung

Mad Catz-Pad far
Nintendo 64

Die bekannte Zubehérfirma stellt eine kostengiin-
stige Alternative zum Nintendo 64-Standardpad vor.
Ausgeristet mit allen Features des Original-Pads,
bekommt der Spielr zuséitzlich noch Daverfever- und
SlowMotion-Funktion. Der Preis liegt bei 69,90. Zu
beziehen bei Order in Time, Tel.: 0711/ 613 758

Herzlichen Gluckwunsch!

Die gesamte Fun Generation-Crew gratuliert dem frischgebackenen Daddy
Jiirgen Krenz zur Geburt seines Sohnes Robin Julius.

Hier die Gewinner des Porsche Challenge-Gewinnspiels aus
Ausgabe 5/97: 1. Preis: Peter Tessarek, Bremen 2.+3. Preis:
Frank Bogenschitz, Kirchzarten, Sascha Langl, Schleswig

bekannter Titel wie Mario Kart erdffnen dem Spieler wieder
ganz neue Perspekfiven. Die Spiele, so Lincoln weiter, mis-
sen besser sein als die fir PlayStation und Saturn. Seit Nin-
tendo 64 am Start ist, habe man jeden Monat die Konkur-
renz deklassiert. Alle Spiele fir das System béten eine weit-
aus intensivere Spielerfahrung als die 32-Bit-Maschinen,
fislhrte Howard Lincoln aus. Auch den ,Dream Team”-
Gedanken verteidigte Lincoln. Durchschnittlich wurden
270.000 Einheiten pro Spiel verkauft. Von etwas anderem
als einem durchschlagenden Erfolg zu sprechen, wére laut
Lincoln vermessen. Die Spiele, die man jetzt sieht, sind von
der ersten ,Dream Team“-Generation. Die Entwickler wie
Gametek oder Virgin bspw. brauchen noch etwas Zeit.
Doch, so Lincoln, das hiefle ja nicht, daf} nichts von diesen
Anbietern kommen wird. Warum, so die Frage, hat man
nicht wie beim SNES, erfrischende neue Titel gebracht, son-
dern konsequent Althergebrachtes aufgewarmt2 Mario 64,
erklarte Lincoln, wurde Gberall als das Gberragenste Video-
spiel aller Zeiten gefeiert. Das hieBe doch, daf} man es mit
einem Produkt zu tun hat, wie man es nie zuvor gesehen
hat. Andere Titel, so stimmte Lincoln zu, seien Updates in
64-Bit-Qualitat.

Zum Thema Drittanbieter: Die Third Party-Lizenznehmer
brauchen noch Zeit, sich mit der neuen Plattform auseinan-
derzusetzen. Es gibt soviele mittelmé&f3ige Titel von Drittan-
bietern fir andere Konsolen. Als Mario auf der E3 gezeigt
wurde, merkte Lincoln an, erschreckte dies viele Entwickler,
die sofort anfingen, ihre Titel zu Uberarbeiten.

Zuletzt wurde das Thema: , Sicherheitsdenken” angespro-
chen. Bringen die Third Party-Developer nur Titel auf den
Markt, die hundertprozentigen Erfolg bringen? Denn Modu-
le kosten viel Geld, ein Flop wire selbst fir eine grofie
Firma wie Acclaim oder Virgin eine Katastrophe. Midway
bspw., erkldrte Lincoln, bringe gerade den vierten Titel auf
den Markt. Uber sechzig Entwickler in den USA und Europa
arbeiten an Spielen. Nintendo wird niemals soviele Third
Party-Entwickler aufweisen wie Sony, -doch das will Ninten-
do auch gar nicht. Nintendo will Entwickler, die den Willen
und die Féhigkeit haben, um grandiose und sich iber-
ragend verkaufende Spiele zu produzieren.

MK4 - Last News

Derzeit arbeiten die Mannen um Ed Boon und
John Tobias, den beiden Erfindern der blutriinstigen
Priigelreihe, an dem vierten Aufgul3. Es wird definitiv
ein 3D-Spiel, dessen Engine gerade getestet wird. Ed
Boon sprach in einem Interview auch von einem
mysteriése neuen Feature, das noch nie in einem
Beat'em Up zu sehen war. MK4 wird auch der
disterste und atmosphéirisch bedrohlichste Teil der
Serie werden. Die Cartoon-Geschichten wie Babali-
ties oder Friendships werden rausfliegen. Fatalities
werden in allen Variationen zu finden sein. Die
Macher schwanken zwischen 12 oder 15 anwiéihlba-
ren Charakteren, einige alte Bekannte wie Raiden,
Scorpion oder Sub Zero geben sich mit neven Halb-
gottern die Ehre. Schon im Juni soll der Automat vor-
gestellt werden, die Heimversion folgt bis Ende des
Jahres.
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Bomberman 64
Bomb' n Run
Hudson/ Nintendo 64

Eine weitere klassische Bitmap-Figur, die in ein drei-
dimensionales Gewand schliipft, ist der lustige Bomber-
man. Das Spielprinzip hat sich nicht geéndert, nur die
Darstellungsweise. Man wirft Bomben auf die Gegner
und freut sich diebisch. Der Spaf3 findet nur diesmal in
einer riesigen 3D-Welt statt, die man aus der Third-Per-

@00 ©4 D?Q‘?“’

son-Perspekti-
ve erlebt. Wie
es sich fir
das Né4
gehért, wird
auch ein Vier-
Spieler-Split-

A
- 2 1.

aus.

MK Mythologies:
Sub Zero
Action-Adventure

Midway/ Nintendo 64

Tobias und Boon, die beiden MK-Macher, hatten
einen wirklich innovativen Gedanken, als sie beschlos-
sen, dem Spie|er die Még“chkeir zZu geben, den
Ursprung der MK-Kampfer innerhalb eines Action-
Adventures zu ergriinden. Sub Zero macht den
Anfang. Es handelt sich um ein actionlastiges Abenteu-
erspiel, dessen Charaktere vollstéindig gerenderte Spri-
tes sein sollen, also @hnlich wie Doom 64. Optisch
handelt es sich mehr um eine 2 1/2-D-Grafik wie
bspw. in Crash Bandicoot oder Bug!. Es wird Massen-
konfrontationen & la Streets of Rage oder Final Fight
geben, und man wird langsam an den Ursprung des
MK-Mythos herangefishrt. Im November kommt das
Spiel in die Liden.

softwargw&

screen-Modus ent-
halten sein, denn Bomberman
ist eines der bekanntesten
Multi-Player-Vergniigen. Ein
Erscheinungstermin steht noch

©00012998 < -zfid@
A
g

34

Reel Fishing
Angelspiel
Natsume/ PlayStation

Wer sich die nervige Frage: ,Na,
beiflen sie auch an?” am Ufer eines
von Stechmiicken iibervélkerten Sees
ersparen mochte, der wartet auf die-
ses virtuelle Wirmerbaden. Die
Neverung gegeniiber den erfolglo-
sen Versuchen anderer Hersteller ist,
daf} man die gefangenen Fische in
einem Aquarium halten kann und
dem tréigen Treiben der psychisch véllig verstérten Viecher
zuschauen kann. Ansonsten blickt man stumm auf den
HiRes-Modus-See und pfeift sich ein Lied. Im Herbst!



PC, Amiga, PSX

N64 und Zubehor

Losungshefteab
14,80 DM.Weitere
Artikel erhéltlich.
Handleranfragen
sind erwilinscht !

C0sS =

Computersystems GmbH

Koérnebachstr.95 44143 Dortmund

Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 o

Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO Tel. 0231 - 53 11 334
48143 Miinster 44143 Dortmund - 93 11 335
Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 1100-1900 Fax. 0231-53 11 333
Sa  11.00-16.00 Sa  11.00-1400  Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

PSXSoftware =

Fun & Sport-Spiele

4-4-2 FuBball

ActuaTennis

Adidas PowerSoccerintern.
BlastChamber

Cool Boarders

FIFASoccer 97
InternallonalSuperslarSoccer?g -
JohnMadden Foothball 97 79.-

FEBRAEB

NBAHangtime 89.-
NBAInTheZone2 94.-
NBA Live 97 79-
NHL Hockey 97 79~
NHL Face Off 97 79.-
NHL Powerplay Hockey 79-
Pete SamprasExtremeTennis  69.-
Player-Manager 89-
PowerMove ProWrestling 92-
Riot 84-
SpaceJam 79~
Track&Field 94.-
TotalNBA 97 79
VictoryBoxing 89-
VirtuaPool 84.-
WWF In Your House 49
Adventures & Rollenspiele
Baphomets Fluch . B4
Blazing Dragons 79-
Excalibur 89-
Kings Field 79-
Legacy of Kain 79-
Little Big Adventure 84.-
Myst 8.
Sentient 94
StadtderverlorenenKinder  84.-
Suikoden 9.
Swagman 84-
Geschicklichkeitsspiele
BustaMove2 58.-
SuperPuzzleFighter2Turbo  69--
PowerRangers Pinball 89-
2 69--
Shoot-Action
Area51 89-
BrokenHelix 99-
CarmageHeart 79-
Contra 9.
CryptKiller 89-
DarkForces 89-
Exhumed 84
] 89-
Kileak 2- Epidemic 79-
Mechwarrior2 89
Overblood 84-
Perfect Weapon 84-
Resident Evil 83--
ResidentEvil2(JAP-Vers.)  139-
Spider 84-
SyndicateWars 84'—
TheCrow
Tomb Raider 89

PIayStatlon 299-

neGcon

Pad

MAD

Catz
Fighting

Stlck
_SonyMouse 55.-
Station Pad 29.-
Namco Stick 99.-
SteeringWheel 99
Infrarot
Pads ";
Memory1MBit ~ 29.-
Memory8MBit  69.-
Memory24MBit  99.-
Gamebuster 84-

Table Top
Board

49.-

Verlangerung 19.
RGBScartKabel 24.-
Link-Kabel 24.-
HF-Adapter 45.-

I Blam!Machinehead
= BurningRoad

~ Speedster

- Raging Skies

PSX Software

2Xtreme(US-Vers.)
AndrettiRacing
AyrtonSennaCarts

£
w
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DestructionDerby2
ExtremeGames2
Formel 1
GTMaxRev.(US-Vers.)
Hardcoredx4

Jet Rider
MicroMachines3
Monster Truck
Porsche Challenge
RageRacer*
RallyCross(US-Vers.)
RoadRage

-

StreetRacer
TunnelB1
TwistedMetal2
V-Rally(US-Vers.)
Wipe Out2097
Wrecking Crew

Beat'emUp
BushidoBlade (JAP-Vers.)

-

139.-
Iron & Blood 49
Kingof Fighters 79-
Star Gladiator 89-
Streetfighter Alpha2 89-
Tekken2 99
TobalNo. 1 89-

Toshinden3(JAP-Version)
Strategiespiele

A-Train(US-Vers.)

Battle Station

Command & Conquer

PanzerGeneral 2(US-Vers.)

SimCity 2000

ThemePark

JumpnRun

Bubble Bobble 2
CrashBandicoot
JumpingFlash2
LostVikings2
Pandemonium
SpotgoestoHollywood
Trashlt

Flugsimulatoren

Darklight Conflict
Descent2
Gunship
Independence Day

139~

49-
84-
99.-
69--
89
79-

gpIrgeEs

Rebel Assault2
Soviet Strike
Thunderhawk?2

Top Gun - Fire at Will
Wing Commander3
Wing Commander4
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Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preiséinderungen vnrbnhnl
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

*lieferbar, solange Vorrat reicht

Unsere Spiele des Monats:
‘Need‘for Speed 2  ,

Doppelt so s?ell ufid zweimal so schon

Neu fiir Sony Iaystatlog .‘ ' 1

- I,Sup&star Soecer 64: |

FuBball in einger neuén Dimensron erleben.
Neu fur Nint:E

e

-

" M', -

-

h_.

To-Anebote PSX & Nlntendo 64

Test Drive Off Road

Vandal Hearts
g)f( je nur 89-' Verléng;rung: 24.-
Lifeforce Tenka JERVIICIEETRO]\V-Ty (=18
Soul Blade p :
Platin Edition 2 Memory-Card
Road Rash, FIFA Soccer 96, Fade S
1 Meg: 39.- :

5Meg: 79.-

Platinum Edition
Air Combat,Ridge Racer,Tekken
Wipe Out,Tekken,B.A.Toshinden,

Nur Destruction Derby
PSX je nur 44.'

AloneInthe Dark2 Turok 139.-
Worms Super Mario 64 99.-
Disruptor Mario-Spieleberater 24.90
Warhammer Pilotwings 119.-
Descent Wave Race 64 89.-
Cyberia Star Wars 139.-
Steel Harbinger SuperMario Kart 99.-
Street Racer Antennenkabel 24.-

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkassewirdgenerell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software |
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House of the
Dead
Lightgun-Shooter
AM1/ Saturn

Ein Lightgun-Shooter mit vorberechneten Grafiken
aus einer AM-Schmiede verspricht einiges. Wenn es
dann auch noch um ein Splatterthema wie Zombies
geht, sollte man hellhérig werden. Die Level bieten, Ghn-
lich wie bei Virtua Cop 2, die Méglichkeiten, verschie-
dene Abzweigungen zu benutzen. Es wird massig Blut,
wahnsinnige Metzger, riesige Endmonster und héllische
Grafiken im Stile von Resident Evil bzw. Panzer Drago-
on geben. Nun ist es an AM1, még]ichsi schnell eine
Konvertierung vom Arcade-Automaten zur Konsole zu
fabrizieren.

Azel:

Panzer Dragoon RPG
Rollenspiel

Team Andromeda/ Saturn

Team Andromeda war es einfach leid, ein weiteres
PD-Sequel anzuhdngen. Die Idee, ein Rollenspiel aus
der Drachenwelt zu zaubern, lag angesichts der durch
FMV-Sequenzen innerhalb der ersten beiden Teile weit-
entwickelten Story nahe. Ihr habt zuerst die Méglich-
keit Euren Drachen individuell aufzuziehen und, je
nach Hege und Pflege, zu prégen. Danach zieht lhr
mit der Flugechse durchs Land, besteht Abenteuer und
betretet Sttidte, um mit den Bewohnern in Interaktion
zv freten. Entweder werden die Kampfsequenzen im
klassischen RPG-Rundenprinzp ablaufen oder aber,
wie man es von Panzer Dragoon gewohnt ist, als
Action-Sequenz. Neben der Hel-
denfigur Edge (die mit Sicherheit
wohl auch in Blade umbenannt
werden muf3, nicht wahr, Future
Publishing?) wird es zwanzig wei-
tere Hauptfiguren und unzdhlige
Statisten geben. Eine US- bzw. 7
PAL- Version wird nicht vor Frih- “x‘-":'_,
jchr 1998 erwartet.

D
3D-Fighting
Takara/ Saturn

Die Toshinden-Teile auf dem
Saturn brachten Takara leider keinen besonders grof3en
Erfolg. Nun versuchen die japanischen Entwickler etwas vél-
lig Neues. Mit einer weiterentwickelten URA-Engine, mehr
Texture Mapping-Details und weitaus schneren Hintergriin-
den ist schon einmal eine optische Aufwertung festzustellen.
Das Gameplay entspricht Fighter-Spielen wie Soul Edge mit
vielen Waffen und Attack- bzw. Defensiv-Breaker. Wie viele
Charaktere enthalten sein werden, ist noch nicht klar. Das
Spiel kommt voraussichtlich im Sommer.
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10X :
Coolboarders 2 Clay Fighter

o I

A,
SR |
i

§ <19 Snowboard-Action Extreme
3 i0j% UEP Systems/ PlayStation Beat' em Up
Interplay/ PlayStation
So wie man Sony verstehen

kann, war Cool Boarders erst die Aufwérmphase fiir Auf dem SNES gab es schon
den zweiten Teil. An die Stelle der drei Kurse treten zwei mittelméBige Spiele rund
neun ellenlange Parcours sowie die Méglichkeiten, in um priigelwiitige Knetméinnchen. Neben der N64-Version,
der Halfpipe und im Free Ride-Modus rumzuturnen. die auch gerade in Arbeit ist, arbeitet Interplay an einer
Auferdem werden endlich auch andere Rennfahrer auf PlayStation-Variante. Es wird ein 2D-Priigelspiel mit plasti-
dem Kurs wedeln und Euch als lebendem Hindernis das schen Hintergriinden sein, ansonsten erinnert es an die
Leben schwermachen. In Japan ist man schon im August erwdhnten Prequels mit aufgepeppter Grafik. AuBerdem sol-
soweit, bei uns wird es wohl Weihnachten werden, bis len einige der alten Recken wie Mr.Frost oder He|gct, aber
der Titel kommt. auch neve Kreationen aus der Interplay-Bastelstube enthal-

ten sein. Im Juli wissen wir mehr.

Castlevania 64
Action-Adventure
Konami/ Nintendo 64

von allen Seiten von
gar scheuBlichen
Kreaturen der Nacht
angegriffen. Seine
Peitsche hat er auch

nicht mehr nur zum
Hauen. Mit ihr Gber-

Endlich zieht es auch den
Vampirjéiger Belmont und
den Grafen Dracula in die
dritte Dimension. Frohlocket, windet er Abgriinde
Castlevania-Fans, die Nin- in Pitfall-Manier, &hn-
tendo 64-Version wird ein lich wie wir es aus Castlevania 4 fiir SNES kennen. Die
3D-Spiel. Die Engine wird Charaktere bestehen durchweg aus Polygonen mit detail-
mit der von Mario 64 bzw. liertem Texture Mapping, auferdem wird der Handlungsab-
Zelda 64 verglichen. Bel- lauf auch stark auf die Abenteuerebene verfrachtet. Es gibt
mont kann sich véllig frei im  noch kein Versffentlichungsdatum.

Schlof3 bewegen und wird

JETZT IST ER DA! DER MEGA- KNALLER FUR BIS ZU 'i’llg(l'f"sn)llzl‘m. i
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waraal b Spawn: The
Eternal
o\ Action-Adventure
-~ Sony Interactive./
V PlayStation
o\\® Die bekannte Comic-Figur Spawn wird nun endlich adé-
P\C qQ -\ quat auf den Screen umgesetzt. Die Crash Bandicoot-
“ Macher kreieren derzeit ein Action-Adventure aus der Third-
Person-Perspektive im Stile von Tomb Raider. Man reist zwi-
- . schen verschiedenen Zeitzonen hin und her, verkloppt in
bester Beat' em Up-Manier alle Arten von Gegnern in Form
ersandkoste von Superhelden. Sein Intimfeind Savage Spawn wird die
dndleranfragen € Basewicht-Hauptrolle iibernehmen. Im August erscheint die
US-Version, eine PAL-Umsetzung folgt.
Ladenlokal Ladeniokal
45131 40211
Essen Diisseldort
Riittenscheider Str. 181 Kolner Str, 25
el OO0/ 777225 el 0111 //1.649409:

sony. Play
Pad|

SONY P

/stationidt,

Padverigngerung

INE nidty

& -
iemprycard
Miemorycard 560!
Link:

RGBH

aultdt;

ndemoniumidE

Exhumed o
B
RCOMIZdt;
Contradt,
FORMEL 1 dt)
Need for'Spee;

Hghti

VIiliF

ident: £
sovietiStrikerdty

saphometshiuch di

ickiDawn dt;

\inithe Zone 2

dt, 99

ZIRtrems
NHLS 7 dty
Star Gladi

indts

) §

e o] (e

[

it 1990

Frior. 2/dty 8990
Crash Bandicootidt: 10,70
[enkaidts 99,90)
Decent'2 dty BY,90;
puibiade i) 99,70
Rage Racerdty 79,90

(,_

/.,

0207

Ziakive!eniPlaystation

64

N 7
Mario 64 dt.

Pilot Wings 64 di.

Nuclear Strike
Shoot’ em Up
Electronic Arts/
PlayStation

Soviet Strike-Piloten, es wird Zeit fiir eine neve Mission!
GréfBer und technisch brillanter werden die Markenzeichen
des neusten Strikes. Man wird weitaus mehr Hubschrauber

sony viagazine als nur den Apache steuern kdnnen, sogar ein Harrier Jet

rw'” ; ”1,",]""',.” ‘ soll dabei sein. Immerhin hat ein gréfBenwahnsinniger Ter-
nkl. Demo CD({PAL ) rorist vor, mit Nuklearwaffen den Erdball zu flambieren.
EUNED NEULNEUNEDL ., J’”“l"'l AuBerdem wird man es wieder mit einem véllig interaktiven
PowerStation - ; Schlachtfeld zu tun haben, auf dem die Gegner abhéngig

miLGsung

lips; IHeks UndEh

JBtzt testen

/" I‘.NIWI I
| 41}

¢« 0201

7777,

Yon

24,90 DM

zza|, Vergandk: 9 DIV
GA SAT und Spiele
lieferbar i}

@ @ |
= &
/ ot st

236

U P DM

und unabhéngig vom Spieler agieren. Erscheinungstermin:
Herbst
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Starfox 64
Space-Action
Nintendo/ Nintendo 64

Auf dem Planeten Corneria tobt wieder ein gna-
denloser Krieg gegen Andolf, den durchgeknallten
Wissenschaftler und Kriegsherren. Die vier Mitglieder
des Star Fox-Teams nehmen den Kampf auf, diesmal
aber mit never Bewaffnung in Form eines Panzerfahr-
zeugs fir den Bodenkampf und des Arwing, eines
Raumgleiters. Die Interaktion zwischen den Teammit-
gliedern soll weitaus essentieller sein als bei der
SNES-Version. Und bei der japanischen Variante
wird man hier grofite Probleme haben, die Missionen
zu begreifen, so ein Sprecher von Nintendo of Euro-
pe. Man hat zwar immer noch nicht die Méglichkeit,
sich véllig frei zu bewegen, sondern fliegt oder fahrt
durch eine imaginére Réhre, jedoch soll man auch in
der Lage sein, zu wenden. Das Spiel gibt immer wie-
der, abhéingig von den Manévern des Spielers, neve
Routen vor. Deshalb wird man wohl nach einmaligem
Durchspielen noch lange nicht alles gesehen haben.
Die Grafik soll mit riesigen Endgegnern und aus-
getisftelten Landschaften neue Maf3stébe setzen,
in die sensationellen 96 MBit pafit ja auch —
viel rein. Wir stellen Euch in der néichsten ~ .camam
Ausgabe die japanische Version und das 7 "B
zugehérige Rumble Pack ausfishrlich vor. 24

http://www.sega-europe.com
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Die Grafiken entsprechen noch rﬁchth;!ar Spirﬂﬁ

lhr steuert eines von acht Hover-Motorbikes, die
diverse Waffensysteme an Bord haben, iiber insge-
samt zwdlf Strecken. Keine normalen Straf3en natiir-
lich, sondern abgebrochene Wasserréhren, Minen-
stollen, Unterwasserpassagen oder lebensgefahrliche
Terrains wie ausbrechende Vulkane oder riesige Spit-
zen, die aus dem Boden ragen. Auf der Fahrbahn
liegen bspw. die Uberreste von kaputten Briicken,
Gerdll fallt auf Euch, oder Sandstirme fegen Euch
von der Ideallinie.

wipEout Extreme?

Netterweise hat Probe uns ein paar Ausschnitte
aus dem Storyboard iberlassen. Hier sind schon eini-
ge Streckenfeatures zu erkennen. Der Multi X-Jump
besteht aus zwei Rampen, die Uberkreuzt wurden, so
daB sich zwei Fahrzeuge in der Luft treffen kénnten.
Der Kreisverkehr mit variablen Ausgéingen veréindert
durch sich 8ffnende und schlieBende Ausgéinge bei
jeder Runde den Streckenverlauf. Ein gesplitteter

|e Geener wden aggressiv und bis an die Zahne mit Waffen
bestiickt

 Fiir uns Journullsren ist es |m|"h'er wieder erhebend die ersten Zeilenzu A
\\ emem Spnel zu schre|ben, das eventuell der Knaller der Saison werden konnte.
Extreme G. |st ein fulur:shsches Rennsplel mlt Kampfemlugen, das mlﬂels

Splltscreen vier Spieler glelchzemg ins Geschehen ZIehl'.

-

[ ! I RCS!

Die Strecken sind wie geschaffen fiir BleifiiBe

360°-Twist sorgt fiir Desorientierung, da ein parallel
fahrender Konkurrent urplétzlich von der Bildfache
verschwindet, hnlich beim Split-Loop. Bei Spriingen
kann man manchmal in verschiedenen Etagen lan-
den, oder aber gegen die Wand knallen. In der
néichsten Ausgabe werden wir Probe in England
besuchen und den Titel anspielen. Bis dahin lassen
wir Bilder der Entwicklerstation sprechen. An der
Seite seht |hr die verschiedenen Storyboard-Zeichnun-
gen.

..... Nintendo 64
..... Future-Rennspiel
..... 14

..... Acclaim

..... Probe

..... Acclaim

K.A.

System:

Genre:

Spieler:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Verdffentlichung: .....

Gtz Schmiedehausen (===
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NINTENDO 64

FIFA 64 99,90
Killer Instinct Gold 1 2990
Mario 64 g,
Ghadows of Empire 119,90
Turok 129,90
Waverace 64 79,90
Adapter 3990
SVHS Kabel 29,90
Memory Pack - 25830

SUPERNES_ |

Alien 3

fatorix 8 helix 69,90
Beavis & Butthead 3990

Romberman 3

.
= S [’ 3
\“ 2

| 11|
g0 29 13|

ttp://wwmgamazane.de

’ C
Tel: 089/ 4

Internet: h

" Under Angebot im
Toe Jam & Ear2

Vector Man Olympic Soccer

Perfect Weapon
Pete Sampras Tennis

Challenge

Ritlge Racer
Gim City 2000
Shellshock

Toshinden

Tombraider
. Rebel Assault @

79,90

69,90

7990
79,90
39390
69,90
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Das Super Nintendo galt als

die Jal;lp'n Run Konsole schlechthin. Hunderte von mehr

schlechten als rechten Titeln Uberschwemmten die Luaen;égdle der

Videospielh&ndler: .D_c.;ch erst jetzt kommen die Fans des Genres in den

Im Vorspann werden die fii
Helden in das Traumland
gebeten

b T
- T
3 T

In Schatztruhen befinden
sich wichtige Ausriistungs-
gegenstiande

Die meisten Gegenstande
sind als Bitmaps dargestellt

-,

Gegner werden durch Draufspringen erlegt

Nach dem enormen Einstandserfolg des Lieblings-
protagonisten von Nintendo I&3t Epoch mit Dorae-
mon einen weiteren Titel aus der Kategorie 3D-
Jump'n Run folgen. Fans von japanischen Animeseri-
en dirfte der Name ein Begriff sein, denn im Land
der aufgehenden Sonne ist der Bér, der ob seiner
Rundungen aussieht wie ein bonbonfarbener Helium-
ballon von der letzten Dorfkirmes, so bekannt wie
hierzulande Micky Maus oder Pinocchio. Der blave
Pummelbéir, sein Besitzer und drei seiner Sandkasten-
kumpels werden von einer Gesandten eines Traum-
landes gebeten, bei der Vertreibung eines Unholds
mitzuwirken, der diese Welt terrorisiert. Verérgert
Uber solch schandtétliche Machenschaften
beschliefen die vier Dreikésehochs und das
Schné‘:ppchen vom letzten Plischtier-Schluf3verkauf,
dem Verantwortlichen den Gar auszumachen. Sie fol-
gen dem Bosewicht in die besagte Mérchenwelt, wo
sich alsbald so adrenalinpushende Widersacher wie
Méuse oder Hasen in den Weg unserer Pampersgang
stellen.

Fir die JUngsten

Diese kann man jedoch, hnlich wie bei Mario
64, mit einem beherzten Sprung auf die Zwalf recht
schnell in die ewigen Polygonjagdgriinde schicken.
Und auch sonst erinnert vieles an die Nintendo In-
House-Entwicklung: Angefangen bei der recht &hnli-
chen Perspektive, weiter iiber die Kamerafihrung
durch die gelben Joypadtasten bis hin zu &hnlich
aussehenden Animationen. Neu hingegen ist die Tat-
sache, daf3 man den Teddy mit Ausriistungsgegen-
stinden wie bspw. einem Schuflarm aufristen kann.
Jede der fiinf Figuren, die sich in punkto Schnelligkeit

GenuB eines weiteren Hiipfspiels auf dem Nintendo 64.

R T g K>

I]er blaue Pliischteddy ltn auc unter Wasser von der Armkano-

ne Gebrauch machen

und Sprungkraft unterscheiden, kénnt lhr unter nor-
malen Umsténden, wann immer es Euch beliebt,
anwdhlen. Stevert eine der Figuren auf einen wichti-
gen Punkt zu, so folgt eine ausfihrliche japanische
Instruktion, was nun zu tun ist. Der einfache, lineare
Spielaufbau von Epochs neuestem Game sowie die
Darstellung der Figuren lassen nur einen Schluf3 zu:
Das Game wurde ausschlieBBlich fir eine GuBerst
junge Spielerschaft zugeschnitten. So gesehen ist Dor-
aemon bestimmt kein Spitzentitel, doch fir die Jing-
sten ein guter Einstieg auf die Né4-Plattform.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Jump’n Run
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Epoch
Entwickler: ..... Epoch
Testmuster: ..... Games Zilch (039721 / 21623)

Veriffentlichung: ... .. Jap. Version erhiltlich
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Deadly Skies ...c.ui oo cane d 89,95  Resident Evil 11 Gp) .. ....... 149,95 g, u0r Mario 64 it DT
Deathdrome . .............. 89,95 Riot ......... .0, 89,95 Super Mario l(ari sq """ dt ‘
Deseent Il z. vaaiens ann s 89,95 poad Rage ......coouvvunnn 89,95 gurok - 'dt
Destruction Derby Il . ... ..... 99,95 pohotroan X .........0..... 89,95 Yok [unl:ut) 2 el S
Discworld M : ¢ o cus ame an o 93,95 Rodney Matthews .......... 99,95 warBods ... . ... ..... dt TBA
Disruptor ... .............. 89,95 Rosco McOueen ............ 99.95 \woverace . ... ... . dt
Double Dragon ............. 83,95  samurai Showdown . ........ 79,95 \yayne 6. 30 Hockey .. .. dt
DragonBallz............... 89,95 Sentient............000.0.. 99,95 : iy 3
Dragonheart:Fire & Steel ..... 89,95 ggyl Blade (Edge) ........... 99,95
Dream 18 Golf ............. 89,95 SpiralSaga ............... SIS .. M- DOOM 64
Dungeon Keeper ............ 99,95 spot Goes To Hollywood . . . . . . 89,95 SPEUEHTACHS NGd .........199,95
Eeatatich) - oom oo v soe s 95,95 Starwinder 89 95 Area 51 ............. !
3 el i St hnt s i Battle Stations
:peﬂlg:nl: ----------------- gg,;m o 89,95 oo man e
R R R e i e e om s Super Motocross ........... 33,55 & i
Exhumed ................. 89,95 Super Pang Collection . . . ... gy s Miminix . =t A“ch Ha ndler
Extreme Games Il ........... 85,-  Super Puzzlefighter Il . ... ... BYS; oSis TteEiEas e % A6b
FIFRST .................. 89,95 gyperstar Soccer Deluxe . . ... 89,95 s e L '

-
BaiwalY s s aoss s 109,95 Souiet Strike .............. Ay Taee NERSO @0 w: i : o WI"kﬂII'III'IEI'I!

LLES FUR Sreetster oo B985 SIS Th s smaanis o 3 ' :
Mo 1248 Uhr » Dosfr 249 Unr » S 1045 Unr  ILohailALLL

N I N T E N Do 64 ¢ Rlle lieferharen deutschen Sony PSX & Sega Saturn Games auf Lager!!! » Tdglich neue Import-Spiele » An ka uf
Die noch nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige konnen vorbestellt werden! 1
Ladenpreise kiinnen abweichen U[1]1] H C rd' u "d snftware-
Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen S—
Lieferkosten mit DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser Recht auf Erfullung Kn m p I e tt e P re I s I Ist B

des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN Ab 300.- DM portofrei kann angefordert werden gegen
Druckfehler, Preissnderungen und Irrtimer vorbehalten  Keine Haftung fir Kompatibilitat frankierten Riickumschlag
(hitte System angeben)




Die Bombe wurd geziintfet,...
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Die Gegenseite versucht, Eurem Auto den Weg zu verstellen, um
das Feuer zu erdffnen

Doch eine geheimnisvolle Sekte entwickelt ein
Gegenmittel, und viele Menschen werden aus ihrem
Dornréschenschlaf gerissen und zu Aufstéinden aufge-
wiegelt.

Endlich wird Bullfrog konkret. Die langerwartete
Fortsetzung zu Syndicate steht in den Startléchern. lhr
seid entweder Mitglied der mysteridsen Glaubensge-
meinschaft, der Church of the New Epoch, oder
kémpft auf der Seite des EuroCorp Syndicate. Ahnlich
wie bei Command & Conquer kann man jeden Level
jeweils unter wechselnder Flagge zweimal angehen.
Das vier Mitglieder umfassende Team bekommt einen
Missionsauftrag, der vom einfachen Tétungsdelikt bis
hin zur Zerstérung ganzer Gebéudeziige oder dem
Retten wichtiger Syndikatsmitglieder gehen kann.
Spielt man mit vier menschlichen Teilnehmern, bewegt
jeder einen Agenten durch die isometrische Land-
schaft. Die insgesamt dreif8ig Missionen fiigen sich in
den Plot einer groflen Gesamthandlung, die man
natirlich, wenn man das Lager wechselt, aus dem
Blickwinkel des Gegners erleben kann. Diverse
Geheimabschnitte kdnnen auch gefunden werden.

...explodiert flinheneced;.. o

Die Polizeitruppen sollte man besser nicht angreifen

5 i
Nur mit vereinter Feuerkraft erreicht man manche Ziele

Letztendlich dreht sich alles um die Weltherrschaft
bzw. das Zerstéren allen Lebens auf unserem Plane-
ten. Es gibt mannigfaltige Waffensysteme -vor allem
die Sektenmitglieder sind sehr flei3ig im Entwickeln
neuer Ausriistung- wéhrend das Syndikat versucht,
die Waffen der Kirche zu kopieren. Die Hauptwaffe
des Syndikats sind
unbemannte Dronen,
die Gebietsabschnitte
kontrollieren und ver-
teidigen. Die Gruppe
benutzt zur Fortbewe-
gung diverse Vehikel
wie Schiffe, Autos,
Taxis, Motorréder,

..und hier die Auswirkﬁngen




Ein wohldurchdachter Bankiiberfall bringt entweder viel Kohle
oder hohe Verluste

/-

7

PROPSITE
SINTARCA
JTORTA
; DT 5 IDENTREYS
WAt ousER r 5 : : 2001 8
T "atia | o 1 TFAL-
4 STAUCTUAE

JLras
04 BETA0FOL
"{."'-“"‘ HH.
PIALECT

4 F8zupc

. , BaLay

" thaneace
UaTER

/ Y DETOXIFL

: - G
Eine Karte des Einsatzgehiets

bewaffnete Trucks oder riesige Panzer. Die Kirche
besitzt hingegen ferngesteverte Defensiv-Droiden in
Spinnenform, die sehr beweglich, bis an die Zdhne
bewaffnet und kaum zerstérbar sind.

Man on the moon

Wie im wirklichen Leben geht es auch bei Syndi-
cate Wars um Geld. Die Forschung nach neven Waf-
fen veschlingt Betriebsmittel, diese miissen erwirt-

schaftet werden. Der bevorzugte Weg ist ein ziinftiger
Bankiberfall, denn die Entlohnung fiir erfolgreich
beendete Auftréige ist meist nicht sonderlich hoch und
deckt kaum die Kosten. Solch kriminelles Handeln
kann jedoch schnell zum Himmelfahrtskommando
werden, denn die Tresore sind schwer bewacht, -doch

L&

Die Bruderschaft ist skrupllns, aher gerecht

HULY FH

<

Judge Dreed hitte in dieser Stadt viel zu tun

es lohnt sich. Denn mit ausreichendem Kapital kann
man auch die Agenten aufwerten. Ein kybernetischer
Arm bringt hthere Treffsicherheit; ein neues Hirn
kann man sich auch entwickeln oder bewuf3tseinser-
weiternde Drogen fiir mehr Aggressivitét einwerfen.

Die Bewohner der gigantischen Metropole stehen
in individueller Interaktion zum Spielgeschehen. Der
Normalbiirger nimmt solange nichts vom Geschehen
war, bis er in eine Kugel lduft, wahrend die vom Chip
befreiten Rebellen sich kréftig bei Kampfen einmi-
schen. Die Teammitglieder machen sich vom Compu-
ter gestevert auch selbsténdig und sind nicht nur
bloBe Mitléufer. Und sollte man glauben, daf3 die
Befreiung der Erde oder deren véllige Unterjochung
schon alles wiire, der irrt, denn auch der Mond wird
in die Kampfhandlungen miteinbezogen. Syndicate
Wars hinterlief3 beim Probespiel sowohl grafisch mit
seinen Transparenzeffekten und schénem Feverzau-
ber und auch spielerisch mit seinen vielen Feinheiten
einen sehr guten Eindruck. Freut Euch auf den Test in
einer der ndchsten Ausgaben.

System:

Genre:

Spieler:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Verdffentlichung:

..... PlayStation
..... Strategie-Shooter
..... Electronic Arts
..... Bul_!f_rug_

- . . . .Bullfrog

,‘ | Arcvicw
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iﬁe Auswélder Waffensy-
steme

Traurige Uberreste einer Eli-
teeinheit



Die Werfer muB man vor dem
Einwechseln anstédndig auf-
wirmen

[SEASON'OPTIONS

SEATON TYPE
IEASON LENGTHN
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NEWSEASON
I6TTREG)

162 Spiele hat die Itmpfe
Saison

In der Inningpause wird der
Spielstand eingeblendet

Die Pitchart wird iiber das Steuerkreuz I:eatimnﬁ 3

Die Abschlagperspektive

Endllch ist es soweit! Nach unendllch lcmg anmutender Zelt packten dle Proﬁbuse-

¥
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S G

R ‘ﬁt*&a.‘&

-
n

Und erneut geht es in eine spannende, 162 Spiele
davernde Saison, deren obligatorische Hohepunkte
im Oktober und im Juli sind. Natirlich sind die End-
spiele von groflerer Bedeutung, doch ganz Amerika
und der Rest der baseballbegeisterten Welt hélt den
Atem an, wenn sich die Besten der Besten zur tradi-
tionellen Mid-Season-Classic treffen: dem All-Star
Game, das dieses Jahr im funkelnagelneuen Jacobs
Field in Cleveland stattfinden wird. Auf diesen Klassi-
ker stiitzt sich Acclaims neueste Lizenz fir die aber-
mals der Vorzeigespieler Frank Thomas, seines Zei-
chens First Baseman bei den Chicago White Sox, als
Aushéngeschild gewonnen werden konnte. Leider
ging diese Verbindung bei der ersten Zusammenar-
beit méichtig in die Hose (siehe Test Frank Thomas Big
Hurt Baseball in FG 03/96 Rating 3 von 10), und so
war man bei Iguana
bestimmt auf eine deutli-
che Verbesserung aus.
Zundchst wird der inter-
essierte Spieler jedoch
mit der schon zur
Gewohnheit geworde-
nen Optionsvielfalt kon-
frontiert. Neben dem
All-Star Game stehen
noch die normale Sai-
son, ein Home Run-
Derby, Exhibition, Play-
Offs, Batting Practice

baller der nordumerlkanlschen Proflllgen wieder m:?verstaubten Schlqger
- und Handschuhe aus. Seit Anfang Aprll heiit es nun endlich: ,.,Pluy Ball”.

und die Spielerstatistiken

¥

» i '!'«'"‘T"

Ein harter Line-Drive durchs Infield hringi den Laufer vom 2.
Base nach Hause

zur Auswahl. Natirlich hat man sich bei Acclaim
nicht lumpen lassen und erneut die Rechte fiir die
Verwendung der Originalnamen und Statistiken
erstanden.

Altbewdhrt

Iguana hat auch bei All Star Baseball 1997 wie-
der auf die bewdhrten Bitmaps zuriickgegriffen. Die
Polygondarstellung wie in Buttom of the 9th ware
zwar grafisch ansprechender, dafiir aber auch viel
rechenintensiver gewesen, was sich merklich auf den
Gamespeed auswirkt. Grafisch sind vor allen Dingen
Verbesserungen in der Animation und der Farbwahl
festzustellen. Zudem wurden natiirlich die ellenlangen
Statistiken den Geschehnissen der letzten Saison
angepalt. Gespielt wird beim Abschlag aus der
bewdhrten Féngerperspektive, die bei einem getroffe-
nen Ball der Draufsicht weichen muf3. Alle Feldspieler
kénnen auf Wunsch auch vom Computer gesteuert
werden. Das Gameplay ist dank komplexer Tastenbe-
legung etwas gewdhnungsbedirftig, dirfte aber dem
ambitionierten Baseballfan eine geeignete Bedienung
an die Hand geben. Wie gut All-Star Baseball wirk-
lich ist, werdet lhr im ausfihrlichen Test in einem der
néichsten Hefte erfahren.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Sportspiel
- Spieler: .....1-2
~ Hersteller: .....Acchim
Entwickler: ..... Iguana
~ Testmuster: ..... .Acclaim

~ \eriiffentlichung: .....Ende Mai



18 VERANICHTENDE MISSIONEN:
BeINHALTET DIE 32 ORIGINAL-
MissIONEN PLUS 16 BRANDNEUE
MISSIONEN — SPEZIELL FiR DIE
PLAYSTATION UND DEN SATURN

ENTWICKELT.
)
h u J ATTLE
PIayS[anonl ‘”fv- _@j B

Cruncii - cor PSPl oo RIS y R
3CHNELLE, SPRNNENDE ENDZEIT-HETION:

MIT NEUER, SCHNELL RERGIERENDER
STEUERUNG UND GEWALTIGEN POWER-
Ups, INKLUSIVE UNVERWUNDBARKEIT,
SCHUSSRATEN- ERHGHUNG UND
UNSICHTBRRKEIT.

= - TS T Ted D D il o .
Ic-BI1T-LAAFIK=FOWER:

DAs HAuT DicH um! AEVOLUTIONARE
3D0-GAAFIK, DIE ALLES AUS DEINEM
32-BiT-5YSTEM HERAUSHOLT.

Im Exklusiv-Vertrieb von

: ~;I~y§ Lf@

VD eI 6 f l\fJ

Activision is a registered trademark of Aclmsmn Im: © 1995, 1!96 1897 Activision, Inc. Me:hw;mmr BatlleTech, BattleMech and "Mech are registered trademarks of FASA CORPORATION.
© 1985, 1996, 1937 FASA CORPORATION. F of Sony Computer Entertainment Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

the ogos are
All nmer 1:aﬂemark: and trade names are the properties of their respective owners. All rights reserved.
, CIIViSIONE

www.activision.comMechWarrior 2
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Dies kann man nicht lesens

PlayStation

Vorteile im Uberblick

bekommt bis zu 4 CD's fur Euer Wunschsystem

¥ lhr nehmt automatisch an jeder Verlosung im Heft teil
' Ilhr macht uns mit Euerm Abo unheimlich glucklich

Ihr habt als erste alle aktuellen Infos in der Hand

Ihr verpasst keines unserer Meisterwerke

lhr geht kein Risiko ein und konnt jederzeit kundigen
Ihr spart auerdem 10% vom regularen Verkaufspreis

-..and we like it! ®fO
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V-RALLY - ..

e
Diag Gtz 5chm|edehausen

Warum ist der Rallyesporl' in unseren Breiten eigentlich nicht bekannfer" Namen
] B R “
wie Tommi Makinen, Carlos Sainz oder Armin Schwarz gemeBen hlerzulcnde einen

WD, T RERTS AT
Bekanntheitsgrad, d:;kman wohl eher in Promllle als in Prozent ausdriicken sollte.
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. GERR
Echtes Light-Sourcing kennt man sonst nur von vorberechneten  Spektakulire Crashs gehiren auch zum Rallye-Riltag
Grafiken
Und das, obwohl eine Rallye meist weitaus spekta-

kulérer und fahrerisch anspruchsvoller ist als das Run- | 3 ey w
denziehen beim Multimillionengeschaft Formel 1. ' F‘_‘;‘gﬁfj;
Fachleute beschuldigen unter der Hand FIA-Boss Ber-
nie Ecclestone, den Sport konsequent zu unter-
driicken, um die Motorsportbegeisterung ganz auf
Schumi und Co. zu fokussieren. Die Rallye-Veranstal-
tungen sind ebenfalls FIA-Produktionen, doch die TV-
Ubertragungsrechte werden véllig Gberteuert angebo-
ten. Somit kommt man in Deutschland meist erst eine

; Woche spéter auf DSF in den Genuf3, einige Bilder

In den Alpen : eines Ereignisses sehen zu kénnen.

Die Firma Infogrames leistet nun Aufbauarbeit.
Mitte April wurden wir eingeladen, die Rallye Cata-
lunya-Costa Brava vor Ort mitzuerleben und das Live-
Event mit dem PlayStation-Spiel zu vergleichen. Aus-
gangspunkt der Etappen war der beriihmt-beriichtigte
Teutonengrill Lloret de Mar, der zur Haupturlaubszeit .
im August von deutschen Bustouristen bervolkert ist. 2 {

; e UDI0 J".u
Dort war direkt neben der Start-Ziellinie ein grofier :
Stand mit dem Spiel aufgebaut, auf dem ich den
ersten Blick auf V-Rally werfen konnte.

Ohne Ende durchs Geléande
Mit dem neGceon in der Hand, driickte ich endlich

aufs Gas des aufgetunten Subaru Impreza und lief3
¥ die Kutsche mit einem gefishivollen Bremser quer in
die Kurve driften. Anstatt auszubrechen, schmierte ich
wie an der Schnur gezogen iiber den Sand der afri-
kanischen Savanne und fing den Wagen dank Sega
Rally-Erfahrung mit einem leichten Gegenlenken so

In der Wiederholung kinnt lhr die schinsten Maniver nm:h emmal
hetrachten

In Indonesien

In Spanien bei schlechtem
Wetter

Eine der zwei Egoperspektiven



Auch an sich verfliichtigende Staub- oder Abgaswolken wurde
gedacht

BEST 0320700

STAGE 02 3356
00'00°00
0

BEST 03'20°00

STAGE 02 3356
000000
0

Mittels Splitscreen kann man zu zweit, iiber Link sogar zu viert
fahren

ab, daB} ich mit Vollgas geradeaus weiterfuhr. Doch
schon kam eine Schikane, die mich lehrte, daf3 Voll-
gas auf diesem Parcours nur in den seltensten Féllen
gefragt ist. Doch anders als bei vielen anderen Renn-
spielen, prallte ich nicht gegen eine imaginére
Streckenbegrenzung, sondern raste eine abschiissige
Boschung runter, bis ich unsanft von einigen Bé&umen
gebremst wurde. Zum Gliick hat mein virtuelles Auto
keinen Schaden genommen, doch man sollte die
Abschnitte schon kennen, um optimcle Ergebnisse ZU
erzielen.

Andere Rennspiele sind schon stolz, wenn sie drei
oder finf verschiedene Strecken beinhalten. V-Rally
weist 45 Kurse auf, die allesamt Teilabschnitte der
reellen Rallyevorbilder sind. Eine deutsche Rallye-
Journalistin, die mich in Spanien begleitet hat,
bestdtigte, daf} sie diverse Abschnitte wiedererkannt
habe. Allerdings wiire es etwas iberirieben gewesen,
auch noch 45 verschiedene Locations einzubauen.
Insgesamt findet man neun Landschaftsthematiken wie
Indonesien, Australien, die Alpen oder Afrika. Auf
Arcade gestellt, kann man vier einfache Routen
durchqueren, bevor man sich mit sechs mittelschwe-
ren und acht harten Kursen fir den Championship-
Modus vorbereitet. Dieser bietet neun zusammenhén-
gende Rallye-Events, die in jeweils drei Abschnitte
unterteilt sind. Die Wege sind iibrigens nicht immer
gradlinig, manchmal stsf3t man auf Gablungen und
Abkirzungen. Wer immer noch mehr Kurse braucht,
kann mit dem Streckeneditor jederzeit Nachschub
generieren. Weitere Variablen, um den Schwierig-
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* keitsgrad zu steigern, sind Tageszeit und Wetterver-
hélinisse. Eine staubige Strecke verwandelt sich bei
Regen in eine Matschlandschaft, wéshrend man Berg-

Schneetreiben im Winter befahren kann. Anfangs ste-
hen acht Autos zur Auswahl, die natirlich den aktuel-
len Vorbildern aus dem Rallysport entsprechen, dar-
unter Subaru Impreza, Ford Escort, Seat Ibiza,
Renault Maxi Megané, Peugot 306 Max, Nissan
Sunny GTl und Autos von Skoda oder Citroen. Alle
Autos wurden mit den Original-Designs versehen, die
Unterschiede in punkto Motorenleistung oder Fahr-
werkskonstruktion sind ebenfalls miteinberechnet wor-
den.

I péisse in den Alpen entweder im Frishling oder bei

Mit Rallye-Guru Ari Vartanen
an die Pole Position

Infogrames berléft bei diesem Titel nichts dem
Zufall. Der weltbekannte Ex-Rally-Weltmeister Ari
Vartanen gab nicht einfach nur seinen Namen fiir
das Produkt her, er wurde fest in das Programmier-
team eingebunden. In Lyon/Frankreich gab er den
Programmierern genaueste Anweisungen, was das
Verhalten der Autos angeht. Dies ging laut Infogra-
mes sogar soweit, daf Ari bspw. bei Kollisionen oder
Drifts immer wieder Korrekturen verlangte, bis der
Rallyeveteran sein O k. gab

V-Rally war bisher nur auf Bildern zu sehen. Wir
hatten allerdings schon eine zu 70% fertiggestellte
Version in der Redaktion. Héchstwahrscheinlich wird
die Referenz Sega Rally in Zukunft nicht mehr das
letzte Wort in Sachen Konsolenrallye sein. V-Rally hat
quantitativ schon jetzt die Nase vorn; wenn man die
Steverung noch weiter optimiert, was auf jeden Fall
auch passieren wird, haben wir es mit einem Renn-
spiel der iberndchsten Generation zu tun. Doch auch
firs Auge wurde viel getan. Eine superfliissige Engine
mit Splitscreen und eine revolutiondre Lichtreflex-Rou-
tine machen auch dem Zuschaver Spaf3. Mehr iber
diese Features und alles Wissenswerte iiber den Ral-
lyesport in einer der néichsten Fun Generations.

System: ..... PlayStation
~ Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-4
Hersteller: ..... Infogrames
Entwickler: ..... Infogrames -
~ Testmuster: .....Infogrames
Verdffentlichung: ..... Juni
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Die Nachtfahrten sind gra-
fisch beeindruckend
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Auf dem Schnee ruschl di
Kutsche schnell weg
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Die Fliehkraft schleudert .
Euch aus der Bahn
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Monaco im HiRes-Modus: Fiir jeden Rennspielfan ein Traum

So werden es Formel 1-Fans gerne héren, dafi F1
‘97 mit der diesjghrigen Lizenz an den Start gehen
wird. Das bedeutet dreierlei: erstens komplettieren die
Neueinsteiger von Prost-Mugen (letzte Saison Ligier)
und Steward-Ford das Teilnehmerfeld, zweitens sitzen
alle Fahrer in den aktuellen Cockpits (H-H. Frentzen
im Williams-Renault, Ralf Schumacher im Jordan-Peu-
geot, Damon Hill im Arrows-Yamaha), und drittens
sind die neven Strecken, wie bspw. der A1-Ring in
Osterreich und der neugestaltete Silverstone-Kurs, im
Spiel enthalten. Die Grafik wird trotz einer deutlich
hoheren Anzahl an Details den HiRes-Modus der
PlayStation nutzen, was in optischer Hinsicht erneut
auf Klasse und Rasse hoffen laft.

Realistische Action

Lebte Formel 1 in erster Linie vom genialen Fahr-
verhalten der ultraschnellen Flitzer, will man diesmal
auch das Drumherum eines livehaftigen Grand Prix-
Rennens entsprechend einfangen. Spektakulére Cras-
hes mit Uberschldgen und daraus resultierenden
Schéden an den Fahrzeugen, das Ansaugen im

absolut fliissig laufen

‘ i i 1 ; 5 ;/1 ] s I I I L I
| Mit Gber 200.000 verkauften Exemplaren allein in Deutschland z&hlt Formel 1 schon

o » S ! 1 I | | |
heute zu den Klassikern fir die PlayStation. Doch trotz der iiberragenden
! ‘ l : : 13 L3 p . L3 .
chen Klasse war das Spiel nicht vdllig frei von Schwdchen, die ' oD
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Sequel nun vergessen machen will.
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amrrou RENAULT 88

& TAG HEUER Official Timing

Bei einem Crash zerbeutelts die Kutschen diesmal ordentlich

Rhseits der Strecke hilft geliihlublles Gasgehen

Windschatten, integriertes Strafen- und F|oggen5y-
stem sowie wirkliche Boxenstrategien inklusive Funk-
kontakt mit dem Team dirften den Grad an Realis-
mus, wie angestrebt, erheblich in die Héhe schrau-
ben. Auch der Arcade-Modus wird mit einigen Ver-
besserungen aufwarten, einfach zu beherrschende
Power Drifts riicken den Arcade-Charakter noch deut-
licher in den Vordergrund. Als Bonbon wird F1 '97
einen echten Zwei-Spieler-Modus bieten, der Bild-
schirm darf hierbei wahlweise vertikal oder horizon-
tal geteilt werden. Die ersten Infos verfehlen ihre Wir-
kung nicht und machen Lust auf mehr, in der néchsten
Ausgabe klemmen wir uns hinters Cockpit und liefern
den ersten Fahrbericht.
System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: .....
Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: . ... .Psygnosis
Testmuster: ..... Psygnosis
Veriffentlichung: .. ... September
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JA EltlsTslgﬁg!&k S Order In Tlme GmbH - Laden und Versand in Stuttgart
VERSANDKOSTENFREI! Silberburgstrafle 171 ¢ 70178 Stuttgart (S - Feuersee)

s s A P Saturn Laufzeit 12 Monate

Fmanz:erung Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 445.00 DM

e () 445.00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54
Saturn Grundgerét + Sega Rally 10.9 % eff. 470.54 : 12 Monate = nur 39.21 DM monatl.
+ Worldwide Soccer 97 nur 445.00 DM Jah]"e51|ns --- vorbehaltlich Bonitatspriifung der finanzierenden Banlk ---
Broken Helix ............. 105.00 Tobal 1 jap/dt ........ 60.00/95.00
Saturn e Bubble Bobble 2" 1111111111 10000 . Tomp Rider 010712090/ - :95:00
Alien Trilogy. 95.00 Bushido Blade jop ......... 150.00 Tomb Raider Hintbook .
Andretti RACING woeoemsesesesier 95.00 Carnage Heart .. ...........95.00 ‘l‘cshmden
Area 51 T 700.00 City of Lost Children .........9500 TotalNBA97 .............. 90.00
Athlefe Kings ... 90'00 Command & Con er . . .100. Trush Ir ........... 1
o asdeneienanus S Confra Legacy Of 05, Tisted Matal 2
Black Dawn 95‘00 Cool Bour N A A 2 Vandal Heurts kpl dt. Sor
Bug To0 Gt i 95.00 Cool §i Tras B Victory Boxing .+ .« o v vvann
Command & Conquer 95.00 Crash nnd:coor R e 15,00 Warhammer ~............. 95.00
Crusader No Remorse ..........95.00 Crns B ndlcoot Hintbook ....30.00 wipEout2097 ............ 1
Dark Savior S "95 00 CryptKiller ,............. 105.00 ngkCommqnder Viieeoann
Daytona USA CCE.......... “J00. The Crow - City Of Angels " . . . .95.00 Wrec
Die Hard Arcade 95 .00 Crusader: No Remorse . . .+95.00 X-Com
Dragonforee Us ... ... 105.00 Dark Forces ......... . .100. Diverse
Exhooned et oy 95'00 Darkh%ht Conflict ... ... éus 95, Alps-Pa
FIEA 97 o oo 90.00 Descent2 ..... e e e .95.00 Farbiges Orlgmul-Pad ceess..39.00 FIGHTERS MEGAMIX
Fighters Megamix 100.00 Destruction Derby 2 ++e++.10500 KonamiGun ........e00000 65.00
ngen €9 " 100.00 Disruptor .. ... covnocenead 90.00 Memory Card360 .......... 80.00 SAT 100.00 DM
ron Storm U8 it 120.00 Dragonheart .............. 95.00 Farbige Orlglnul Memory Card .40.00
Jewel Oracle.. : Eﬁguﬁm: vesesneae ‘een gg 83 Sonderangebofe 2 3
e 93.00  Air COmbBAt +2. .. orssenenns so.00  Zeitschriften
FIFA Soccer s A R 95.00 Battle Arena Toshinden ...... 50.00 GameFan .......... 17.00
Mr Bm"“ Final Fantasy 7 jap  ........ 170.00 RidgeRacer .........cccvv0n 50.00 ~ pocioron 4+ CD engll 25.00
NBA Jam Exfreme 5.00 Formel 1T ................115.00 Tekken ........c0000:.:..50.00 Y 9
NBA Live 97 :90.00 Hexan - i vl s 105.00 3er-Pack: Worms, True Pinbail 'un Saturn + CD engl. .. ... 25.00
Nights + Controlier.. 135.00 lndegendence DAy i s 95.00 Alone In The Durl& 2 fir nur ..150.00
N 57 i Int, Superstar Socrer . .. . .+ - 100.00
NHL Powerplay 2 JetRider ......... 1....9000 Nintendo 6 :
Return Fibe o i ey King Of Flghters ot alnee e h e 90.00 Nintendo 64 % Mcrm 64 dt . . .495.00
ﬂl'ldel‘l‘lﬁl'll;.;;'l.‘; e KingsField ............... 90.00 Nintendo64dt ........... 395.00
Samurai Shodown ap 0.00 KingsField2us ........... 110.00 3D Control Pad ........... .65.00
Scorcher IOP seees 95.00 Legclcy ofKain ............95.00 Antennenkabel . vree e 4D5.00
Sky Target jap 110.00 Lega Of Kclln Hintbook .. ... 30.00 Pad Verlungeru% .......... 25.00
Sonic 3 8 ..‘.l._“_:":._:':._:m:’:1 .00 Losf | m [ IR R R 95.00 Memory Card IMB.......... 75.00
Space Hulk us/dt ...... 70.00/95.00 L97 90.00 Goeman .......... +e+...145.00
Spider 95.00 #amc Alﬁadsa. o |Pn|t E:perstgz Soccer ... }gg%
rien : egaMan8 ..... : : ilotwings 64 ... .covavnss A
SavIeh NS iy =2 95'% Megu Man X3 ..... 95.00 !-hadowg Of The Empire .. ... 145.00
100 Micro Machines V3 ......... 105.00 SuperMariob4 ......... . .100.00
‘00 Monster Truck ............105.00 Super Nurlo 64 Spicleberater . .30.00
.00 Hamco aduseum e s gggg ‘I#rok . inosaur Hunter ...... 105.88
00 e R R R : ace Raee il anio e A
AlnThe Zone2......... 105.00 MICRO MACHINES V3
32 NBA e 97 e 2 95.0 Su‘ger Nintendo
100 Need For Speed 2 .. : I%Counfry R 135.00 PS 95.00 DM
00 NHLOZ ... .uicon o FIFASoccer sessesssss 120,00
00 NHL Powecpiay 97 95.00 ﬁﬁf H'vekw gyt o 120:00
owerplay 97 ......... ocke ciessssevenl20.
88 Overblood P Y e e 95,00 - Sim.C ? 0] e 130.00 Versand
. Pandemonium ............. 95.00 Street Fighter Alpha 2 ...... 130.00 Mo - Fr: 10.00 - 18.00
Neuheite Persona us .......oeseuss ] 10.00 ot 1
Dclrkll ht Conflict 100.00 Player Manager . . . ......... 95.00 SNES RO"EI'ISPIG'E Sa: 10.00 - 14.00
Inde egn nce Bavi 95.00 Po'ed .... wesesses+,95.00 Robotrekus........c.i000 90.00
L u': f s 95.00 Porsche Chnllenge .......... 90.00 Bahamut lagoonijp ........ 200.00
Megnxyﬂ 100.00 1 ower Move Wrestling ....... 95.00 Brainlordus .............. .00
Mass De;‘,‘,’.‘,‘;j.; 95.00 eRacerdt ............ 115.00 Breath Of Fire2dt.........110.00
Mechwarrior 2.. 100.00 E CrossUs «...v04044.+115.00 Civilizationus ............ .0
Panzer Dragoon RPG 105.00 Ruven Broject s v oiis v 105.00 Chrono Trigger us ......... 140.00
Pinball Grafitti "100.00 Rebel Assault2 ........... 105.00 hrono Tlgger Hint Book ....30.00
Puzzle Bobble 3 i 100.00 Resident Evil ............. 100.00 Drugons uest VI j e +200.00
Resident Evil : 100, Resident Evil Hintbook ......30.00 Liberty of Deathus......... 140.00
Sasiclant Evil comneernn i RS Eels.ldenrl'jwl P e 1;:' % tmf'd 2f Th/edngs dt Texte 00/'{?(5) 88
: eturnFire ..........c..000 5. ufia 2us/dt ...... 0.
ho 730 Riof ... oo liililillll [35:00  Lufia 2 Hintbook™ .. 1. .. :30.00
oad Rage vianasesesss 108 ew Horizons us .......... 5
ﬁ,on%e&?ng ebote 00 Samurai Shodown ... .......90.00 Paladins Questus ......... 115.00
Pugnzer Dra oon':l'"; """""" Senfent .. .o T ., 5 Secret Of Mana 3jap . ...... 200.00
Space HUIK U5 seesertorrveesosss im Gity 2000 95.00 Secret of the stars us . ......130.00
BA AcHON At oo 80, Soul elg' B nasees 5 murlo Egg T R 1;888
Soviet Strike . ario RPGjP < e v v vvenn g
BI;zmg Dragons dt . grorgoes T'ooHoIi d o 00/95 00 'IF" per Mario Hlntblgok us ... ._'.?(5}.88 LIFEFORCE TENKA
ar Gladiator us 4 erranigmea . . ..seeeee e .=115;
guazgrg‘ﬂon 295.00 Star Gladiator Hlnibook «++...30.00 Ultima: False Prophetus ..... 130.00 PS 110.00 DM
)e’reme e S e U e e DR Strieldllocer SRt 13288 UII|mu Ruins of Virtue us .. ..130.00
vikoden ..........000.0 A
iﬂéiug 1Power Socoar e s lgggg uper Pang Collection ...... 105.00 a Drive GrothndeI
Atari Greatest Hifs . . . . ... ...80.00 & u er Somc Racers ......... .90 00 FIFA cer 97 eivvinasens 105.00
Benhcanets Ehuchit o o 10000 Tekken2 ... ............ 115.00 Intern. S. Soccer Deluxe ...... 85.00 Inland/Im- und Export
Beglum S e 1 Tekken 2 Hintbook ". ... ... 30.00 Micro Muchlnes Military ...... 90.00 nur fiir Handlerlll
Black Dawn - o oeee 2740000 Hilt .................0..0.0 5.00 NBA lee L7 A S 105.00
TlmeCr|5|s+Gun..........19000 et s e e S T O IORY Fon: 0711 / 6 15 39 45

Fon: 0711 - 613758 oder 616485

Wir ziehen um!!! Noch schéner, no esser: ab Jum
im Multistore im Stadtzentrum au er 300 gm!!!

leferbedingungen: Spele yierden iy Sich fon verschickt. Wi akzepfieren alle Kredifkarien, elfonisch Bostellung it Kredifhorte maglch. +«e Tag fen =+« Annohme-
Vereihesvan do Gelclrsr Waren bredhnen wir e ons angndten Ulrkosn pagsdhal i 30. M. Unser REch o Pm:ngfszg Kaifvriogts Dot hervon unberghr -
rungen werden nicht angenommen.




2 Ein halbes Juhr nach dem Erfolg des .lump n Run-Hits Pandemonium auf der PIuyStatlon .
x | o— ———— TN Wl
_\,__ schickt uns Crystal Dynamucs eine Vorabversmn fir den Saturn

zur genuueren
uberroscht uns Pundemomum mit einem,
r den Saturn, erstaunhch guten FMV '

Fandemium hietet Euch atemberaubende SD-Effekt Wenn lhr 300 dieser griinen Miinzen afsammelt bekommt lhr
ein Extraleben

Nikki, der Hofnarr Fargus und die Handpuppe Sid
entfachen mit Hilfe eines Zauberbuchs am Himmel ein
eindrucksvolles Feuerwerk. Doch dies vermag den
drei nicht den richtigen Kick zu geben. Deshalb
winscht sich Fargus etwas Besonderes. Sorgios, wie
Nikki im Umgang mit dem Buch ist, benutzt sie einen
der verbotenen Zauberspriiche. So entsteht Yondo,
ein riesiges Monster mit einem noch riesigerem Maul,
das sich am Firmament aufbaut und nichts Besseres
mit seinem Dasein anzufangen weif3, als das ganze
Kdnigreich mit einem Bif3 zu verschlingen. So viel zur
Vorgeschichte. Eure Aufgabe besteht nun darin, eine
Maschine zu finden, die Euch den Wunsch gewdhrt,
dieses abscheuliche Monster in seine Dimension
zuriickzuschicken. on auf. Schon damals war Pandemonium ein visuelles

Erlebnis besonderer Giite. Die flieBenden Ubergénge
Pondemonium, sei willkommen von der zweiten in die dritte Dimension, die sich stén-

Die Hihlenwinde sind sehr fantasievoll ausgeleuchtet

auf dem Saturn! dig wechselnden Perspektiven und die harmonische
Wenn Pandemonium ein so grofer Erfolg auf der  Hintergrundmusik beeindruckten mich schon damals
PlayStation war, warum sollte man sich nicht hinset- nachhaltig. Unterschiede zwischen den beiden Versio-
zen und versuchen, dieses Jump’n Run mit den tech-  nen sind trotz der Vorabversion kaum auszumachen.
nischen Méglichkeiten des Saturns zu realisieren? AbschlieBend bleibt nur noch die Frage offen, ob
Beim Spielen dieses Titels kam in mir sofort die Erin- Crystal Dynamics eine erfolgreiche Adaption auf

nerung an die durchspielten Néchte vor der PlayStati- ~ Segas 32 Bit-Maschine gelingen wird? Wie es den
Anschein erweckt, vermag ich das aber schon jetzt
zu behaupten. Was sich weiterhin beziiglich dieses
verheiBBungsvollen Projekts ergeben wird, werden wir
Euch auf alle Féille in einer unserer néchsten Ausga-
ben berichten.

System: ..... Saturn
Genre: ..... Jump’n Run
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Crystal Dynamics
Entwickler: ..... Crystal Dynamics
’ Testmuster: . ... .Sega
Sehr oft ergeben sich sehr kinifflige Sprunpas;agen, die es zu Verdffentlichung: ..... Mai

meistern gilt
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1. Preis: Spider Kit (MMv3
Jucket, MMv3 T-Shirt, MMv3
Sonnenbrille, MMv3 Schliissel-
anhiinger, Brylcreem (iibersetzt:
Haarbeton) und das Spiel Micro
Machines v3 fiir PlayStatic

2.-5. Preis: MMv3 T-Shirt, MMv3
Sonnenbrille, MMv3 Schliisselan-
hiinger und Micro Machines v3
fir PlayStation.

Es ist doch wirklich manchmal nicht ganz fair. Do gibt man seine ganze
Kohle fiir das FitneBstudio ous und mutiert von der traurigen Wurst zum
beeindruckenden Oberflieger, doch fiir ein cooles Outfit reicht’s donn nicht
mehr. Das Ergebnis ist klar: der schwuchtlig riechende Sporgeltorzan mit der
Gutschi-Jocke und den Designertretern boggert die Midels ob, wihrend Dein
stohlharte Body im, nach alten Trainingssocken miffelnden T-Shirt unangefa-
stef ruht und der Abend wieder mol gelaufen ist. Dos kann mon dndern,
Junge. Wozu hat man Freunde wie Codemasters und FUN GENERATION? Wir
mochen ous einem, modisch véllig ous dem Ruder loufenden Looser, den
Uber-Atze!

Wie das geht?

Erstmal stellst Du Dich unter die Dusche, das kénnen wir Dir nicht ersparen.
Anschliefiend wirfs! Du Dir das Spider T-Shirt dber die Heldenbrust. Dazu
kannst Du eigentlich tragen was Du willst, mit dem Teil bist Du immer auf der
GewinnerstraBie. Doch wir wollen jo nichts dem Zufall iberlossen. Die Bryl-
treem, ein onimalisch miiftelndes Zeugs aus Fernost, das Codemasters eben-
folls spendiert, hat die Konsistenz von Flissigteer und vermondelt Deine

Naturkrause in Sekunden zu einer steingutartigen Masse, die sich selbst beim
atemberaubenden Fohriwind ouf Deinem Oko-Cabrio mit Pedalen nicht bewe-
gen oder verrutschen wird, Als nichsten Schritt schraubst Du Dir den MMV3-
Sonnenverdunkler auf die Nase, denn drauflen ist es zwar stockfinster, doch
die Stroflenlaternen blenden oft fies. Aufierdem steigert sich Dein , Gotihi-
nichcoolundichweilles”-Foktor um die entscheidenden Prozentpunkte. Und
mit dem MMV3-Schlisselanhainger stichst Du die ganzen Porsche-Briider oder
MG Rover-Freunde ldssig beim Schlisselbundvergleichstest in der Bar fiir
harte Kerle ous. Gloubst Du, dos war schon alles? Weit gefehlt, die vollig
iiberzogene, silbrigafinzende MMV3-Jacke mit dem lissigen Hosenbund-
Schnitt impliziert Macht, Wohlstand und Geschmack jenseits dieser trendigen
Lifestyle-Magazine fiir Weicheier. Damif holst Du Dir auf Deinem Bock zwar
gorontiert auch im Sommer ‘ne zunftige Nierenbeckenentziindung, doch dos
steckst Du locker weg. Kein Themal Also mein Freund, raus ous der Butze und
ab in die Disco, loff Freund Anus ein bifichen im Strobolicht kreisen, dann wird
dos schon. Und wenn alles in die Hose geht, wartet zv House jo nach Micro
Machines V3 in Deiner PlayStation, doch zuvor solliest Du Dir mit dem Spach-
tel den Dreck aus der Hoarmatte krotzen. Is besser!

An jeden X-beliebigen geben wir unser Sef aber nicht ab.
Drai Fragen miift Ihr beantworten.

Welcher Micro Machines V3-Charakier triigt eine ldssige Sonnenbrille?
a) Keiner

b) Sennen... wos?

<) Spider

d) Cherry

In welchem Spiel trug Spider keine Lederjacke?
0) Micro Machines Military

b) Leder... wos?

«) Micro Machines V3

d) Micro Machines 96

Welches Micro Machines ouf dem Mega Drive hat einen Constrution Kit?
0) Micro Machines Microwave

b) Mega ... was?

t) Micro Machines Military

d) Micro Machines 96

Schickt die richtigen Antworten an: Fun Generation - Stichwort: ,, Uber-Atze” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen - Einsendeschlufl ist der 30.5.1997
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PC. Die Adresse diirftes
| ja mittlerweile bekannt sein. Als

. Bonustrack findet Ilhr unsereng’y

mm : 21 e Christmas-Techno mit Old School- &
Text auf der goldenen CD, den'}"’ "

% . ern und
Gotz selbst eingesungen hat. §schalkern
_IDieser Monat war auch mal \'\ariozazdermem,0 sischen Dau-
sehr Auto-lastig. Gotz fuhr mit der menp
Redakteurin einer Rallyzeitschrift Zu Ie.tzt wirel
bei einer Rallye in Spanien mit undj noch Binzi  zule
erlebte Drifts auf schmalen Bergs-* criihnes der~ b |
erpentinen, wihrend ein anschei- 5 i b'l G <
nend blinder Verkehrsteilnehmerl ahi?end tinect :
1die Fahrertiir an Stephans Peugeots FIorida-UrIaubs" - -
€ demolierte. Das passierte nun

z die Darstellerin
o schon das zweite Mal innerhalb s
: was zu sagen. Des-: 'd r Fantasy-§

5 WA . T \ \ halb schlossen Sielgfgeitl::newnei:::;\tin w::he::in:a':'Serle Xenia im*™ ™
- L l\ h - - .
\mr i.::ﬁ‘.l.- MW sich wihrend eines ; . Arm gehalten

hell?sen Sommerta-.Mus'kpmlem KAI L F, der erste Hlt'h e will.

A. \r, : . soll ,Ich hér’ gern Boyzone und iy
S Joes im jahre 1995 ini 0 e, B eien, Dagu-Fotobeweiseds

3 vollkllm.atme.r- hat er sich ein professionelles Stu- g!bt 5 Ielder g
tes Tonstudio ein . ht 'ﬂ'Cht-

nd roduzierten, eingsrightet. :
{ ';" Cl;) R D ‘Nach den niederschmetternden®™ =
. A I' :_ B_O"E' e; Ereignissen der letzten Wochen T
/hf'" il :Si“ige ;"z_'", UNG freuen sich die Jungs iiber den wie-'
5 4 i fe dl’h"l'\'" "NIS" gererstarkten FC Bayern unds - a s
_ A ool S Ver drucken nun sogar den Dortmun- '
J.ag Tasp oS Isuchten sich als
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g Al Synchronspre- s
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o i X ch?r, Ho!ger t =
agierte vor einer
1 g~ @ Aschwarzen  Blue

: Es war einmal ein
T dae Haufen passionierter
T Videospieler, die
T meinten, sie hitten
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B 0000:02:00  nmne |

M

: &% lScreen, Bastianems
B . - o ¥ Ll gab Tips in Frage i FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
; 5 N— R wie: ,Sturm und um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
. . F i TRy jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine ,10 von
B | @Frisur, kein Grund zum Weinen - ] P ! ok R %

7 G

5 /i = 10 bedeutet, daf das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
und Kai demonstrierte schrige Art- i iiberzeugenste Stiick Software fiir dieses System darstellt. Damit neh-
iy works. Als Anchor-Man prisentierte ¥ men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
Gotz sich und seine damalige Pl it falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
Zeckenmatte in halblangen Hosen ==z gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
o % Y so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
wihrend Steph.an, .ebenfalls. im_ ok, Desholls bbes g
Streetware-Outfit, einen Heiden-§ pnc wir uns fir eine , Status
pall mit der gerippten ,Saturnfan’ i Quo“Wertung entschie-
hatte, die angeblich irgendwo in den, die zeitbezogene
Wiirzburg immer noch vermifit) RN
swird. Ausschnitte aus der damalsgs EI:S:f;i\c/\:ae;tr;lrfifeb:;tfi?
entstandenen CD-Rom, die den’ gendermaRen ent-
Begriff ,Multimedia” ins Absurde, schliisseln: Rating
und Kranke fiithrt, sind auf dieser B . EENCCCIUTIIEUETICIN
Seite zu sehen. Ganz mutige Zeitge-f ' Motivationsfaktor / Vor- A - o
Aossen konran sich das Tell auch kel A noten), Gameplay tFunktlpnailt& der Spuellmecl'namk_;. Grafik tDesgnr,
% i N technische Umsetzung, kinstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
uns bestellen. Fiir 40,- DM (Bargeld % B on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
BT TN T D ST E TR T L ED T P ™ zoinoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
ein Exemplar der gesammeltent & Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-

Peinlichkeiten fiir Macintosh oder®. g | oren zusaiinen,

un Generation]  Fua Gensration
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(nintendo BY)
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(JUNI 1997 - FUN GENERATION)

Int. Superstarc
Soccer b4 vs.

...nur mit Vorsicht zu
geniefien

Auch die Kollisionsabfrage
verdient einen Preis: Dieser
Spieler trifft einen Ball...

...mit einem Seitfallzieher,
obwohl er fiinf Meter ent-
fernt in die falsche Richtung
springt

Hier wiirden die zwei noch
morgen stehen. Der Compu-
ter hat kein echtes Eigenle-
hen, sondern reagiert nur.
Peinlich!

4

Sinnloses Feature am Rande: Eine Bild im Bild-Funktion

Fun Generation: Hallo und willkommen zu unserem inter-
akfiven 64-Bit-Fulballtest. Zuerst stellen wir Euch unse-
re Kandidaten vor, International Superstar Soccer 64
(ISS) von Konami und FIFA 64 von Electronic Arts.

1SS: Hallo!

FIFA: Servus!

FG: Beide Spiele haben in fritheren Editionen auf anderen
Systemen schon Lorbeeren eingeheimst. 1SS schaffte
das Kunststiick, sowohl auf dem SNES als auch auf der
PlayStation zum bis heute ungeschlagenen Referenz-
spiel gekiirt zu werden. Das erste FIFA hingegen hat
noch immer den Mega Drive-Thron inne, litt allerdings
in der Neuauflage auf PlayStation und Saturn zuneh-
mend an Ausfallerscheinungen...

FIFA: Was auf dem Nintendo 64 dllerdings ganz anders
ist...

FG: ...das werden wir hier klaren. Bevor wir auf dem grii-
nen Rasen einlaufen, wdre es sehr schén, wenn Sie
beide unseren Lesern einmal die Opfionsméglichkeiten
erkléren, die sie zu bieten haben.

ISS: Nun, grundsétzlich hat man es mit 36 Nationalteams
zu tun, leider haben wir keine offizielle Lizenz der
FIFA, deshalb sind die Spielernamen fiktiv...

FIFA: Ha!

ISS: (Réuspert sich) Es gibt finf verschiedene Schwierig-
keitstufen, drei Zeitlimits, also drei, finf und sieben
Minuten pro Halbzeit sowie drei Schiedsrichter, die
sozusagen vom Blindfuchs bis zum harten Hund das
ganze Spektrum représentieren. Wer individuelle Spie-
lernamen braucht, kann mit dem Namenseditor eine
Mannschaft kreieren, bzw. mit dem Spielereditor Stéir-
ken und Schwiéichen eines Akteurs festlegen. Auf einem
Trainingsplatz ist man véllig frei, das Gefiihl fir Ball
und Spiel mit oder ohne Gegner zu erlangen. Hier
probiert man Freistof3varianten, Eckbélle und andere

= FIFA 64

T Gtz Schmiedehausen « Stephan Girlich)

Standardsituationen. Um richtig ins Spiel einzusteigen,
gibt es vier Méglichkeiten: Freundschaftsspiel, Tunier
und Weltliga sowie 16 historische Szenarios aus diver-
sen EM- bzw, WM-Klassikern, die man zu einem guten
Ende fihren muf3.

FG: Das Mini-Tunier und die Mini-Liga aus ISS Deluxe
sind nicht mehr enthalten?

ISS: Leider nicht. Fiinf Stadien, allesamt gewaltige Arenen
kann man auswdhlen, auBBerdem zwischen insgesamt
sechs Perspektiven wahlen und Tag- oder Nachtspiel
bei trockenem, regnerischem oder verschneitem Wetter
festlegen. Die Mannschaften kann man sehr speziell
Jfeintunen”. Man legt Taktikverhalten wie Angriff, Kon-
terfuBBball oder Defensiv-Verhalten fest, stellt die Mann-
schaft in die gewiinschte Formation wie bspw. 4-3-3
auf, und kann individuelles Offensiv- bzw. Defensiv-
Verhalten zuweisen. Jedem Gegenspieler weist man
auf Wunsch einen Manndecker zu. Bevor die Mann-
schaft aufléuft, sollte man noch die Form der Spieler
prifen und eventuell auswechseln.

.','- 4 ‘.
{r LA

Rucklige Grafikdarstellungen sollten der Uergangenheit

angehiren

lpate oncgd con & ina-- NSNS ey L

Mu&ﬁf&?ﬁf‘

Der Goali springt meist in die falsche Richtung

= International Superstar Soccer 64



\ TEAM-MANAGENEN

Mannschaftsaufsteliung
e L Sm—

Es stehen kaum Mittel zur Verfiigung, um taktischen Feinschliff

einzubauen

FG: Na, das hort sich ja ganz verniinftig an, wie steht es
bei FIFA mit den Variationsméglichkeiten?

FIFA: Dank der FIFA-Lizenz présentieren wir 150 Origin-
alteams mit den Spielernamen der aktuellen Saison,
Rizzitelli stirmt bspw. beim FC Bayern oder Bielefeld
ist in der Bundesliga.

FG: Das ist jo dann schon ein Fortschritt gegeniiber der
32-Bit-Edition.

ISS: ich glaube, wir liegen
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us

Eckbdlle sind reine Gliickssache

man die Starfaufstelling festlegen, Offensiv- bzw.
Defensiv-Taktik bestimmen und den Schwierigkeitsgrad
der Steuerung bestimmen.

FG: Was heif3t das?

mit unserer

Darstellung genau richtig. Unaufdringlich aber
praktisch. Das kann man von diesem , Ameisen-
gerammel” bei lhnen nicht gerade behaupten.

FIFA: Nicht wahr! Auswéhlen kann man zwischen Freund-
schaftsspiel, Ligamatch, Meisterschaft oder dem ver-
kiirzten Playoff-Tunier, ich glaube, das haben Sie ja bei
ISS vermif3t2

FG: Das stimmt.

FIFA: Man kann die Sprache der Bildschirmtexte veréin-
dern und verschiedene Spieloptionen wie mit oder
ohne Fouls, Abseits etc. einstellen. Vor dem Spiel kann

Die Zeitlupe macht deutlinh, wie channns der Torwart war

= FIFA 64

FIFA: Auf ,Anfénger” eingestellt, unterstiitze ich die Steve-
rung, d.h., Pésse landen genau beim Mitspieler und
Kopfbille gelingen leichter. Um das Spiel gut in Szene
zu setzen, gibt es neun grundverschiedene Perspekti-
ven wie die dynamische Telekamera oder die Torka-
mera, die das Spielfeld in voller Lénge auf den Schirm
bringt. Der Clou ist die Bild-in-Bild-Kamera, die eben-
falls alle Perspektiven darstellen kann.

FG: Glauben Sie, daf3 irgendjemand wéhrend eines hek-
tischen Spiels auf dieses Mini-Gewusel achtet?

FIFA: Warum nicht? Schlief3lich kann man auch einen
Spielfeldiberblick einblenden, &hnlich wie bei ISS, nur
am oberen Bildrand, wo es keinen stért.

1SS: Ich glaube, wir liegen mit unserer Darstellung genau
richtig. Unaufdringlich aber praktisch. Das kann man
von diesem ,Ameisengerammel” bei lhnen nicht gera-
de behaupten.

FIFA: Hore ich hier den Neid der Besitzlosen?

FG: Meine Herren, bitte. Ich fasse noch einmal zusammen.
ISS hat groflen Wert auf taktische Feinheiten bei der
Einstellung gelegt, wéhrend FIFA viel Geld fiir die FIFA-
Lizenz investiert hat. FIFA hat mehr Mannschaften,
wiihrend 1SS Trainingsoptionen und historische Spielsi-
tuationen aufweist. Kommen wir nun zum Spiel als sol-
ches. Um die Spiele fair einstufen zu kénnen, haben
wir einen Uberraschungsgast eingeladen, den Zocker.

Zocker: Hallo!

(Nervéses Gebrummel bei 1SS und FIFA)

FG: Er reprasentiert eine Vielzahl an Testern, die sowohl
1SS als auch FIFA exzessiv gespielt und getestet haben.
Er ist lhr d@rgster Kritiker, aber auch ihr bester Freund,
wenn Sie denn die Klasse haben, die heute gefordert
ist. FIFA, wie schatzen Sie ihre Stéarken und Schwiéchen
auf dem griinen Rasen ein?

FIFA: Mit mir erwirbt der Né4-Spieler eine hochkomplexe
FuBballsimulation, die in jeder Hinsicht Gberzeugt.

= International Superstar Soccer 64

Al TR

Optionen, Parameter und
Detailspielereien runden ein
perfektes Spiel sauber ah.
Wer braucht da groBe Lizen-
zen
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Der Torwart liuft clever aus dem Fiinf-Meter-Raum, um den Win-
kel zu verkiirzen

Reaktion andeutet, wird er
nur in den seltesten Fillen
am Ball vorbeispringen

Die Gritsche ist nur bedingt effektiv, denn der eigene Spieler
liegt am Boden

Man wird quasi vom blutigen Anfénger Schritt fiir
Schritt zum Zocker aufgebaut. Die Akteure agieren
lebensecht und haben eine Vielzahl an Aktionsmég-
lichkeiten. Im Booklet findet man eine vierseitige, eng-
beschriebene Liste mit allen Aktionen, mehr Variation
ist selbst mit dem Né4-Pad nicht méglich. Im virtuellen
Stadion geht einfach alles. Die Mannschaften setzen
die vorgegebene Strategie perfekt um und arbeiten die
Tore regelrecht heraus. Dazu die tollen Animationen

Die Mannschaften spielen
Mann- und Raumdeckung
gleichermaBen gut

und die perfekte Soundkulisse in Dolby Surround und
Original-Kommentar von drei Topleuten der englischen
Soccer-Szene, Spielerherz, was willst Du mehr?

FG: Zocker, sollte man aufgrund dieser Lobpreisungen
FIFA for fast 150.- DM kaufen?

Zocker: Tja, dies wire ungefahr genauso, als hole man
sich fiir teures Geld einen edlen Sportwagen mit einem
Trabbi-Motor unter der Haube, um es einmal mit einem
Vergleich zu umschreiben. Die sogenannte hochkom-
plexe FuBballsimulation ist ein fir Né4-Verhdltnisse
geradezu hochnotpeinliches Gekicke. Die Spieler
bewegen sich wie Inline-Skater im Ecstasy-Rausch tber
den Screen, der zwar aus mannigfaltigen Perspektiven
dargestellt werden kann, jedoch nur aus ein bis zwei
Blickwinkeln akizeptabel Uberschaubar ist. Die Ball-
sportler sehen aus wie eine Ladung Buntwdsche, die
ohne Colour-Waschmittel einen fréhlichen Nachmittag
in der Schleudertrommel des hiesigen Waschsalons
zugebracht hat, und wurde mittels Motion Capturing
und Motion Blending derart welifremd animiert, daf3

g a =
Beim Alleingang wird es
schwer fiir den Verteidiger,
den davoneilenden Stiirmer
ahzufangen. Ein Foul bedeutet
die rote Karte

Auch in der extremen Zeitlu-
pe hleibt 1SS B4 iiber jeden
Verdacht erhaben. Nur wer
den Ball beriihrt oder fangt,
nimmt EinfluB auf das
Geschehen

~ Santos Klahold

= FIFA 64

Jeder Spieler wird augelllicklin von senem Bewacher attakiert

| i _TRAINING
Im Training perfektioniert man Standardsituationen

man sich fragt, wer eigentlich David Ginola ist, der
laut Packung die Aufgabe hatte, diesen Bereich als
Starprogrammierer zu betreven und wofiir dieser
Mann beriihmt geworden ist. Allein die Foul-Aktionen
sind eine Frechheit. Man bemerkt eigentlich erst, daf3
eine unfaire Aktion passiert ist, wenn der Schiri mit
rotem und gelbem Karton um sich schmeif3t, als wiére
er der Kartengeber im Ceasars Palace. Auch der val-
lig unbekannte Kommentator, der jetzt schon seit zwei

~Tja, dies wire ungefahr genauso, als hole man
||sich fiir teures Geld einen edien Sportwagen mit
einem Trabbi-Motor unter der Haube...”

Seasons mit kehligem Genuschel langweilt, wurden
wieder engagiert. Um Tore zu erzielen, muf man wirk-
lich kein Hobbystratege sein. Selbst auf der hartesten
Schwierigkeitstufe kann man Fernschiisse aus allen
Lagen in die Maschen setzen. Durch das ,Verzége-
rungs”-Feature, das dazu fihrt, daf3 der Spieler nach
Tastendruck erst noch eine Kunstpause bis zur Aktion
einlegt, nervt ohne Ende. Genauso wie die unrealisti-
sche Flugbahn des Balles und die umstandliche Steue-
rung chne Umschalttaste zwischen den Spielern. Hallo,
EA, Pass-Funktion und Spielerwechsel auf eine Taste zu
legen, war schon beim Ur-FIFA eines der wenigen
Mankos. Die L-R-Tasten sind auch keine Tabuzonen des
Joypads. Zugegeben, die Soundkulisse ist beein-
druckend, die Original-Spielernamen und die Optio-
nen haben ebenfalls Klasse, doch das alles zéhlt eben
nichts, wenn Gameplay und fechnische Umsetzung
nicht einmal ansatzweise den heutigen Standard err-
reichen.

= International Superstar Soccer 64



FIFA: So etwas muf3 ich mir ja wohl nicht anh&ren. Immer-
hin wurden bisher immens viele Kopien von mir ver-
kauft. Thre Argumentation entbehrt jeglicher Grundla-
ge.

FG: Moment. Wie wir alle wissen, wurden Sie Ende Mérz
einfach in den Verkaufsregalen der Handler plaziert,
als erstes FuBballspiel und eines von insgesamt fiinf
Modulen, die es zu diesem Zeitpunkt fir das Nintendo

Ecstasy-Rausch...”

64 gab. Natirlich haben sich viele Leute von lhnen
blenden lassen, doch warum haben die Journalisten in
Deutschland bis zum Tage der Verdffentlichung kein
Testmuster erhalten2 Ein guter Test in einem Fachma-
gozin hétte doch den Verkauf nur angekurbelt. Diese
Fun Generation-Ausgabe kommt sechs Wochen nach
dem Erstverkaufstag von FIFA in die Léden. Ausrei-
chend Zeit, um ein Spiel durchzuverkaufen, oder?

FIFA: Ich weigere mich, an einem so unobjektiven
Gesprach weiterhin teilzunehmen (VerlaBt den virtuel-
len Raum).

Zocker: Was hdtte ich anderes sagen sollen? Seit Jahr
und Tag zocke ich FuBballspiele, doch FIFA 64 ist in
punkto Spielbarkeit weitaus schlechter als FIFA 96 fir
Plcysmhon und um Llci'n‘|ohre mieser als FIFA 96 fir

: ~
Elech folgt eine hohe Flanke vor

" das Tor, die vom Computerspieler
~ hiufig verwandelt wird
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PC. Ich kann mir nicht vorstellen, daf3 EA nicht in der
Lage wire, die hohe Quialitét der Spielbarkeit und die
grafischen Fihigkeiten des Né4 auf einen Nenner zu
bringen. O.k., sie haben es auf einen gebracht, nur lei-
der auf den kleinsten gemeinsamen. Manchen Leuten
kénnte das Produkt vielleicht sogar gefallen, es ist ein
spielbares Action-Fu3ball, jedoch muf3 man schon sehr
anspruchslos sein und tber die grafischen Méngel hin-

~Die Spieler bewegen sich wie Inline-Skater im

wegsehen kénnen. Doch 150.- DM dafiir investieren?
Davon rate ich entschieden ab.

FG: Verstandlich. Kommen wir nun zum zweiten Kandi-
daten, Zocker. Ich glaube, die Leser brennen darauf,
zu erfahren, was Konami mit ISS &4 geleistet hat. 1SS,
wie wiirden sie sich beschreiben?

ISS: Ohne Ubertreibung wiirde ich behaupten, daf} die
Programmierer ganze Arbeit geleistet haben. Ich bin
perfekt spielbar und habe fantsatische Grafiken. Doch
vielmehr wiirde mich Zockers Meinung interessieren.

Zocker: Nun, zuerst eine Feststellung. 1SS 64 ist nicht das
gleiche Produkt wie das japanische J. League Perfect
Striker. Anstatt der japanischen Liga-Mannschaften
sind fiktive Nationalspieler enthalten. Auch auf dem
Platz wurde einiges gedindert. Die Computergegner
dribbeln besser, lassen sich kaum noch den Ball
abnehmen, schielen verstarkt aus der Distanz und der
Torwart hélt weitaus mehr als in der japanischen Ver-
sion. Das Anschneiden der Bélle ist ebenfalls erleichtert
worden. AuBerdem wurde die Spielgeschwindigkeit
angepafdt. Im Strafraum bremst sich das Spiel nicht
mehr aus, wenn viele Spieler gleichzeitig auf dem
Screen sind, dafiir kann man ein leichtes, aber kaum
storendes Ruckeln beim Gesamtspielverlauf feststellen.
Ansonsten wird Fulball pur geboten, knallharte Com-
putergegner, fantastisch animiert und hochintelligent.
Mannigfaltige Taktiken werden ein- und umgesetzt. 1SS
lebt von der Varianz und besitzt spielerisch keine Mén-
gel. Auch die Tastenbelegung bzw. die Funktionen
wurden spielerfreundlich programmiert. Ein gréflerer
Spielausschnitt hétte vielleicht gut getan, doch was soll
es. Wenn man sich die Manko-Liste in FG-Ausgabe
3/97 ansieht, in der J. league Perfect Striker, die japa-
nische Version, schon getestet wurde, sieht man, daf3
wirklich alle Méngel beseitigt wurden. Damit bleibt
unter dem Strich ein nahezu perfektes Spielerlebnis.

ISS: Vielen Dank, es ist mir fast peinlich, eine derartige
Lobeshymne gesungen zu bekommen. Naja
wie gesagt, fast...

FG: Ich glaube, der Sieger steht fest. Ich hoffe,
Euch Llesern hat es gefallen, wir hatten
jedenfalls unseren Spaf. Tschiif}!

Iss: Ciao!

Zocker: Bis dann mal!

Historische Spiele mit hoher
Dramatik werden hier vom
Spieler zu einem guten Ende
gebracht.

{'I:uro ;
nternational Stadium

Im Gegensatz zu den vielen
Clubstadien hei J.League fin-
det man hier nur fiinf Austra-
gungsorte

(Dieses Gespréch war rein
fiktiv und spielte sich im
Kopf der Tester unter dem
Eindruck der langandau-
ernden  Testsessions ab.
Weder Verfreter von Elec-
tronic Arfs noch von Kon-
ami waren daran beteiligt.
Ahnlichkeiten mit lebendlen
Personen sind rein zufllig
unbeabsichtigt und kénnen
im Eifer des Gefechtes vor-
kommen. Sorry. Was haltel
thr von der virtuellen Talk-
Runde? Schreibt uns doch
mal. Ich geh jetzt und mach
das Licht aus. Wenn einer
FIFA sieht, sagt ihm, wir
haben seine Portion auch
noch weggeputzt. War
lecker. MuB3 ja nicht einfach
verschwinden, die beleidig-
te Leberwurst. Tsché!)

Grafik ..... . e
Sound ......... .. 0000l
Gameplay ............. .4
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Human Grand Prix—

T {5tephen Girlich - Andreas Binzenhdfer )

The New Generation

Anstatt die sindhaft teure Formel 1-Lizenz zu
erwerben, sefzte Human listig auf die aus RTL Sams-
tag Nacht bekannte ,Kentucky Schreit Ficken”-Buch-
staben-Vertauschvariante. Aus Damon Hill wurde
bspw. H. Dill, aus Gerhard Berger B. Gerger usw.,
nur wenig bis gar nicht verfalschte Renderbildchen
der Originalfahrer erhohen die Identifikation. Witzig
ist, daf3 innerhalb weniger Minuten mittels Rename-
Funktion die echten Namen eingestellt und abgespei-
chert werden kénnen. Die insgesamt 16 Kurse sind
ebenfalls an die Originale angelehnt. Im Groben
wurde der jeweilige Streckenverlauf, ohne Beriicksich-
tigung von Héhenunterschieden oder Kurvenradierfi
beibehalten, Objekte wie Tribiinen oder Banden ™
dagegen véllig willkiirlich plaziert. Speziell der Stadt-
kurs von Menaco hat mit seinem realen Vorbild nur
noch wenig gemein. Im Meisterschaftsmodus werden
alle 16 Laufe der Reihe nach absolviert. Die fiir jede
Strecke voreingestellten Setups iiberpriift man im Free
Run, um sich dann im Qualifying einen vielverspre-
chenden Startplatz zu sichern. Das Rennen selbst
davert zehn Runden, abhéngig vom eingestellten
Schwierigkeitsgrad miissen Reifen gewechselt oder
Kollisionsschéden repariert werden. Sieben Blickwin-
kel (drei Ego, vier Auf3en) diirften alle Geschmacks-
richtungen abdecken. Alternativen zur kompletten
Weltmeisterschaft sind der Time - und Battle Modus.

< o In letzterem sind die Gegner frei wahlbar, die
Funkkontakt und Statistiken Startaufstellung bestimmt die Konsole.

sollen fiir Atmosphire sor-
Arcade-Racer

Human Grand Prix erinnert uns stark an Segas F-1
Live Information. In spielerischer Hinsicht sehr ordent-
lich, fehlt es in erster Linie am entscheidenden
Feinschliff, um in wesentlich hohere Wertungsgefilde
vorstof3en zu kénnen. Die strikte Vorgabe von maxi-
mal zehn Runden pro Rennen ist nicht nachvollzieh-
bar, erst recht nicht bei einem Formel 1-Titel. Nun
sollte man erwarten, daf3 zumindest optisch Brillantes
geboten wiirde. Dem ist leider nicht so. Lieblos und
mit eckigen Kurven présentieren sich die Strecken,
immer unter dem Aspekt, daf3 wir es hier mit einem
N64-Rennspiel zu tun haben. Noch etwas schlimmer
bestellt ist es um die Soundkulisse, die mit diinnen
und nervenden Motorengerduschen, wenn auch
unterschiedlichen, sowie monotonen Jubelgeséngen
der Zuschauer kein rechtes Formel 1-Feeling aufkom-

In Windeseile sind die Origi-
nal-Namen eingestelit

Im Setup wird zwischen ana-
loger und digitaler Steue-
rung gewechselt

Am Start nicht das Schalten
in den ersten Gang verges-
sen!

Trotz Regen Iigen die Wagen
wie das sprichwirtliche
Brett auf der StraBie

analoge Controller

B B R e e 195,- DM

ULy

LENEUVE!
RUIINE! 4
IKKJIINEN]

SN % | DiSHIFT
Die Fahrzeuge verhalten sich unterschiedlich und sind ver-
schieden schnell

Die angedeutete Cockpit-Perspektive spielt sich
ausgesprochen gut

men lassen will. Und trotzdem, fiir ein paar schnelle
Rennen zwischendurch empfiehlt sich Human Grand
Prix dann trotz aller Kritik auf jeden Fall. Schlicht und
ergreifend deswegen, weil die Steverung der schnel-
len Flitzer ausgesprochen gut gelungen ist. Ob digital
oder analog (auch Lenkrad), zentimetergenaue
Manéver sind in beiden Féillen méglich und bereiten
Spaf} ohne Ende. Argerlich nur, daf selbst kleinste
Fahrfehler einen erheblichen Geschwindigkeitsverlust
nach sich ziehen. Fazit: Simulationsfans sollten
Human Grand Prix The New Generation meiden,
Arcade-orientierte Spieler dagegen

greifen bedenkenlos zu. Die
Pal-Version wird ab
Juli/August unter dem Titel
F1 Pole Position erhdltlich
sein.

SySEEmEreR s Nintendo 64  Hersteller: . .Human Entertainment
BENRE AR e L Rennspiel  Entwickler: . .Human Entertainment
Spielars e et mUSTB N o Fusion
Lavelsaiae iy 18 Strecken fefEE ol inaia T abratik .. ... .............. B
Besonderheiten: . . .Controller Pak,  Verdffentlichung: ... .Japan-mport Seund ................... 5




Gameverleih

Keine EA-Titel
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Blastcnrps

Einstiegshilfe

Versucht, miglichst schnell
‘den Van in einem Level zu fin-
den, er ist bei den Rennspiel-
einlagen normalerweise
erste Wahl. Durchforstet alle
‘Abschnitte griindlichst (1)
nach versteckten Fahrzeugen,
‘Radaranlagen oder Wissen-
schaftlern, manchmal geben
Texturen einen Hinweis. Ubt

.;ﬁifti| das Driften mit dem

Kipplaster, er ist am schwer-
sten zu steuern, Steigt ruhig
lll:ll aus Euren Fahrzeugen
aus und erkundet die Gegend
‘zu FuB, manche rtlichkeiten
lassen sich nur per pedes

¥ bl r-‘*‘!—r«"

L

Diese Mission ist eine der cert: mit dem Motorrad
(vorne) zur Treppe, zur Planierraupe im Hintergrund, und
dann Kisten auf einen Kran schieben

Selten genug erscheinen Titel auBBerhalb des Renn-
spiel-Genres, die man nicht nur einmal durchspielt
und dann in den Tiefen des Spieleregals verstauben
l&f3t. Mit Donkey Kong Country 1-3 erreichte die
Kombination Rare und Nintendo nicht nur, daf3 der
passionierte Videospieler hin und wieder noch eine
Runde wagte, sondern daf3 Scharen eigentlich véllig
normaler Menschen stundenlang vor dem Bildschirm
verbrachten, um ,nur noch ein weiteres Extra” in den
Leveln zu finden, damit am Schluf3 beim Speicher-
stand die Zahl 100 vor der Prozentangabe auftauch-
te. Genau diese Art von ,Wahnsinn” kénnte der neu-
este Geniestreich der beiden Firmen erneut ausldsen,
Blastcorps hat absoluten Suchtcharakter. Grundstitz-
lich gilt es, in der Rahmenstory mit verschiedenen
Fahrzeugen einem aufBer Kontrolle geratenen Atom-
transporter den Weg freizurdumen, da dieser bei der
kleinsten Beriihrung die Umgebung bis auf Zentime-
terhhe einebnet. Mit Kipplastern, Planierraupen,
Buggys, futuristischen Kampfrobotern und anderen
Geféhrten hat der Spieler den Auftrag, die Hindernis-
se zu beseitigen. Ist dies gegliickt, erhdlt man eine
AbschluBbewertung in Form einer Medaille in Bron
ze, Silber oder Gold. Um die letztere zu erringen,
missen jedoch in jedem Level alle Gebdude zerstort,
alle Menschen evakuiert und alle am Boden befindli-
chen Lichter durch Drisberfahren aktiviert worden

leéélierspe tive ist niitzlich, wenn man wissen miidhte, wie
weit der Transporter vom néchsten Hindernis entfernt ist

Julian Ossent « Gunter Glos

Wenn lhr in den LKW einsteigt, verlaBt lhr den Level und
speichert automatisch ab

Der Buggy kann nur durch Sprunge auf Gebdude wirklich
Schaden verursachen

‘Y 23

Bei den kieinen Rennspieleinlagen dhnlich Micro Machi-
nes ist der Van der beste All-Rounder

sein. Damit man eine realistische Chance hat, das zu
erreichen, darf man jederzeit in den Level zuriickkeh-
ren, ohne den stérenden Zeitdruck des Transporters;
ist er einmal durchgekommen, taucht er nicht mehr
auf. Doch was sich so einfach anhért, wird zum wah-
ren Nervenkitzel. Denn bestimmte Regionen sind nur
mit einem speziellen Fahrzeug zu erreichen; da aber
pro Level nur einige Vehikel bereit stehen, missen die
graven Zellen teilweise arg strapaziert werden, um
die richtige Lésung herauszufinden. In sechs der weit
iber sechzig Abschnitte sind aufBerdem Wissenschaft-
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In bester Demolition-Manier jagen wir mit dem Bike Rake-
ten in die umstehenden Hauser

@4( . >

.; n Siw.cumcs

Der Kipplaster ist richtig angewendet mit seinen Drifts
ein schlagkriftiges Uehikel

ler versteckt, die Ihr befreien miifit, um schliefilich das
Problem mit dem Atomtransporter ein fir allemal zu
l6sen. Habt Ihr eine Stage gemeistert, tauchen auf der
Weltkarte weitere Wege auf, -so umspannt schlieBlich
ein dichtes Netz von Verbindungen den gesamten
Erdball. Nicht alle Level drehen sich um den Trans-
!l gt w L, t;i porter, in einigen gilt es, mit einem Fohrzeug Eurer
L I L ATy ;R i
A&, SN ek “\ | Wahl in moghfhsf kurzer Zeit einen Parcourﬂs werrt]cli
Viele der Flash-Lights sind an den enllegensten Orten ver- zu umrunden, je schneller Ihr seid, desto grofer die
steckt Chance auf die begehrte Goldmedaille. Hat man
iberall Gold geholt, bietet sich die Maglichkeit, in
allen Leveln auf Platin zu erhéhen, um noch einen
weiteren Bonus zu erlangen. Gespeichert wird nach
jedem Abschnitt automatisch auf der Batterie des
Moduls.

Unglaublich, was dem Videospieler hier angebo
ten wird: tolle Grafik, ein fetziger Soundtrack und
Spielspaf in Vollendung. Selten habe ich so viele
Ideen in einem Titel vereinigt gesehen. Jedes Fahr-
zeug hat Stirken und Schwiichen, der Buggy ist zum
Beispiel duferst schnell, kann aber nur durch Sprin-
gen von einer erhohten Position einem Gebéude
ernsthafte Schaden zufiigen, wohingegen die langsa-
me Planierraupe ihrem Namen in dieser Hinsicht alle
Ehre macht. Auch die Rennspieleinlagen sind pfiffig,
mit manchen Fahrzeugen kann man sich durch
Abkirzungen gewaltig Vorteile erfahren. Durch die
Bewertungen mit den Medaillen ist immer der Wille
da, alle Secrets in einem Level zu finden und ver-
steckte Fahrzeuge und Radaranlagen aufzu-
spiren. Solange man nicht alles hundert-
prozentig gelést hat, ist man einfach
nicht zufrieden. Lob an Rare bzw. Nin-
tendo, daf3 die Miihe sich schlieBlich
auch gelohnt hat. Blastcorps ist eine
bedingungslose Kaufempfehlung
an alle N é4-Besitzer und fiir

Gleich wird sich der LKW-Fahrer wiinschen, ein paar tau- mich das innovativste Spiel seit
send Kilometer weit weg zu sein Super Metroid:

Die Planierraupe hat auBer mit grnﬂe'r;l Héusern mit kei-
nem Gebdude ernsthafte Prohleme

.......... Nintendo 64  Hersteller: . ......... Nintendo
GERRE; ! oo Blast'em All ~ Entwickler: . ............. Rare
BRialens s ln) SAEES e S Testmuster: ... ... Non plus Ultra
[avatial il et e Tel.: 09131 / 510 36 L0 S o
Besonderheiten: . ....... Batterie  Veroffentlichung: . . . .Japan-lmport Sound ...................
CarBreisis sl nakin 159-DM Gameplay ...............



I}um-llnerlahrene

rigsten

schwer,

gelhe Aktionstaste rechts
Waffe zuriick, Z-Trigger

Waffe vorwirts (kann leider | [

nicht auf dem Controller Pak |
abgespeichert werden).
Hauptsiichlich spielen wir mit
der doppelldufigen Shotgun,

deren Trefferwirkung jedoch =

mit zunehmender Entfernung
geringer wird [Streuung).
Mit dem Raketenwerfer ver-
hdlt es sich dagegen genau
anders herum: optimal fiir
Angriffe aus der Distanz,
Explosionen in unmittelbarer
Nihe sollten hingegen unbe-
dingt vermieden werden. Fiir
die dicken Brocken empfiehit
sich zudem, die Plasma Rifle
wegen der sehr hohen
SchuBfrequenz zu verwen-
den; die artverwandte BFG
9000 ist zwar deutlich effek-
tiver, verbraucht aber 40
Energiepunkte fiir nur einen
SchuB - also nur im absoluten
Notfall einsetzen. Erfolg hat
man vor allen Dingen, wenn
man ruhig die Ubersicht
bewahrt und stindig in
Bewegung hleibt. So mdchtig
die meisten der Didmonen und
Monster in ihrer Erscheinung
wirken, so dumm und einfal-
tig sind sie auch. Sie reagie-
ren fast ausschlieBlich auf
Sichtkontakt (und natiirlich
auf BeschuB), was viel Frei-
raum fiir taktisches Uorgehen
eriffnet. Fiir die Jagd auf die
inlllrnichen Secrets ist die
Aute-mapping-Funktion
duBerst hilfreich, besonders
|nf die gelh markierten Stel-
Inn gilt es zu achten. Sind
Extras wie Armor, Waffen
oder auch Key Cards in offen-
sichtlich leeren Raumen pla-
ziert, Gffnen sich beim Ein-
snlnmnln mit nahezu hundert-
lpmnhwlr Sicherheit ver-
steckte Tiiren und eine ganze
Masse an Gegnern stiirzt auf
Euch zu.

PaBwort fiir God Mode und
Levelskip:
| ?TJL BDFW BFGV JUVB

sollten |
sich nicht scheuen, den nied- |
Schwierigkeitsgrad |
einzustellen. Zwar wird der |
Shooter auf diese Weise erst
ab dem 15ten Level richtig
dafiir dann aber |
recht saftig. Die Standard- |
konfiguration des Controllers |
haben wir wie folgt abgeén-
dert: R = attack, B = use,

.. Es ist dunkel, sehr dunkel. Ich blicke angestrengt
in die Richtting, aus der diese animalischen Schréie
mir fast dasBlutin.den Adern gefriere lassen. Ver- -
dammt, ich kann nichts erkennen, alles istin dichte
Nebelschwéiden gehiillt! Die Geréusche werden Tau-
ter, immer lauter, Konturen sichtbar - shit, ein Cyber-
demon! Ich schicke ein Stof3gebet gen Himmel und
jage die erste Raketensalve los. Deckung finde ich
hinter einer Saule. Ich muf3 kurz verschnaufen, mein
Herz rast. Der gehérnte Teufel ist jetzt richtig saver
und ballert wild auf mich ein. Die Raketengeschosse
pfeifen mir um die Ohren, aber treffen mich nicht.
Fieberhaft suche ich nach einem Ausweg, die riesige
Gestalt kommt néher und néher. Der Anfang vom
Ende? Scottie, beam me up, please...

3D-Anhdnger kennen solche oder dhnliche Situa-
tionen, die den Reiz eines 3D-Shooters zu einem
nicht unwesentlichen Teil begriinden, zuhauf. Vor
ziemlich genau vier Jahren erschien das erste Doom
fir den PC, zahlreiche Fortsetzungen und Umsetzun-
gen fir nahezu alle Plattformen folgten - und alle
wurden von der BPjS auf den Index gesetzt. Gewalt-
verherrlichung, Menschenverachtung und zu Verro-
hung filhrende Szenen waren die entscheidenden
Indizierungsfaktoren beim Urvater des 3D-Genres.
Doom 64 Ghnelt natiirlich seinen Vorbildern.

Den leichtesten Schwierigkeitsgrad gewdahlt, die
unserer Meinung nach nur wenig Sinn machende
Standardkonfiguration des Controllers (fir Doom 64
braucht’s keine analoge Abfrage!), wie in der Ein-
stiegshilfe beschrieben, cbgei:indert, und los gehf’s!
Doom-Kenner fihlen sich sofort heimisch. Am unteren
Bildrand informiert eine Leiste iiber Health, Key
Cards, Ammo und Armor - wie gehabt. Mit der Pisto-
le im Anschlag geben wir den ersten Gegnern Sau-
res, doch das Waffenarsenal wachst schnell. Die
beriichtigte Kettenstige, diesmal sogar mit Doppel-
blatt, und die Single Shotgun sind schnell gefunden.
So ausgeristet, ist es ein leichtes, sich mit der eigent-
lichen Spielmechanik auseinanderzusetzen.
Grundsétzliche gilt es, drei Key Cards (blau, gelb,

rot) zu finden, um den jeweiligen Level iiber den obli-

{ (Stephan Girlich « Gitz Schmledehausen)

g

Im quefwunﬂharkeitsmodﬁg';nhimmum alle Grafiken grell
weillich

Der Mancubus ist gleich mit zwei Raketenwerfern ausgerii-
stet

gatorischen Exit verlassen zu kénnen. Die Ubersicht
behalt man durch die Automcp-Funktion, die neben
der normalen Gitterdraufsicht als Neuerung auch
eine véllig texturierte Variante bietet. Jeder Level ist
gespickt mit einer Vielzahl an Gegnern, doch neben
einer hohen Schuf3frequenz ist auch ein gut funktio-
nierendes Hirn gefragt. Die Ratsel sind deutlich
anspruchsvoller als in den bisherigen Doom-Versio-
nen, jedoch alle logisch und keinesfalls iberzogen
schwer. Extras wie bspw. Health Potions, Spiritual
Armor, Medi Packs oder Invulnerability Artifacts
(Unverwundbarkeit) sind fair verteilt, und das Waffe-
narsenal ist mit Raketenwerfer, Plasma Rifles, BFG



Gegen den Cyberdemon verspricht nur taktisches Yorgehen
Erfolg

Die spinnenartigen Arachnotrons sind nicht hesonders
schnell, schieBen aber was das Zeug hilt

9000 und der neven Laser.Gafinon nach dem achten
I&Vellkomplett. Fursgtfolgreich Gbgesehlessene Run-
den erhdlt man ein Palwort,iMemory Pak-Besitzer
speichern auf Wunsch ab.

1 play Doom and
I can't get up

Doom 64 ist definitiv das beste und beein-
druckendste Doom. Laut Angabe von Midway wur-
den so viele Texturen verbraten, daf? diese fir sieben
Lnormale” Spiele ausgereicht hétten. Fast schon
abartige Hintergrundgerdusche versetzen den Spieler
in Verbindung mit der erstmals wirklich edel und
abwechslungsreich wirkenden Grafik (Transparenz-
und Nebeleffekte, Mip-Mapping) in eine véllig frem-
de und zugleich faszinierende Welt. Doch lebt der
Shooter in erster Linie von seiner auBergewdhnlich
dichten und fesselnden Atmosphdre. Oft kopiert, aber
nie erreicht, setzt die Né4-Version auch in der Hin-
sicht neve Maf3stébe. Aufféllig ist, daf3 die men-
schendhnlichen Gegner (Zombieman, Shotgun Guy)
stark in den Hintergrund geriickt sind. Vielmehr
bestimmen die dicken Brocken (Hell Knight, Baron Of
Hell, Cyberdemon) mit zunehmender Spieldauer
immer mehr das b|eihalfige Geschehen; zudem

nintcndo BY)
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haben speziell die Lost
Souls an Aggressivitéit
und Geschwindigkeit
enorm zugelegt. Einmal
in der Néhe, hacken die
feurigen Totenschéidel
giftig und unabléssig
auf die Heldenfigur ein
und zehren vehement an
der Healthenergie. Fest-
zuhalten bleibt aber
auch, daf3 in Doom 64
keine wirklichen Neve-
rungen zu finden sind.

 neuen
ain Elemental)
und Endgegﬁér (wer will
dieses Biest besiegen?),
einer zusatzlichen, véﬂig
unspektakuldren Waffe
(Laser Cannon) und ein
paar Uberraschungen
wie SelbstschuBanlagen _4
0.4.. Die Level sind, wie Noch haben wir fiir den letzten Endgegner keine wirkungs-
gewohnt, perfekt ausgetiftelt, - e

allerdings teilweise innerhalb von nur zehn Minuten

viel zu schnell zu 18sen. Daf3 die Gegner wie bisher

als Bitmaps ihr Unwesen treiben, wirkt nicht sonder-

lich stérend, doch hétte man die Démonen und Mon-

ster mit Sicherheit etwas flissiger animieren kénnen.

So wird die Grafikengine zu keiner Zeit auch nur

minimal Uberfordert, selbst im Endlevel mit
unzdhlig vielen Gegner geht hochstens
unser Space Marine in die Knie. Doom

64 ist unterm Strich fir Genrefans ein
ultimatives Erlebnis, sollte aber wie

bisher einem erwachsenen Publi-
kum vorbehalten bleiben.

SVELEm e Nintendo 64  Hersteller: . .. .Midway Home Ent.

ELTE T e p e L 3D-Shooter  Entwickler: . . . . .. Midway / id soft.
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(Julian Ossent » Stephan Girlich )

Need for Speed =

Einstiegshilfe

Auf den schnellen Strecken
solitet Ihr den Mclaren F1
benutzen, vor allem die

ersten zwei Kurse sollten
kein Problem mit thm darstel-
len. Der Lotus GT1 eignet sich
hervorragend fiir enge Kurse
wie North Country und Paci-
fic  Sprint.

Vorsicht heim
Anbremsen der Kurven, wer
zu spat in die Eisen steigt
rodelt garantiert mit 200
Sachen geradeaus in die
Pampa. Ehbenfalls aufpassen
heim Ford Indigo, er liegt
wwar gut auf der Strafle,
wenn er allerdings einmal
aushricht ist ein Ahfangen
nahezu unmoglich.

Michtig spektakulire Spriin-
ge enden nﬂma__ls in méchtig
spektakuldren Uberschidgen

Den Ford Indigo erhélt man
fiir den Gewinn der Meister-
schaft

Das Beherrschen der Drifts
in Need For Speed 2 ist weit
schwieriger als von anderen
Rennspielen gewohnt

]
Z

57

AR

Es gibt einfach Wiinsche, die man sich im Leben
wohl nie erfiillen kann. Viele tréumen von einer
groflen Luxusvilla in sidlichen Gefilden, von Wein,
Weib, Gesang und einem schicken Luxusschlitten.
Naja, Wein und Gesang sind schnell zu beschaffen,
bei Weib kann es schon schwieriger werden, das
gréBfe Problem aber sind wohl Haus und Auto, denn
da scheitert’s meist am lieben Geld. Doch nun macht
es uns EA méglich, zumindest einen kleinen Auszug
aus dem Leben von Glanz und Glimmer zu erha-
schen. Acht, respekfive neun der exklusivsten Flitzer
weltweit wurden genauestens unter die Lupe genom-
men, und kénnen nun von Euch auf sieben
anspruchsvollen Kursen im heimischen Wohnzimmer
gefahren werden: Mclaren F1, Ferrari F 50, Ford GT
90, Jaguar XJ 220, Lotus GT, Loius Esprit V8, ltalde-
sign Cala und Isdera 112i. Einer fehlt, stimmt, der
Ford Indigo, aber den bekommt Ihr nur, wenn lhr alle
Strecken siegreich beendet habt. Nach der Wahl
einer der acht Kutschen mit Automatik oder Hand-
schaltung, darf man zwischen mehreren Renn-Optio-
nen wahlen: Einer Jagd nach Zeiten, einem Einzelren-
nen, einer Zwei-Spieler-Splitscreen-Hatz und der ulti-
mativen Championship-Challenge. Nur mit letzterer
kénnt Ihr die Bonus-Strecke Monolithic Studios und
besagten Ford Indigo erfahren. Auf der Piste kénnt
lhr Euch zwischen zwei Auf3enperspektiven und der
zwei Ego-Perspektiven entscheiden, wegen des ker-
nigen Sounds und der guten Handhabung haben wir
meist letztere gewdhlt. In der Meisterschaft gilt es, alle
Strecken in beliebiger Reihenfolge gegen sieben
Computer-Fahrer zu gewinnen. Danach noch ein
Sieg auf der Zusatzpiste und voila, der Indigo steht
bereit. Nach jedem gewonnenen Rennen erhaltet lhr
ein PaBwort oder dirft abspeichern.

Ohne Fleill kein Preis

Die neun Luxuswagen fahren sich extrem unter-
schiedlich, der Lotus GT 1 liegt auf der Strafe wie
das sprichwortliche Brett, wohingegen der krafivolle
Mclaren F1 bei zu scharfer Fahrweise gerne einen
Ritt ins Griine wagt. Beim Design der Strecken wurde
allerdings ein wenig geschlampt. Sind die ersten vier
noch eingdingig, so wurde insbesonders bei Mystic
Pecks ein wenig ber die Stréinge geschlagen, Fru-
sterlebnisse sind hier garantiert, obwohl das Feld der
Computer-Gegner sich an der Leistung des Spielers
orientiert. Zu eng der Kurs und zu eng beieinander
die gegnerischen Fahrer, hier wird Geduld zur
Tugend und Gliick zur Notwendigkeit. Grafisch hat
man sich einiges einfallen lassen, die Kurse sind

Die Strecken sind abwechslungsreich und anspruchsvoll ins-
zeniert

Im Zwei-Spieler-Modus wirkt der Spielablauf zéh und die
Steuerung ungenau

abwechslungsreich, wenn auch etwas grobpixelig,
dafir aber flissig. Der Sound verdient besondere
Beachtung, auf einer Dolby Surround-Anlage hat
man das Gefihl wirklich in der Kutsche zu sitzen, vor
allem der kernige Motor des Indigo weif3 hier zu
iberzeugen. Auch die musikalische Untermalung ist
mitreiflend, Need For Speed 2 hat sich den Zehner in
dieser Kategorie redlich verdient. Wer ein wirklich
lang forderndes und gut simuliertes Rennspiel sucht,
wird mit diesem Titel sicherlich bestens bedient. Gele-
genheitszocker seien allerdings vorge-

warnt, NFS 2 ist GuBerst
anspruchsvoll und fiir eine
schnelle Runde zwi-
schendurch weniger geeig-
net.

SYBEENT - 1 i s PlayStation  Hersteller: .. ... .. Electronic Arts
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Memory Drive 169,85
Avanger Gun 59,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 69,85
Predator Gun 69,85
Joypad Farbig 39,85
Infrarot Joypad (25t.) 79,85
Station Master Pad 34,85
Control Station Pad 24,85
Joypad Original 39,85
Super Pad 39,85
Joypad Verlangerung 19,85
Analog Joystick 109,85
Joystick Namco 89,85
Flight Force Pro Joystick 109,85
HF-Antennenadapter 44,85
Link-Kabel 44,85
RGB-Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 139,85
Playstation Tasche 19,85
4-4-2 FuBball 89,85
Acctuua Soccer 74,85
Adidas Power Soccer Int. 99,85
Agile Warrior 49,85
Air Combat CLASSIC 44,85
Alien Trilogy 89,85
Alone in the Dark 2 59,85
Area 51 89,85
Baliblazer Champions 89,85
Baseball Base Loaded 96 *
B.A. ToShinDen 3 *
B.A. ToShinDen CLASSIC 44,85
Battle Station *
Bedlam 89,85
Beyond the Beyond *

Blazing Dragons 59,85
Breakpoint Tennis 74,85
Bubble Bobble 2 79,85

Bubsy 3D 84,85
Carnage Heart 79,85
Cheesy 74,85
City o.t. lost Children 89,85
Colony Wars 89,85
C & C: Triberium 99,85
Contra 3D 99,85
Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85

Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Rem. 89,85

Crypt Killer *

Dark Forces 89,85
Darkstalkers 79,85
Davis C. Tennis 79,85
Deathdrome 89,85

PSX

Konsole 299,85
Game Buster 79,85
Memory Card 39,85
Memory Farbig 39,85
8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 99,85

> Psx

Descent 2 89,85
Descent 79,85

Stadt verlorene Kinder *

Distupor 7985

Drift King *
Epidemic 79,85
Exector 39,85

Exhumed 89,85

Extreme Games 2 79,85

F1 Domark *

Fatal Fury Realbout *
Final Fantasy 7 *
Floating Runner 79,85
Ganymede 89,85

Goemen Warrior *
Grid Runner 74,85
Gundam Mobile *
Hardwar 89,85
Hexen 89,85
Hulk 59,85
Hyper F.M. Tennis 74,85
Hyper Form. Soccer 59,85
Int. S.S. Soccer 89,85
Iron Man X/O 79,85
Johnny Bazookatone 79,85
Jumping Flash 49,85
Jumping Flash 2 94,85
Kid Klown Crazy C, 2 *
Kings Fild 2 *
Kings Fild 79,85
Konami Open Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Little Big Adv. *
Lost Vikings 2 89,85
Magic-Gathering 89,85
Maniac Karts 79,85
Marvel 2099 89,85
Mega Man X3 89,85
Metal Jacket 49,85
MLB Pennant R. Baseball *
Monster Truck Rally 99,85
Mork vom Ork 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 4 89,85
Nanotek Warrior 89,85
Nascar Racing *
NBA Hangtime 89,85
NCAA Football 89,85
Necrodrome 89,85

Negd for Seed 2 8968

NFL Quarterb. Club 97 79,85
NHL Face Off Hockey 97 79,85
NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85
Panzer General 2 *
Parodius Deluxe 59,85
Perfect Weapon *

Deception * Rersona:>
Defcon 5 49,85 P;':g:ﬁrgg ;g.ss

Bestellungen und Anfragen

jetzt auch per eMail.

Player Manager 89,85

Porsche Challenge 7985

Primal Rage 49,85

Destr. Derby CLASSIC 44,85

GamersPoint@t-online.de

eRS P

PSX

Project Horned Owl 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter2 *

Qe *

He-Loaded 79,85
Rebel Assault 2 99,85
Resident Evil 79,85
Resident Evil 2 *
Revolution X 49,85
Rage Racer *

R.. Racer CLASSIC 44,85
Riot 89,85
Road Rage 89,85
Robo Pit 79,85
Robotron X 89,85
Romance 4 99,85
Samurai Showd, 3 79,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle 109,85
Silverload 94,85
Sim City 2000 79,85
Slam & Jam 49,85
Soul Blade 89,85
Space Griffon 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panthers 74,85
Street F.Alpha 59,85
Striker 96 74,85
Suikoden 89,85
Tekken 2 109,85
Tekken CLASSIC 44,85
Ten Pin Alley *

Tenka-Lifeforce 89,65

The Divide 89,85
The Hive 89,85
Time Bokan 109,85
Tokyo High. Battle 94,85

Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85
Total NBA 97 79,85
Transport Tycoon 89,85
Trash It 89,85
Twin Bee Deluxe *
Twistet Metal 2 89,85
V-Tennis 79,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Tennis 89,85
VMX Racing 89,85
VR-Baseball 89,85
VR-Pool 89,85
Whizz 79,85
Wing Comm. 4 *
Wipeout CLASSIC 44,85
Zeitgeist 49,85

N64

Konsole 399,85
Gamekiller 64,85
5 Meg Memory 79,85
Memory Card 39,85
Vibrationspack *
Joypad Farbig *
Joypad grau 54,85
Joypad Verlang. 24,85
RF-Modulator 44,85
RGB Kabel 69,85
Performer Lenkr. 139,85
Blast Dozer *
Cruisn USA *

Fifa Int. Soccer *
Hexen 64 *
Int. S.S. Soccer *
Killer Instinct Gold *

NBA Hang Time *
Pilotwings 64 109,85
Saint Andrews Golf *
Star Wars - Shad. Emp. 129,85

W

AT

Loderunner 49,85
Lost Vikings 2 89,85

Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85

Super Mario Kart 64 *
Turok-Dinosaur Hunter 139,85
Wave Racer 64 89,85
Wayne Gretzky 129,85

SAT

Konsole incl. Sega Rally &
WW-Soccer 449,85
Game Buster 79,85

Backup Memory 109,85
Universal Adapter 39,85
Voyager Joypad 24,85
Explorer Joypad 19,85
Terminator Joypad 24,85
3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 49,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 89,85
Andretti Racing 89,85
Area 51 89,85
Assault Rigs 69,85
Batsugun 99,85
B.A. ToShinDen Remix 79,85
B.A. ToShinDen URA 69,85
Battle Monsters 69,85
Black Dawn 89,85
Blazing Dragons 69,85
Bombermann 104,85
Bubble Bobble 69,85
Bug Too 84,85
College Slam 79,85
Creature Shock 44,85
Criticom 59,85
Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Death Heat 2 69,85
Deadalus 59,85
Death Crimson 89,85
Defcon 5 59,85

Euro 96 Soccer Engl. 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85
Fighters Megamix *
Frankenstein 89,85
Gekka Mugentan 89,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Golden Axe 69,85
G. Heroes 49,85. Hakaider
109,85
Heart Darkn. 109,85
Hexen 94,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 74,85
Independence Day *
Iron & Blood 89,85
Johnny Bazoka. 69,85
Krazy Ivan 89,8

Maniac Karts 89,85

Manx TT *

Mass Destruction 89,85
Mega Man X3 89,85

Mr. Bones 69,85
Myst 79.85
Mystarya 2 *
Mystery Mansion 59,85
NBA Live 97 94,85
NHL Hockey 97 *
NHL Power Play 89,85
Ninku 49,85
Parodius 59,85
Pebble Beach Golf 79,85
Pinball Graffiti 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 49,85
Quake *
Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85
Road Rash 79,85
Scorcher 89,85
Sega Rally 79,85
Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Shredfest *
Skeleton Warrior 69,85
Sky Target 104,85
Sonic-The Fighter 89,85
Starrfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85
Story of Thor 69,85
Street Fighter A 79,85
Striker 96 69,85
Suiko Enbo 49,85
Suiko Enbo 2 59,85
Syndicate Wars 89,85
Tempest 2000 89,85
Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Trash It 89,85
Varunas Forces 104,85
Victory Boxing 49,85
Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtua Volleyball 59,85
Virtual Golf 79,85

Virtual Open Tennis 69,85

Virtual Pool 89,85

VR Baseball 89,85

Whizz 89,85

World Cup Golf 59,85
W.S. Baseball 2 89,85
WW-Soccer 97 94,85
WWF-Wrestle. 69,85

Demnéachst TopTen Listen, Infos
und Neuheiten auf unserer Homepage.

- Preislisten fiir die Systeme gegen Riickporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkautscharts bei -

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise kdnnen abweichen -

- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

Sie moéchten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen?

http:\\nome.t-online.de/home/GamersPoint

-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch &ltere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -

GC\M E ,?"

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

Sk (0721 - 3394 o~ (721 - 339 45 201

OQ\M E'?,p
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Bushido Blade

instiegshilfe

Die R1-Taste ist der wichtig-
ste Button im ganzen Spiel,
nur iiher sie kinnen spezielle
Mangver, wie Sand in die
Augen des Gegners streuen
oder springen, realisiert
werden. Grundsitzlich dienen
die beiden R-Tasten zum ver-
schieben des Kirperschwer-
punkts und sollten dazu auch
eingesetzt werden.

Wenn ein Hersteller, der sich auf die Produktion
von Rollenspielen spezialisiert hat, ein radikal ande-
res Genre wahlt wie z.B. Beat'em Ups, dann darf
man gespannt sein, wie das fertige Produkt aussieht.
Bereits mit Tobal No. 1 hat Squaresoft ja vorgemacht,
daf3 man durchaus in der Lage ist, ein ansprechendes
Priigelspiel auf die Beine zu stellen. Bushido Blade
geht weiter, es ist der Versuch, das Genre durch echte
Innevation zu revolutionieren. Squaresoft hat dabei
auf Realismus gesetzt : Es gibt keine Energieleiste!
Wenn einer der bewaffneten Kémpfer einen schweren
Treffer an Kopf, Brust oder Bauch hinnehmen muf3, ist
der Fight zu Ende. SchlieB3lich wird mit echten
Schwertern und nicht mit Suppenlaffeln gefochten.
Bushido Blade 6Bt den Spieler aus sechs verschiede-
nen Charakteren und acht unterschiedlichen Waffen
wiihlen, je nach Kombination entstehen Kampfer mit
anderen Special Moves. Wer allein vor seiner Play-
Station sitzt, darf sich fiir einen der folgenden Modi
entscheiden: Story stellt das Herzstiick von Bushido
Blade dar, zwischen den einzelnen Auseinanderset-
zungen wird eine Geschichte erzahlt, um die jeweili-
gen Schauplétze mit einem inneren Zusammenhang
zu versehen. Chambara ist die klassische Survival-

Aus der Ego-Perspektive wirkt das Geschehen besonders rea-
listisch

(Phlllpg Noack « Stefan Hellert)

-

Am Boden liegende secondary weapons kiinnen aufgenommen
werden

u gut die Grafikengine wirklich ist, sieht man z.B. an den
Beinen der weiblichen Kampferin

Variante: solange man selbst iiberlebt, kann man
seine Gegner ins Jenseits beférdern. Trainiert wird im
Practice-Modus, hier verwendet man keine echten
Schwerter. Dariiber hinaus bietet das Spiel die Mag-
lichkeit, seinen Sabel aus der Ego-Perspekﬁve zu



Schlag nieder
SYSLEML e e PlayStation
Geppe it i Beat'em Up
Spiglersr il e 1-2
eVBlE s A e st B8+
Besonderheiten: . . . .Memory Card,

Link, analoger Controller

...und strecken ihn mit eine einzigen

(playstation)

schwingen. Fiir einen
weiteren menschlichen
Kontrahenten, sollte
man ,,Two-P|ayer" selek-
tieren.

Als durchschnittlich
sprachbegabter
Europder kratzt man bei
Bushido Blade eher an
der Oberfléche. Die
Anleitung enthélt zwar
einige Sitze Englisch, doch

NG lassen.
) S

Herstellensi s Squaresoft
Entwickler: i i Lightweight
Testmustartel oot Fusion

Tel.: 02352 / 350034
Veroffentlichung: . . . .Japan-Impart
A Prels G hess et 139,- DM
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Mit etwas Ubung lassen sich die Ang

die vielen kleinen Kniffe werden nur einem japanisch-
sprechenden Menschen zuteil. Squaresoft hat das
zweite Beat'em Up zudem massiv mit Neuerungen
tberladen. Viele gute Ansétz allein machen jedoch
noch kein gutes Spiel. Wer gentigend Geduld mit-
bringt, kémpft sich also ins eigenwillige Spieldesign
und wird mit Sicherheit eine gewisse Zeit seinen Spaf3
haben. Langfristig wage ich
aber ernsthaft an der Motivati-
onsfihigkeit des Programms zu
zweifeln. Wer sich an den aus-
gezeichneten Grafiken sattgese-
hen und an dem ungewshnli-
chen Kampfsystem sattge-

spielt hat, wird Bushi-

do Blade schnell im [
Regal verstauben

T '
rechtzeitig parieren

Schweif hinter sich her

T s
AL e
Gameplay
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Einstiegshilfe

Schieft den Plasmorb vor
Euch her, wenn Ihr keine
Energie mehr fiir den Turbo-
Boost habt. PaBt dabei auf,
daB Ihr kein Hindernis trefft,
weil lhr ihn sonst nur schwer
unter Kontrolle bringt. Nach
einem erfolgreichen TorschuB
kehr Ihr sofort in die Nihe
eines Energiefeldes zuriick
und wartet nicht his das
Replay eingespielt wird. So
seid Ihr sicher der erste am
Ball. Wenn Ihr in Ballbesitz
seid, sucht Euch Euren Weg
zum Tor kreuz und guer iibe
das Spielfeld, um genug Ener-
gie fiir die Turbo Boosts zu
sammeln. Wenn Ihr Ev
nicht sicher (bei den To
schiissen) seid, dann trag
den Plasmorh so nach wie
miglich an das Tor oder i
das Tor hinein.

(JUNI 1997 - FUN GENERATION) T

BallBlazer
Ehampluns

Die Tore sind schwer zu treffen, da sie entweder sehr klein
sind oder sich bewegen

Nachdem 2000 Raumschlachten keinen Gewinner
hervorbringen konnten, unterzeichneten die Fihrer
der vier vorherrschenden Rassen ein Abkommen,
das die blutigen Schlachten beilegen sollte. So ent-
stand eine neue Sportart, zu der jede Rasse einmal
im Jahr ihre besten Sportler entsendet, um den Ball
Blazer Champion unter sich auszumachen. In diesen
14 Tagen ist der Frieden ausgesetzt. Es bricht ein
organisierter Krieg aus, in dem zwei Kdmpfer,
genannt Blazers, in einer Arena um einen Plasmorb
kémpfen. Am Ende dieser Meisterschaften wird der
beste Recke zum Master Blazer gekront.

Der Beste soll gewinnen

Das Ziel des Spiels ist, den Ball, offiziell Plasmorb
genannt, withrend der nachsten vier Minuten so oft
wie méglich in das gegnerische Tor zu schieflen. Die
Runde ist vorzeitig beendet, wenn einer der Kontra-
henten mehr als fiinf Tore erzielt. Jeder Teilnehmer
besitzt ein Gefiihrt, das sogenannte Rotofoil, das sich
durch vier grundlegende Eigenschaften, wie Schnel-
ligkeit, Handling, SchuBstérke und Energiespeicher,
charakterisieren |&fB3t. Als zusétzliche Hilfe dienen ihm
ltems, die er gegen seinen Rivalen taktisch zum Ein-
satz bringen kann. Hierzu zéhlen folgende Gegen-
stéinde: das Cloaking Device, das den Spieler fiir eine
kurze Zeit unsichtbar macht, der Plasmorb Magnet,
der dem Gegner den Spielball aus der unmittelbaren
Umgebung entreif3t, und der Destabilization Field
Dispenser, der das Rotofoil des Feindes aufler Kon-
trolle geraten &3t oder den Plasmorb in seiner Flug-
bahn stoppt. Die Land Mine entzieht dem Konkurren-
ten spielentscheidende Energiereserven und wirbelt
ihn in die Luft. Mit der Freeze Gun beschief3t der
Spieler das gegnerische Rotofoil, um es fir einen
bestimmten Zeitraum in seinen Aktionen zu hemmen.

{ Gunter Glos -« Stephan Girlich )

PLHVEH ONE

Es stehen Euch acht verschiedene Rassen zur Auswahl. Hier
seht Ihr zwei Charaktere und lhre Leistungswerte

S

SELELCT PLRVER

Leider sind viel zu wenig grafische Schmankerl wie dlese

Toreffekte, im Spiel enthalten

In den Arenen sind riesige Sprungschanzen und Hindernisse
aufgestellt




4 &
In der unteren Leiste seht Ihr die Upgrade-Kits, mit denen Ihr
Euer Rotofoil aufwertet

Auf dem Spielfeld findet Ihr hilfreiche Items, die Ihr gegen
Eure Kontrahenten einsetzt

Mit Hilfe dieses Energiefeldes kannt Ihr Euren Turbo-Booster
wieder aufladen. Den Ladezustand seht Ihr an der griinen
Energieanzeige rechts, unten am Bildschirmrand

Des weiteren besteht das Arsenal aus SchuBwaffen,
die die Gegenseite in ihrer Handlungsweise

beschréinken. Um eine Chancengleichheit der konkur-

rierenden Rassen zu erschaffen, werden hilfreiche
Upgrades zum Kauf angeboten. Der Launcher, der
den Schuf3 des Plasmorbs verstéirkt, die Engine Upg-
rades, die die Motorleistung der Rotofoils verbessern,
die Power Upgrades, die das Energiefassungsverms-

BYsEEmE G PlayStation
Benres e U, 3D-Sport-Action
o2 T e T e e 1-2
T R o b 12+
Besonderheiten: . . . .Memory Card,

PaBwaort

(playstation)
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1=

( ;fﬁf/;f/cf"_

gen fir den Turbo Boost ;THRCS: Pﬂﬂ:

vergréflern sowie die
Ladezeit der Zellen opti-
mieren, die Shield-, die
Handling- und die Turbo-
Upgrades, die die
Abwehrkrafte, die Wen-
digkeit und den maxima-
len Turbo-Boost der
Kampfmaschinen verbes- 1
sern. Ausgetragen wer-
den die Kémpfe in 12
unterschiedlichen Stadien und drei Ligen. Acht unter-
schiedliche Rassen nehmen an den alljghrlichen Aus-
einandersetzungen teil. Gespielt wird in vier verschie-
denen Game-Modi. Der Practice-Modus stimmt den
Spieler auf die bevorstehenden Kémpfe ein. Im Tour-
nament-Modus gi|t es, acht Kontrahenten in der Vor-
runde und vier weitere Gegner im Finale um den Titel
des Ball Blazer Champions zu bezwingen. Im Free-
play-Modus stehen dem Spieler zuerst vier und spéter
weitere acht Arenen, alle Spielfiguren und jedes
erdenkliche Upgrade zur Auswahl, um sich mit den
Optionen des Spiels anzufreunden. Zuletzt wurde der
obligatorische Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus inte-
griert. Hier kann man gegen einen menschlichen
Gegenspieler auf geteiltem Bildschirm antreten. Je
mehr Stadien man im Tournament-Modus erkémpft
hat, desto mehr Arenen stehen in den Freeplay-Modi
zur Auswahl.

GOALS
2 MISSED ATTEMPTS
I ENEMY HITS

MATCHES WON
MATCHES LOST

AOUNDS WON
AROUNDS LOST

COINS

MATCHES PLAYED 8
=5 PRESS & TO CONTINUE /
R Wik

o 4

ROUNDS PLRYED 2

In der Auswertung seht Ihr,
wieviele Runden Ihr pro
Match gewonnen habt

Let me see this

great goal again
Schade, Ball Blazer sollte die Nachfolge seines
ruhmreichen Cé4-Vorggingers antreten. Doch in mir
konnte die richtige Begeisterung firr das Werk aus der
Schmiede von Factor 5 nicht aufkommen. Zwei
grundlegende Fehler sind unterlaufen. Zum einen
hapert es am dynamischen Gameplay, das Ball Bla-
zer zu seiner Zeit uneingeschrinkte Spielbarkeit ver-
lieh. Zum anderen fillt die mangelte Ubersicht, die
der grafische Overload erzeugt, sehr negativ ins
Gewicht. Wieder einmal haben es Entwickler nicht
geschafft, ein altbewdhrtes Spielprinzip in eine der
Gegenwart angepalite Umgebung erfolgreich zu inte-
grieren. Trotz des gestiegenen Schwierigkeitsgrades
hat sich Ball Blazer den gewissen Charme des
Vorgéngers gerade im Zwei-Spieler-Modus
bewahrt. Was bleibt ist ein 3D-Action-Sport-
Titel, den man bevorzugt mit Freunden spie-
len sollte.

Hersteller: .. ... .. Lucas Art Ent.
Entwiekler:: saiand i i o Factor 5
Testmesierates i esna s Fusion

Gl E e R T G 1
Verdffentlichung: .. . ... BeSanperamaoInd . e 1
DA Preis: B i et 99-DM Gameplay ................ 5
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Einstieghilfe

Neueinsteiger sollten sich
zundchst im Practice-Modus
mit Combos und Special-
Moves vertraut machen. Wer
mit dem PlayStation-Pad

nicht zurecht kommt, kann
die beiden wichtigsten Speci-

al-Moves sogar auf Taste
legen. Scheut Euch auch
nicht, das Spiel auf Easy
durchzuspielen, da Ilhr alle
Abspannfilme  bhereits im
leichtesten  Schwierigheits-
grad zu sehen bekommt.

it
Die Special-Leiste
Power Moves

ermiglicht

Wenn sich der Gegner
schnell wegdreht, schldgt
man schon einmal ins Leere

T

Der Practice Mnds wurde gnadenlos lin Tekken 2

kopiert

Spétestens nach dem mehr oder weniger zeit-
geméfen Render-Intro weif3 man Bescheid: bei
Sangoku Musou handelt es sich keinesfalls um japa-
nische Literatur des 13. Jahrhunderts, sondern um
KOEIs neuvestes Priigelspiel fir Sonys PlayStation. Und
wie man ebenfalls schnell bemerkt, geizt dieses auch
nicht mit seinen Spielmodi. Neben einem obligatori-
schen Ein-Spieler-Arcade-Modus und dem ebenso
selbsiverstandlichen Zwei-Spieler-Versus-Modus,
besteht die Méglichkeit, in drei Mann groflen Teams
gegeneinander anzutreten oder, der Gaudi halber,
ein Turnier zu veranstalten, an dem bis zu acht Spie-
ler teilnehmen kénnen. Wem das immer noch nicht
genug ist, kann gerne im Time-Trial gegen die Zeit
ankémpfen oder im Endurance-Mode zeigen, wie
lange er seinen Mann stehen (lassen) kann. Einstei-
gern ins Genre steht ein duBBerst komfortabler Prac-
tice-Modus & la Tekken 2 zur Verfiigung. Mit einem
der zehn, zu 90% méannlichen Fighter, begibt man
sich auf die néchstbeste Wiese und darf dort nicht
nur seine, im Alltagsstre3 angesammelte Wut an
einem Dummy auslassen, sondern bekommt simultan
angezeigt, welche Tastenkombination den eben noch
eher planlos ausgefihrten Combo ausgelést hat und
wieviel Schaden dieser dem Gegner zugefiigt hat.
Etwas fortgeschrittenere Spieler kénnen den Dummy
auch auf drei Intelligenzstufen zum Leben erwecken
und so vor allem auch das wichtige Blocken einiiben.
Im eigentlichen Spiel stehen uns Joypad-Artisten
gerade mal zwei Attack-Buttons und zwei Defense-
Buttons zur Verfiigung. Um so erstaunlicher, wieviel
Moves, Special Moves und Combos man jedem ein-
zelnen der allesamt mit Waffen ausgestatteten Figu-
ren entlocken kann. Ungetibtere Spieler kdnnen sich
sogar dhnlich zu Toshinden Special Moves auf eine
einzige Taste legen und somit per Knopfdruck wahre
Wounder vollbringen. Statistiken sowie Punktestéinde

{ Andreas Binzenhifer « Philipp Noack )

Sangoku Musou

S A TSV SRS B

Nur Fliegen ist schiner

und Rekorde kénnen praktischerweise auf einer
Memory Card gespeichert werden. Als anscheinend
(fir japanische Verhélinisse 2) extrem witziges Extra
wurde im Optionsmeni der Zusatz Image Song spen-
diert, bei dessen Aufruf wir nicht nur die japanische
Version von ,Blue Sky Blue, so Blue” zu héren
bekommen, sondern auch noch fiinf Japaner-Médels
sehen, die entweder aus dem fernéstlichen Playboy
entliehen wurden, genauso gut aber auch einem
Fachblatt fiir Topfschnitt-Frisuren entsprungen sein
kdnnten.

Mousse au chocolat 2

Wer Sangoku Musou léngere Zeit gespielt hat
wird unweigerlich zu dem absolut ins Schwarze tref-
fenden Fazit kommen: Sangoku Musou ist ein
Beat’em Up. ,Wie darf man das verstehen2” wird
man sich (zu Recht) fragen. Nun gut, zehn Fighier
sind in etwa Beat'em Up Standard. Firs Durchspielen
gibt's zwar keine neuen Charaktere, dafiir aber nette
Rendersequenzen zu sehen. Die einzelnen Modi sind
allesamt sauber programmiert, bieten aber nichts auf-
regend Neues. Trotz spdrlicher Tastenbelegung sind
ausreichend Moves vorhanden, die sich sogar akzep-
tabel ausfihren lassen. Per Defense-Buttons lassen
sich sogar unglaublich spektakulire Abwehrtechniken
verwirklichen, die allerdings eher unkontrolliert und
zufdllig entstehen. Die Grafik ist durchaus ansehnlich,
und auch der Sound ist erfréiglich. Alles in allem laf3t
Sangoku Musou eigentlich nichts Gra-
vierendes vermissen, bietet aber
auch keinerlei neve Ideen
oder Features. Naja, es ist
eben ein ... Beat'em Up.

o e g M S N o PlayStation  Hersteller: . ............. KOEI

Genre: s e ... .Beatem Up  Entwickler: ........ Omega-Force

Spleler Ei e e ... 12 Testmuster: ... ... Non plus Ultra

[evalite hewbe st 10 Kampfer el RaE e Atk .. .. 8

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Vertffentlichung: ... Japan-lmport Sound ................... 1
EaPreistir s b ims 129-0OM Gameplay ................ 8
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PLAYSTATION
SHEFHIE i o e e e 79,30
A IV Euplution i i i o 98, -
Rdidas Power Soccer 2 ..... 99,80
Rgent Armstrong ......... 79,30
RIEnTeilaghs: e s i tats 49,90
Baphomets Fluch ......... 89,90
Batman Forever .......... 89,90
Battia Stations . ... ... 89,90
Black Dawn ............. 89,90
Blast Chamber ........... 89,90
BurningRoad ............ 73,90
Carnage Heart ........... 79,30
Command 6 Conquer ....... 99,90
Eontre .o vos s o 95, -
Cool Boarders ........... 89,30
Crash Bandicoot ......... 99,90
Oescent B .. oo o ool 89,90
Destruction Derby 2 ...... 96,90
misrupton oo oot os 79,90
Oragonheart ............ 89,90
Earthwarm Jim2 ......... 89,80
EWhumed: o v T dei L 79,90
Fade toBlack ........... 89,90
Fife 8% (L et s Neliss 88,90
FOrmelil - oniewi et e 99,30
BORBNID = .o v csi s o 95, -
TeeThe Bunk:E s coimten Shnaiitase 89,90
International Moto B ... ... 89,90
Intern. Superstar Soccer .. .79,90
King OF Fighters ... ... . 79,80
Kinga Fiald . ... u.0.00 0 79,90
Konami Open Golf ......... 79,80
Lmpacy DERains:. o e e 89,90
Little Big Adventure ...... 89,30
Lwveforce Tenka . . o o siahe oie 94,90
Mass Destruction ........ 89,30
Mechwarrior 2 .. ....... .. 89,30
Micromachines V3 ........ 89,90
Monster Trucks .......... 89,90
Must o e 89,30
Namco Museum 3 .......... 79,90
Namco Tennis ............ 89,90
NBA Inthe Zone 2 ......... 95, -
NBRILIUR S e e sl 89,30
| T e S P et 83,390
Pandemonium ............ 83,30
Player Manager .......... 89,80
L5 R e e 38,30
Porsche Challenge ........ 79,90
Aage:RBcEr i oL e i 94,30
Aebel Assault 2 .......... 73,30
LT R e A e 89,80
Samural Shodown ......... 79,90
Santaent ool A 94,30
SIEIEEBONN S o e 89,50
SoulBlegn e n Sl veEs T 94,80
Souist Strikal Sl 89,30
SpACEIIEm -k O R 79,50
Speedster .............. 89,30
SPIERE e e 79,90
Super Puzzle Fighter 2 59,90

Stadt der verlorenen Kinder 83,30
Suikoden
Tekken 2

L]

Tempest X3 ... .......:.: 89,30
TabE NG L S e s s e 89,50
Tomb ARIdEr . 50 vt 89,90
TotalNBR. 8¢ . . cveinvaian 79,90
Twisted Metal World Tour .. .B89,30
Victorp:Bosings il nh o 89,90
1] B T ) e B e e e 89,30
WIpEoUt 8087 . 2 oins winis ssne 95, -

Wing Commander IV . . ...... 89,30

H-Com Terror from the deep .83,30

PLAYSTATION
HARDWARE

Analoger Joystick ........ 11985
Controller Orginal ........ 33,80
CameBuUskRr o R 85, -

Gamekillee .. o s s s 54,90
Mad Catz Lenkrad ........ 139,-

Link=Rabel s nt i s iae ey 19,90
Memory Card 360 Blocks . . . .99,30
Memory Card Orginal ...... 34,30
R BN e e e SR =S 79,90
Pradstor Bus ol i 58,90
RGB-Ksbel .............. 29,90

SEGA
SATURN

Jeder Titel 49,90 OM - solange
Vorrat reicht! - Bel Bestellung von
drei Titeln legen wir einen weiteren

gratis dazu!

pro Titel "IQ, 90

Alone In The Dark
B.A. Toshinden Remix

Mystery Mansion
NHL Hockey 87

Battle Monsters Primal Rage

Black Fire Rayman

Blazing Oragons Reuvolution X
Casper Rise 2

Chaos Control Sega RAally

Darius Il Shining Wisdom
Dark Sauior Skeleton Warriors
Daytona USA Space Hulk

F1 Challenge Starfighter 3000

FIFR Soccer 36
Galactic Attack

Tashinden URR
True Pinball

Gex Virtus Racing
Ghen War Virtual Racing
Golden Axe Virtual Open Tennis
Iron Man -0 World Cup Golf

Johnny Bazookatone WWF Wrestlemania

Multimedia

Cort

NINTENDO 64

EIEH Sacere imal i vy 119,80
PTG ki iy e n A AN S BT g e 129,90
Intern. SuperStar Soccer . .129,90
Mario:Kart: BY® oo s s 89,30
NBR Hangtime* .......... 128, -

supsrMerioiBY" ot L 89,90
Pilotwings 64 ........... 109, -

Star Wars - Shad. o.t. Empire* 128, -
RO e SR A L s 139, -
Wave Race BY . ... oo o oa = 83,30
Wayne Gretzky Eishockey* .128,-

* noch nicht lieferbar, Vorbestel-
lung miglich

NINTENDO 64

HARWARE

Ronaola:( i e 399, -

Controller, grau ......... 49,90
Controller, farbig ........ 43,90
AE=0BY. o e e L 44,50
Memory Card IMEG . ....... 39,80
Memory Card SMEG . ....... 69,30
Universaladapter . ........ 49,90

Versand 6 Laden
Multimedia Corner GbAR
Friedrich-Ebert-5tr. 431
47178 Duisburg-Walsum [BB]
Tel.: 0203 / 4791607, 478650
Fax.: 0203 / 4792255
Mo. - Fr 10-18 Uhr
Sa. 10-13 Uhr

Versand:
Post-NN 9,30 DM,
UR [Scheck o. Bar] 7,- OM
Kreditkarte 12,- OM -
Ausland [nur VK] 18,- DM

0203 / 4791607, 478650 4-

ner

L] L] L] L L L] . . L] . L] L] L] L] . [ ] . L L] L] L L] L] L] L] . L] - L] L] L] L] .

PLAYSTATIDI\I-HIT TIP 5
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Einstiegshilfe

Fahrt anfangs alle Strecken
mehrmals im Trainigsmodus,
um Euch mit ihren Tiicken
vertraut zu machen. Bleibt zu
Beginn knapp hinter den
Computergegnern, da diese
standig Abkiirzungen benut-
zen, die Ihr Euch dann einfach
abschaut.

Habt Ihr Euch total verfahren,
so sucht nicht lange den rich-
tigen Weg, sondern ,beamt"
Euch mit R2 zuriick zum letz-
ten Checkpoint.

(JUNI 1997 - FUN GENERATION) T

Test Drive
Ooff<-Road

. e -

Die Checkpoints miissen fiir eine vollstindige Runde alle iiher-
quert werden

Accolade kann es nicht lassen. Schon auf dem
Cé4 gab man dem Zocker die Maglichkeit, mit aller-
lei Fahrzeugen iber die Straflen zu heizen. Die vor-
liegende PlayStation-Fassung hat jedoch mit seinen
Vorgdngern bis auf den Namen nicht mehr viel
gemein. Konnte man am Amiga (Test Drive 2 - The
Duel) noch diverse Sportwagen Probe fahren, so ste-
hen diesmal ausschlieBlich geléndetaugliche Fahrzeu-
ge zur Auswahl. Der legendéire Hummer, eine
Mischung zwischen Unimog und Panzer, ein Land
Rover Defender 90, ausgestattet mit einer 182 PS
starken V8-Maschine, ein Chevy K-1500 Z-71, der
klassische Pick-Up, jedoch mit 255 feurigen Pfer-
dchen unter der Haube, und last but not least der
Jeep Wrcng|er, mit seiner 4 Liter-Maschine das stéirk-
ste Geféhrt. Spater kommen noch vier weitere Fahr-
zeuge dazu (Monster Truck, Buggy, Hot Rod und das
allseits beliebte Stock Car), da diese aber nur im
Practice Mode zur Verfigung stehen, sind sie fir das
eigentliche Spiel eher unwichtig. Natiirlich ist der
eben erwdhnte Trainingsmodus mit drei Computer-
gegnern nicht schlecht, am meisten Spaf3 macht
TDOR jedoch in den zwei Ligen, zum einen in der
Mixed League, in der man in einer Gruppe von 23
Computergegnern um diverse Pokale kémpft, zum
anderen in der Class League, bei der es darauf
ankommt, mit einem cch:ngs gewijhhen Vehikel sechs
Rennen zu gewinnen, um einen Abspann mit leckeren
Bikini-Babes zu sehen.

Alles drin, alles dran

Accolade hat an alles gedacht. Nach einem wun-
derschanen Full Motion-Intro kann man sich im
Hauptmenii Features wie den Schwierigkeitsgrad, die
Pad-Konfiguration (das Pad ist mit Beschleunigung,

Bremsen, Driften, Riickwéirtsgang, Hupe, Kamerafunk-

tion und RUcksetzoption - fiir Geisterfahrer - vollstan-
dig belegt) oder die gewiinschte Spielart aussuchen.

(Fatnan Ddhla - Stephan B!rm:h)

Die Cockpitperspektive ist durch das hohe Spieltempo nur
wenig empfehlenswert

<

: Im wei-Spieler-Mnllus leidet die “hersichihit dtlich

Auch das Laden von Spielstéinden oder Konfiguratio-
nen ist von hieraus moglich. Nun noch schnell das

Fahrzeug (wie immer mit unterschiedlichen Beschleu-
nigungs- und Héchstgeschwindigkeitswerten) und die
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Auf Schnee &@ndert sich das Fahrverhal

Iten

FTUNET A

Nur kurz nach dem smi ist das Teilnehinerfeld so eng bei-
sammen

Treibt man es zu wild, landen die Ungetiime auf dem Dach

Strecke gewdhlt (es gibt insgesamt zwslf Kurse mit
den drei Varianten Matsch, Schnee und Wiste), und
schon geht's los. Die vier am Rennen beteiligten
Gefdhrte werden in ansehnlicher 3D-Graphik
gezeigt, die voreingestellte Kameraperspektive befin-
det sich, dhnlich wie bei Sega Rally oder Drifting
Max, leicht hinter dem ,Auto”, der Spieler hat jedoch
mittels Select-Taste die Méglichkeit, sich fir eine
andere der insgesamt vier Perspektiven zu entschei-

ST e PlayStation
GERFELTs s Ll e Rennspiel
Spleler 1-2 (auch Link)
leyelint S icanae ety 12 Strecken
Besonderheiten: . . . .Memory Card

playstation

Das Joypad ist komplett mit Funktionen belegt

den, wobei es auch wieder eine fast schon obﬁgctori-
sche Cockpitansicht gibt. Leider fihrt der Start wohl
bei den meisten Videospielern zu einem bésen
Schockerlebnis. Die Graphik erscheint némlich extrem
spéit, so daB man sich anfangs an den Gegnern ori-
entieren muf3, um nicht vollstéindig die Ubersicht zu
verlieren. So tuckert man minutenlang dem CPU-
gesteverten Kontrahenten hinterher, um die Strecke
kennenzulernen. Erst in der dritten oder vierten Runde
traut man sich, die Pole Position zu Gbernehmen,
ohne in standiger Angst vor der totalen Irrfahrt zu
leben. Da habe ich auf der Playstation schon deutlich
besseres gesehen, wie zum Beispiel Hardcore 4 x 4.

Das k[ingt jetzt alles recht krass, kennt man hinge-
gen nach zwei, drei Spielstunden die ersten Strecken,
so wiegt dieses Manko nicht mehr ganz so schwer. Im
grof3en und ganzen ist TDOR némlich ein unterhaltsa-
mes Spiel. Die riesigen Blechungetiime lassen sich
ordentlich steuern (wenn auch ohne NeGcon), die
Gegner verhalten sich recht infelligent, der Sound ist
sehr gut gelungen (Anspieltips: Track 2 & 4) und
auch die Soundeffekte kénnen gefallen, man verwen-
dete sogar die Original Motorengerdusche. Daf3 sich
Accolade Mihe gegeben hat, merkt man in ]ecler
Hinsicht: man kann die Eigenschaften der Fahrer ver-
@ndern, auch ein Zwei-Spieler-Modus ist mit von der
Partie (wahlweise vertikal oder horizontal geteilt,
oder gar per Link-Modus), und Strecken sind geni-
gend vorhanden. Wer schon immer einmal mit solch
Ubermotorisierten ,Geschossen” ohne Ricksicht auf
Verluste (die Fahrzeuge sind auf Wunsch
unzerstdrbar) durch die Landschaft
pfligen wollte, greife zu, die ande-
ren halten sich lieber an gepfleg-
tere Rasereien wie Rage Racer
oder Formel 1.

Herstellgrrzi, e Accolade
ERTWIBKIBR R a i Al Tl Elite
Testmuster: . ....... Games Zilch
Tel.: 09721 / 21623
Veroffentlichung: .. ... .USImport Seund ..........
o Pralsi it s s KA  Gameplay ..............

Auf der Streckenkarte sind
die Wagen als Punkte mar-
kiert
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Einstiegshilfe

Von welcher Seite man einen
Gegner attackiert, 1st in Yan-
dal Hearts von hesonderer
Bedeutung. Zunachst solite
man den Widersachern m
wahrsten Sinne des Wortes
in den Riucken fallen. Danach
nieht man die Kampler an die
Seiten und erhilt bei neuerli-
chem  Angnift  zusatzliche
hinten.
Zum SchiuB kann man dann
len Gegner aus sicherer Ent-
fernung mit dem Bogen erle-
thyen.

Unterstutzung  von

(JUNI 1997 - FUN GENERATION) T

Vandal Heart

i .H()VI- |
1 1 TEMS
|
|

STATUS

OPTIONS
SAVE

LOAD

Kurz nach der Versffentlichung von Konamis
erstem Rollenspiel Suikoden folgt die Firma jetzt mit
einem Shining Force-Verschnitt. Das Strategie-RPG
triigt den Namen Vandal Hearts.

Vor langer Zeit schickte die Gottheit Toroah seine
Gesandten auf die Erde, um der Menschheit Wohl-
stand und Gliick zu bringen. Zunéchst taten sie auch
wie ihnen geboten und griindeten im Kénigreich
Sostegaria die Ashah Dynastie. Doch bald zersetzte
Korruption die Fihrungsriege, und das Volk hatte
unter einem schrecklichen Regime zu leiden. Als die
Last zu grof3 wurde, fihrte Arris the Sage die Birger
zur Revolution. Der Gegenschlag des Regimes war
firchterlich, doch dank der hervorragenden Taktik
lhres Anfihrers konnten die Biirger den Sieg davon-
tragen. Die Republik Ishtaria wurde ausgerufen und
dlle hofften, daf3 der Kriegshe]d auch in Friedenszei-
ten das Ruder in die Hand nehmen wiirde. Kurz vor
der ersten Nationalversammlung allerdings ver-
schwand Arris spurlos. 15 Jahre spéter schliipft der
Spieler in die Rolle von Ash Lambert, eines Agenten
des Geheimdienstes von Ishtaria, der zunéchst kleine-
re Diebesbanden und Feinde der Republik bekémpft.
Mit zunehmender Spieldauer erfihrt Ash jedoch von
den dunklen Machenschaften der Regierung und
wechselt auf die Widerstandsseite. Es scheint zu spéit
zu sein, denn der Oberbdsewicht Dolf konnte sich
schon die Flammen des Urteils und den kéniglichen
Ring aneignen, zwei magische Utensilien, die ihrem
Besitzer unvorstellbare Macht verleihen. Aber es gibt
noch eine Méglichkeit, den Machtbesessenen zu stop-
pen: das legendare Schwert Vandal Heart.

Streng unterteilt

Vandal Hearts ist, @hnlich wie Shining Force,
streng in zwei Parts unterteilk: in den Strategie- und
den Adventureteil. Zundchst kémpft man auf einer
der zahlreichen Karten um Erfahrungspunkte und
Geld. Die eigene Party besteht dabei aus maximal 12
Leuten, die aus verschiedenen Kampfertypen wie
Krieger, Vogelmenschen und Bogenschiitzen beste-

{(Holger Gépmann - Stefan Hellert )

AT

Znot die Grafik zu nhe Ileran we;n die Kampfer sehr
pinelig

‘i-l.&)

2 zomm NINJA L28

Ilas drecluge Duzend: Die Party auf der alles entscheidenden
letzten Karte

hen. Jede Figur kann einzeln gezogen werden und
neben den obligatorischen Optionen Attack, Magic
und Item noch Gegenstéinde untersuchen und ver-
schieben. Letztere Méglichkeiten wurden zum L&sen
von Schalterrétseln ins Game eingebaut. Um einen
besseren Uberblick zu gewahren, kann der Spieler
mittels der L- und R-Tasten die Kameraposition veréin-
dern. Zu Beginn des Kampfes wird das Ziel bekannt-
gegeben, daf3 der Spieler auf der Karte erreichen
soll. Dies kann Flucht, Beseifigung aller Gegner,
Beschiitzen eines gewissen Partymitglieds usw. umfas-



SCHWERT BESIEGT BOGEN,
BOGEN Bcszm;' LUET UND.
. LUET BESIEGE Scﬁm'l'

GU I DANCE

ADVANRCE

Im Dojo steigt man in neuer Kimpferklassen auf, oder liBt
sich wewrtuolle Tips gehen.

Banhaiﬂ! Ein Farnjmitgli ist im Level estiegen 5

sen. Ist dieses Ziel erreicht, werden besiegte Gegner
und eliminierte Mitstreiter auf der Haben- bzw. Soll-
seite des Spielerkontos verbucht und der Weg in die
néichste Stadt angetreten, wo der aktuelle Plot voran-
getrieben wird. Hier ersteht der Held auch neve Waf-
fen und AusrUsfungsgegenstﬁnde. Hat eine der Figu-
ren den Level 10 oder 20 erreicht, so kann sie im
Dojo in die ndchste Kéampferklasse aufsteigen und
somit lhre Offensiv- und Defensivwerte erheblich ver-
bessern.

Shining Hearts

Vandal Hearts merkt man den Einflu3 des Mega
Drive Topsellers deutlich an. Zu deutlich sind die
Parallelen in Spielaufbau und Gameplay. Doch die
technisch leicht aufgemabelte Version macht Spaf3
wie nie. Auf den rund 30 Karten steht dem Spieler
ein intelligent vorgehender Computergegner gegenii-

plagst’ril:ln
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Hintergrund

Shining Force | und Il waren
zwei sehr erfolgreiche Mega
. Drive Titel aus den Jahren 93
- und 94. Erstmals wurden hier
die Genres RPG und Strategie
erfolgreich vermischt.
' Wegen  der  geringeren
- Rechenleistung wurde aber |
' das Schlachtfeld nich won
| oben dargestellt und bei
' einem Angriff in eine Extra-
qralllt umgehlendnt

Defense Minister Hel Spites, highly praised

Hel Spites wird spéter von Dolf ermordet

ﬂ

2

u‘_,«-a-#
l// ,;

Die Eener werden von der Karte gefegt

ber. Die Tage des simplen Plattmachens sind dank
mannigfaltiger Missionsziele ebenfalls gezahlt. Hinzu
kommt ein interessanter, abwechslungsreicher Hand-
lungsstrang, der den Spieler bei der Stange héilt.
Erfreulich gut sind auch die deutschen Texte, die bei
anderen Titeln schon des &fteren fiir UnmutsciuBBerun-
gen einheimischer RPG-Fans sorgten. Technisch ist
das Game nicht gera-
de richtungsweisend,
aber Bitmaps und
leichtes Hintergrund-
geduidel reichen fiir
das Strategiespiel val-
lig aus. Alles in allem
bleibt Konamis neustes
Produkt ein uneinge-
schréinkt empfehlenswer-
ter Titel, der Rollenspiel-
fans ca. 20 spannende
Spielstunden bietet. Fir
alle Freunde des Strategie-
und RPG-Genres ist der
Titel ein MuB3, allen anderen kann
ich nur raten, das Game beim
orilichen Videospielhdndler
einmal probezuspielen.

Mit Hilfe der L- und R-Taste ist das gesamte Schlachtfeld
perfekt einzusehen

e RS PlayStation  Hersteller: .. ... ... ... Konami

Eenre st s =0 Stragtegie-RPG  Entwickler: . ... ........ Konami von 1

Shigler fos i o 1 = SlesinHskerisiic s mtnating Konami

o e e st i e Entfallt Bl .. .. ..... 0

Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Verdffentlichung: ... ... Erhéltich Sound ................... 5
dbiTextes e el A 99-DM Gameplay ................ 9



Obwohl der erste Level noch
recht emnfach ist, hier en
paar Nips:

Der Kellner braucht das leere
Glas, den erhaltenen Rum
gebt Ihe dem Trickbetruger.
Die Ratte am Gang fangt lhr
mit dem Heisch, das Ihe nach
dem Abschlachten des Rau-
bers bekommt. Gebt sie dem
Typen i dem Raum mit dem
Bett, nun konnt Ihr das Medi-
Kit mitnehmen; der Verwun-
dete am Anfang des Dungeons
yibt Euch als Dank fur Eure
Anstrengungen  dann  emne
Battere fur den Rohoter im
ersten Raum, welcher die Tur
i Level 2 oftnet.

Da es mchts hift, :war alle
Ratsel zu losen, aber standig
aul die Mutze ru bekommen,
her noch die rwer Special
Moves:
Jumping Shce:
Kreis, Dreieck
Roundhouse Swing: K, Drei-
ech, Kreis, Viereck

N, Viereck,

X playstation
e e
I JUNI 1997 FUN GENERATION

= Fabian Othla - Stephan Girlich

B e bui Gloc® Hew. ich ban uneder wn &
Greghfar bt Loh o obibe, ol kann due bewen Drnk #
an er Boe coc v ey ober haee host du e

Flart b Ge o e dewen Yaber odec sonsbwen

Die Gegner insgesamt sind abwechslungsreich und kinnen
mit fortlaufender Spieldaver immer mehr einstecken

Im ersten Level gebt Ihr dem Barmann ein Glas, woraufhin
dieser laut eigener Angabe wieder dick im Geschaft ist (122?)

Labyrinrhen bewe jen. -'ein'l(ompqﬁ und eine Auto-

ie thhfungswahl etwas
gewdhnungsbediirftig. Prinzipiell unterscheidet man
zwischen der Standard-Forfbewegung und dem
Kampfmodus, der mit R1/R2 aktiviert wird. Trifft man
im Laufe des Spiels also auf einen der durchweg fair
plazierten Gegner, so kann man diesen mit diversen
Schwerthieben ins Jenseits beférdern, wobei es drei
Angrif?svurionien (inklusive zwei Speci0| Moves) und

Die ersten Gegner sind von méchtiger Statur, aber leicht zu
hesiegen

Ich fand es schon immer besser, wenn die Hinter-
grundstories von Videospielen zumindest im entfernte-
sten ein Fiinkchen Wahrheit beinhalten. Bei Excalibur
2555AD trifft dies zu: Jager aus der fernen Zukunft
haben namlich einfach mal so das legenddre Schwert
Excalibur (ia, das gub’s wirklich) gestoh|en, was uns
das kurze Intro bildlich vorfihrt. Merlin, die Zaube-
rerlegende, ahnt schreckliches, da dieses Schwert in
den falschen Hénden verheerende Auswirkungen
haben kann. Deshalb schickt er den Spieler in Form
des Zauberlehrlings Beth in die Zukunft, um alles wie-
der ins Lot zu bringen. Merlin gibt seinem Azubi
noch rasch ein Schwert und einen kleinen Beutel Zau-
berpulver mit, damit er in den Reihen der Gegner
ordentlich aufrGumen kann.

Notiz: Achte aur deine Schritte im Zimmer mit den
Bodenfliesen—Scholbern.

Hat der alte Hexenmeister

sich doch einmal
wegbegeben..

Ohne grofie Einfihrung und ganz auf sich allein
gestellt, steht man zu Beginn des Spiels im ersten
Dungeon. Die Graphik erinnert sofort an andere
Spiele aus dem gleichen Genre, wie etwa Tomb Rai-
der oder Resident Evil. Man kann sich frei in den

Zahireiche Hinweise helfen heim Lasen der Level
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Gegen Lara aus Tomb Raider wirkt die Excalibur-Protagonistin
eckig und nur wenig attraktiv

eine Verteidigungsmoglichkeit gibt. Sind die ersten
zwei der insgesamt 13 Dungeons noch verhélinis-
mdafig schnell gelost, so steigt der Schwierigkeitsgrad
ab Level 3 aufgrund héheren Umfangs und knifflige-
ren Ratseln (die trotzdem alle |8sbar bleiben) stetig
an. Excalibur 2555AD st in drei grobe Teile geglie-
A e dert: das untere Reich, dessen Volk gemeinerweise

\:. N den Fabians (echt!) das Lebenslicht ausblasen will,

d das mitilere Reich (FFF Fabian Freedom Fighters) und

schlieBlich noch in das Oberreich, der sogenannten
Orts.

Mittels Teleporter gelangt man in verschiedene Raume

The story so far
Excalibur ist ordentlich aufgemacht. Die Graphik
erfillt zwar nicht ganz die hohen Anspriiche, die
man heutzutage an Produkte dieser Art stellt; vor
allem unser Heldensprite ist leicht deformiert, da hilft
auch ein Wechsel der Kameraperspektive nichts. Die
Storyline bleibt tibersichtlich, auch die Anwendung
von Zauberspriichen oder Gegenstanden (die sich
ghnlich wie bei Monkey Island miteinander kombinie-
ren lassen) bleibt im Rahmen des Machbaren. Die
akustische Seite hat man nicht vernachléfigt, die
Musik ist zwar nicht ganz stilecht, geféllt aber trotz-
dem gut; dlle Dialoge mit den zahlreichen Personen,
denen man wahrend des Spiels begegnet, sind voll-
stindig gesprochen. Das war’s dann aber auch
schon. GroBartige Hohepunkte erlebt der Spieler lei-
der nicht, sogar der Kampf mit dem letzten Ober-
schurk.en (der uns in unserer L.andesspracfle ur:sfl('jtig Niftels Komeets ant Bhec:
beschimpft) schafft es nicht, die Atmosphéire eines sichtskarte behalt man in
Resident Evil aufzubauen. Schade, denn sowohl am den Labyrinthen den
Umfang als auch an der Story ist erkennbar, daf3 Uberhlick
man sich angestrengt hat. Die fehlende Atmosph-
re und der letzte graphische Feinschliff verhin-
dern eine hshere Wertung, Adventure-Fans
kénnen frotzdem zugreifen.

SyStemE s PlayStation  Hersteller: ............ Telstar
GEenrE: © Sisi e 3D-Adventure  Entwickler: . ..........Tempest
Spleleriisrles e b e S R R S Bt s e Telstar

Al
B
% Besonderheiten: ... .....PaBwort  Verdffentlichung; . ..... .Erhéltich Seund ................... 7
] e lrcic e e I RaATehlaY e 6
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Einstiegshilfe

Zerstirt zuerst die feindli-
chen Radar- oder Sonarsta-
tionen, sie locken weitere
feindliche U-Boote an. Uer-
nichtet auch die unscheinba-
reren Gehdudekomplexe,
manchmal sind dort niitzliche
Extras versteckt. Versucht
miglichst unter Wasser zu
bleiben, iiber der Dberfliche
kann sich die Tigershark nicht
sonderlich gut zur Wehr set-
zen. Spart mit den MK-65,
zielsuchende Torpedos sind
hesonders hei wendigen Geg-
nern eine groBe Hilfe.

PROP SEI.; HERP

£
i B
Ao

L

Sonarverteidigungsanlagen
sind unter Wasser eine der
griBten Gefahren

PROP .ni.IS HERP

Mit kurzen Fe;terstiiﬂen sid
die schnellen Abfangjiger
leicht zu treffen

Ein Ie;der mel u hauhges
Bild: Die Tigershark auf dem
Weg zum Grund

(JUNI 1997 - FUN GENERATION) T

Tigershark

PROP _ SENS  WERP

Im Jahr 2060 steht die Regierung Japans vor
einem grofB3en Problem. Die Bevélkerung ist iiber die
Maf3en gewachsen und der Energiebedarf der Grof-
stadte Gbersteigt bei weitem die Leistungsféhigkeit der
lokalen Kraftwerke. Doch einige schlaue Képfe kom-
men auf die scheinbar geniale Idee, mit Hilfe neuarti-
ger Férderungskomplexe die Vulkangraben, die
Japan in vielen tausend Metern Tiefe unter der Was-
seroberfléiche umgeben, anzuzapfen und so das
Energieproblem zu [8sen. Doch als die Russen von
den Plénen Wind bekommen, beschliefen sie eigene
Kraftwerke zu baven und nebenei die der Neben-
buhler zu sabotieren. Das Resultat ist ebenso effektiv
wie entsetzlich, Japan versinkt zu 90 Prozent im Pazi-
fik. Doch noch geben sich die kleinen erfinderischen
Asiaten nicht geschlagen, ein flugs konstruiertes
Super-U-Boot, die Tigershark, soll die geschlagene
Nation réichen. Eben dieses sollt lhr nun in diversen
Missionen einsetzen, um die verbleibenden japani-
schen Kraftwerke auszuschalten und die schwer
bewachten russischen Pendants zu vernichten.
Gestevert wird die Tigershark am besten aus dem
Cockpit, eine AuBenansicht sowie eine stationdre
Kamera sind zwar auch verfiigbar, machen spiele-
risch aber nicht so viel Sinn. Nach der Auswahl eines
der drei Schwierigkeitsgrade und einem kurzen Brie-
fing beginnt auch sofort der Einsatz in den pazifi-
schen Gewdissern. Ever Fahrzeug ist in der Lage
sowoh| Uber Wasser russische Schiffe, Helikopter und
Befestigungsanlagen zu bekémpfen, als auch unter
der Meeresoberfléiche die gegnerischen Jagd-U-Boote
und Taps (die Kraftwerke) mit Torpedos und Geschiit-
zen zu beharken. Ein ibersichtliches farblich abge-
stuftes Radar leistet Euch hierbei gute Dienste. Vom

e T e T b e g DR PlayStation ~ Hersteller: . . . . .
Bl e . . .Action-Shooter  Entwickler: . . . . .
e TR R e A 1 Testmuster: . ...
e e s e e b B+ Tel.:
Besonderheiten: . . . . Memory-Card,  Verdffentlichung:
PaBwort  Ca. Preis: ......

.. .GT Interactive

..... US-Import
......... KA.

um Euch das Leben so schwer wie moghch zu
machen, vor allem Eure Primary Targets, die feindli-
chen Taps, sind mehr als gut abgesichert. Die Tiger-
shark ist in der Lage, eine Menge Treffer einzu-
stecken, bevor die ersten Systeme ausfallen, doch
zum Gliick gibt es vereinzelt herumschwimmende
Power-Ups, mit denen lhr Ever Geféhrt wieder auf
Vordermann bringen kénnt. Fiir jede Mission stehen
drei U-Boote zur Verfiigung, habt Ihr einen Einsatz
erfolgreich abgeschlossen, erhaltet lhr ein PaBBwort
oder diirft Eure Memory Card benutzen.

Massen- und Mangelware

Tigershark ist das typische Beispiel fir einen Titel,
den eigentlich niemand gebraucht hat. Weder gra-
fisch noch soundtechnisch sonderlich beeindruckend,
ohne dabei schlecht zu sein, noch von Story oder
Gameplay bietet dieses Action-Spiel etwas, was noch
keiner hatte. Die Missionen sind relativ eintsnig und
haben noch dazu einen, mit Verlaub gesagt,
schwachsinnig hohen Schwierigkeitsgrad. Zwar ist
dieser einstellbar, doch nur ab ,Rock “n Roll” sind
mehr als sechs Level spielbar. Dankeschén. Spiele-
risch erinnert mich Tigershark ein wenig an ein Black
Dawn unter Wasser, ohne jedoch je die Feinheiten
und Qualititen des Heli-Vorbilds zu erreichen. Eine
Kaufempfehlung kann man wirklich
nur denen geben, die bereits
alle guten Titel dieses Genres
haben und noch einen
besonders schweren Vertre-
ter suchen.

. .Non plus Ultra

o EGEEratik . .. .. 5
SUTL L s o e 5
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Wenn man kurz nicht aufpaBt, wird man sofort von einem
Alien anvisiert

Woahrend Roland Emmerich bereits insgeheim iber
ein Godzilla Remake nachdenkt, darf sich unsereins
ab sofort mit der Videospielumsetzung seines Oscar-
gekronten Filmspektakels Independence Day vergni-
gen. Um mehrere Missionen zu ermdglichen, wurde
die Story leicht abgetindert: GroBenwahnsinnige Ali-
ens wollen nach wie vor unseren Lieblingsplaneten
Erde zerstéren und gnadenlos ausbeuten. Nachdem
es der Menschheit gliicklicherweise gelungen ist, das
Mutterschiff mit einem Computervirus zu infizieren,
liegt es nun an Euch, nach und nach die riesigen City
Destroyer lahmzulegen. Dazu steht Euch zunéchst
eine F/A-18 zur Verfigung, mit der Ihr Euch sofort
auf die lustige Alien-Jagd begebt. Anfangs muB man
sich mit einem &uBerst uneffektiven Maschinengewehr
zufriedengeben. Mit den entsprechenden Icons fiir Big
Ray Guns, Missiles oder Invincibility haben unsere
auBerirdischen ,Ex-Freunde” spdter allerdings recht
schnell ausgelacht. Neben den fiesen, schleimigen
Kreaturen aus dem Weltall gibt es auferdem noch
ein haariges Zeitlimit zu bekéimpfen, innerhalb des-
sen das jeweilige Missionsziel, wie etwa ein Trans-
portflugzeug zu eskortieren oder einige Satelliten-
schiisseln dem Erdboden gleichzumachen, erreicht
werden muf3. Einige Level sind zusétzlich mit einem
Warpgate ausgestattet, das Ever Flugzeug in eine
Bonusrunde befsrdert, die innerhalb einer bestimmten
Zeit absolviert werden muf3. Ferner sind die einzelnen
Szenarios je nach Schwierigkeitsgrad (Easy, Normal,
Hard) mehr oder weniger mit Extras gespickt, die
nicht nur nijtzlicherweise die Damage-Anzeige erneu-
ern oder kurz die Zeit anhalten, sondern auch teilwei-
se Extra-Leben in Form von Exira-Flugzeugen freige-

ben. independence Day verfigt

JUNI 1997 - FUN GENERATION

F

| Es ist wesentlich effektiver,
| die Gegend nach Extra-Missi-
les abzusuchen als zu versu-
chen, sich mit dem Maschi-
nengewehr durchzumogeln.
Wenn Ihr von einem Feind
anvisiert werdet, solltet Ihr
schnell eine Rolle seitwirts |
- ausfiihren und anschiieBend
. einen 180 Grad-Turn hinle-
gen. Beim Zerstiren der City
. Destroyer empfiehlt es sich,
mehrere Missiles direkt hin-

tereinander ahzufeuern.

sogar Uber einen Zwei-Spieler-
5p|itscreen-Modus, bei dem sich
zwei menschliche Piloten gegen-
seitig vom Himmel holen dirfen.
Sehr zu Freuden aller Besitzer
einer neueren PlayStation ohne
Serial-Port l&ft sich der Splitscre-
en-Mode auch via Linkkabel
umgehen!

Now they have =5 |
come to Ec h!

Eines vorweg, an den Erfolg

pendence Day wohl kaum an-
schliefBen kénnen. Es wirkt insgesamt einfach etwas
zu monoton. AufBerdem steigt die Gegneranzahl
selbst auf Easy spétestens ab dem dritten Level beina-
he ins Unermefliche, so daf} die Méglichkeit, nach
jeder Mission abspeichern zu kénnen, mehr als
lobend erwdhnt werden muf3. Der Zwei-Spieler- :
Modus ist zwar kurzzeitig interessant, stellt aber noch’ #°
lange kein Kaufargument dar. Fans des Films bekom-*
men allerdings immerhin ein durchaus spielbares
Shoot’em Up fiir die schnelle Luftschlacht zwi-
schendurch. Da Independence Day aber weder gra-
fisch noch soundtechnisch neue Maf3stéibe setzt

und auch sonst eher unterdurchschnittliche
Qualitéit bietet, sollte man sich, wie bei den
meisten Lizenzprodukten, genau iberlegen,

ob man das Spiel Gberhaupt
haben muf3.

Systemn e T PlayStation ~ Hersteller: .. ..... Fox Interactive

BERNRET it S e Shoot'em Up  Entwickler: ... ...... Radical Ent.

Spleleps s e e 1-2  Testmuster: ...... Non plus Ultra

e e e R 7+ el EsIan s lsEahrafik - ... ... 6

Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: ...... US-lmport  Sound ....... A 5
Einklp:i3 GaPrais: i e e ae i 119-DM Gameplay ................ 6
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Im Buch der Bestien

jedes Monster aufgefiihrt

ner gestiitzt werden

Ohne die Karte wére Alucard
oftmals aufgeschmissen

R T ——————
Endgegner No.1 muB nach
kurzer Zeit von seinem Part-

(JUNI 1997 - FUN GENERATION)

Castievania -
Symphony

"{".3‘."

e e T .
A ST LT

Jede Waffe kann eine bestimmte Anzahl Htpnints erzeugen

Richter ist méchtig sauer, trotzdem stirbt er jedesmal

Die gesamte Belmont-Sippe trat im Laufe der
unzéhligen Castlevania-Episoden gegen Dracula und
die Heerscharen der Finsternis an. Héhepunkte der
ist Konfrontationen mit Tod und Teufel waren die Duelle
gegen den sinistren Grafen. All dies leitet auch diese
Version stilvoll ein. Der Busenfreund des letzten Vam-
pirjdgers Belmont tréigt den Traditionsnamen Alucard
und ist von mysteridser untoter Natur. Anfangs ist er
mit allen Waffen des Lichtes ausgerisstet, doch Gevat-
ter Tod entledigt ihn, im Schlof3 des Bésen angelangt,
sofort seiner gesamten Ausriistung und Schutzklei-
dung. Nun werden selbst niedere Démonen zu
gewaltigen Hindernissen. Und das Bestiarium ist
grof3: Zombies, Hexen, Sumpfmenschen, verzauberte
Biicher, Pflanzen, Flugschédel, Ritter mit groBBen
Ristungen oder eisenharte Endgegner machen Euch
das Leben schwer. Eine Neuerung ist der leichte Rol-
lenspielhauch; Alucards Durchschlagskraft steigt mit
der Zahl der erschlagenen Gegner in Form von Expe-
rience Points, er sammelt und verwaltet zudem ver-
schiedene Gegenstinde, die er in einem Menii varia-

T {(Gitz Schmiedehausen » Stefan Hellert )

....... Konami
....... Konami
. .Non plus Ultra

System: L assrh e PlayStation  Hersteller: .. ...
GEhReR e s L s Action  Entwickler: . .. ..
SpieleRs s e S 1 Testmuster: .. ..
LVl it Al e e 1

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Veroffentlichung: .

Ca. Preis; ......

Of The Night

s

Das Dimensionstor ist geiffnet

bel einsetzen kann. In jeder Hand kann der Held eine
Waffe tragen, z.B. ein Schild oder ein Schwert,
aufBerdem wirft er mit kleinen Wurfmessern, Axten
und dhnlichem scharfen Werkzeug.

Die Melodie der Nacht

Anders als in den meisten Castlevania-Versionen
hat man es hier mit einem groflen, durchgehenden
Level zu tun. Oftmals st6f3t man auf scheinbar uni-
berwindliche Barrieren, doch Alucard erwirbt die
Fahigkeit, als Wolf gréBere Spriinge zu machen bzw.
als Fledermaus iiber Schluchten zu fliegen. Im Schlof3
trifft man auf einen dlten Handler, der einem fisr ein
entsprechendes Entgeld noch einmal die Kémpfe
gegen die Endgegner vorfishrt oder samtliche erschla-
genen Monster zeigt.

Castlevania fir die PlayStation dhnelt sehr stark
den 16-Bit-Vorbildern. Die 2D-Grafiken sind sicher-
lich nicht Gberragend, entbehren jedoch nicht eines
gewissen Charmes. Vor allem der atmosphdrisch sehr
iberzeugende Sound erzeugt Gruselstimmung, des-
halb unbedingt die Stereoanlage anschlieBen! Auf-
grund der japanischen Sprache entgehen dem
deutschsprachigem User wichtige Hinweise. Man
bleibt wiederholt frustriert an scheinbar uniberwind-
baren Hindernissen héingen und sucht verzweifelt
nach Auswegen. Wir empfehlen, auf die PAL-Version
zu warten, die im Sommer erscheinen
wird. Nur Spieler mit einschlé-
gigen Erfahrungen mit japa-
nischen Spielen sollten den
Importhéindler bemiihen.

08181 /51086 Grafik ...... et D TR 1
.. Japan-import  Sound ................... 8
..... 139-OM Gameplay ................8
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Das Schlachtschiff entfaltet seine schlagkriftigste Wirkung

bei einer vollen Breitseite

Fir fast jede Art von Fahrzeugen, ob ziviler oder
militéirischer Natur, ist bisher eine Simulation, ein
Shoot’em Up, ein Renn- oder ein Strategiespiel
erschienen. Nur Schiffe wurden bisher eher vernach-
laBigt, von einigen verungliickten Versuchen, wie dem
in dieser Ausgabe vorgestellten Tigershark, einmal
abgesehen. Battlestations soll hier Abhilfe schaffen
und auch den Admirélen in uns die Chance geben,
aus dem Schattendasein hervorzutreten. Grundséitz-
lich gibt es zwei Spielmodi: Arcade und Kampagne.
Im ersteren tretet Ihr gegen den Computer an und
mif3t in Einzelgefechten versuchen, eine méglichst
hohe Punktzahl zu ergattern. Anfangs wahlt Ihr,
genau wie Ever Gegpner, eines der acht Kriegsschiffe
(vom Patrouillen-Boot bis zum Flugzeugtréiger), und
schon befindet lhr Euch auf hoher See. Jeder Pott hat
verschiedene Primér- und Sekunddrwaffen, Flugzeu-
ge, Raketen, Geschiitze, usw., mit denen man sich
nun solange beharkt, bis einer der beiden Kontrahen-
ten die Reise zum Meeresgrund antritt. Der Sieger
bekommt Punkte auf sein Konto gutgeschrieben,
natirlich erhalt man fir die Versenkung eines Kreu-
zers mit einem Zerstdrer mehr als mit einem Schlacht-
schiff, hat man geniigend Points zusammen, winkt

| S Ve i R PlayStation ~ Hersteller: . . . . .. .Electronic Arts
; " BEDPE: b s Schiffe versenken  Entwickler: . . ... .. Electronic Arts
= Spielemat el I M e 1-2  Testmuster: ... .. .Electronic Arts
‘ levels R S 50 brafiiis .. ... . .
Besonderheiten: . ... ... dt. Texte  Veroffentlichung; ... ... .Erhaltlich Sound ..........
Ca.Preis: ...........99-DM Gameplay .......

T (JUNI 1997 - FUN GENERAT!ON)

— Battiestations

Die Flucht ist dem Zerstérer nicht mig-
lich, der Kreuzer wird sicherlich sieg-
reich sein

eine Beférderung. Wer zuerst den Rang eines
Grof3admirals erreicht, gewinnt. Bei der Kampagne
hat man in 50 einzeln anwéhlbaren Missionen
anfangs eine bestimmte Zahl von verschiedenen
Schiffen, die man auf einer Ubersichtskarte herum-
schippern lassen darf. Je nach Einsatzziel muf3 z.B.
ein Hafen eingenommen, ein feindlicher Konvoi auf-
gespurt oder eine Marineeinheit gerettet werden. Tref-
fen Eure Einheiten auf Gegner, verlduft die Schlacht
wie im Arcade-Spiel, einer gegen einen; wer iberlebt
darf mehr oder weniger angeschlagen weiterfahren.
Da jede der Kampagne-Missionen von Anfang an
auswiihlbar ist, wurde auf ein Paldwort oder eine
Abspeicherfunktion verzichtet.

Abandon Ship

Au Backe, das war ein Rohrkrepierer. Jeder noch
so ambitionierte Hobby-Kapitain wird bei diesem
Spiel nach spatestens zwanzig Minuten freiwillig die
Segel streichen. Grafisch wenig abwechslungsreich
(acht verschiedene Schiffstypen, ab und zu eine Insel
und viel Wasser), soundtechnisch ertraglich und spie-
lerisch &uBerst bescheiden prasentiert sich das voll-
mundig als Strategiespiel angekiindigte ,Meister-
werk”. Die Einzelgefechte werden schnell langweilig,
hat man jede Kombination einmal probiert, ist die
Luft raus, und die Kampagne st eine bodenlose

Frechheit. Anstatt wenigstens die Missionen aufeinan-

der aufbauen zu lassen, kann man alle gleich
anwihlen. AuBerdem sind esgenau genommen nur
zehn Einsdtze mit je finf verschiedenen Computer-
gegnern, die alle mit nicht vothandener kiinstlicher
Intelligenz vorgehen. Die Schlachten bestehen aus
planlosem Umeinander-herum-fahren und még-
lichst oft die Feuertasten driicken. Spielerisch
&uBerst wertvoll. Lediglich die Tatsache, daf3

die Kampagne-Einstze beim lersten Spielen

zumindest etwas Spaf3 machen, reften den J 0&

Titel vor dem kompletten Unter-

gang, starke Schlagseite aber
bleibt.

Ziel des Arcade-Modus ist

(@)

Selten zu sehen, aber immerhin maglich:
ein High-Tech-Double-Knockout

Auf dem Statistik-Bildschirm

werden die einzelnen |
Schwichen und Starken noch
einmal grafisch verdeutlicht ‘

es, zum GroBadmiral befar-
dert zu werden
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Ruch wenn es anstrengender
ist, driickt lieber selhst den
Feuerknopf

anstatt  das
langsamere  Autofire  zu
benutzen. Bei den Endgeg-
nern empfiehlt sich der rote
Laser, da Ihr Euch lediglich
aufs Ausweichen beschrin-
ken miifit.

Die drei ,alten” Uersionen
unterscheiden sich nur
wenig

man etwas weniger Feuer-
kraft

Da man bei den Vorgiingern von Xevious
30/6+ den Fernseher hochkant stellen
mufl, um dem schrecklichen Inferlace-
Modus des Normalfarmates zu enigehen,
-Hiier ein paar Ausreden, falls. Fuch eure
Eltern dabei erwischen, wie Ihr ihre 5000
Mark-Glotze ,umbaut”

lech mufite den Fernseher umdrehen, weil

1) Ihr Euch damit das Abstauben spart

2) die Privatsender bold ein neves
Format einfihren

3) man dann, wenn man sich auf den
Kopf stelli, premiere auch ohne
Decoder unverschliisselt sehen kann

4) die Loutsprecher dann die THX-Norm
erfiillen

5) Pamelo Andersons Briiste dann
endlich der Schwerkraft gehorchen

((JUNI 1997 - FUN GENERATION) T

Xevious 3D / G-

>

Im Schneelevel heginnt es
anfangs gerade zu schneien, '
spiter ist die ganze Land-
schaft mit Schnee bedeckt

,Hi Stephan. gibt's was zum Testen fiir mich2” -
“Klar, ich schick’ Dir irgendwas raus.” Bei dem Wort
Jirgendwas” rechnete ich eigentlich mit einem weite-
ren Rennspiel, einem 3D-Adventure oder einem Poly-
gon-Sportspiel. Die Tatsache, daf3 es sich bei dem
Testmuster um ein reinrassiges Shoot'em Up handelte,
weckte bei mir freudige Erinnerungen. Viele von Euch
erinnern sich sicher auch noch an 16-Bit-Highlights
wie Musha Aleste, Thunderforce IV, Gynoug (alle
MD) oder Parodius und Axelay von Konami (SN). Bis
auf das eben erwéhnte Parodius und einem technisch
veralteten Thunderforce sind 32-Bit-Fans jedoch nicht
gerade mit Titeln aus diesem Genre verwshnt wor-
den. Das hat sich auch Namco gedacht, und post-
wendend eine ,alte Perle” in ein modernes Gewand
gesteckt.

Billiges Recycling oder
gutes Remake 7?77

Xevious war schon 1982 ein klassischer Vertikal-
Scroller. 1997 hat sich daran nicht viel gedndert.
Noch immer steuert der Spieler ein kleines Raumschiff
tber den Bildschirm, das die Feindesibermacht mit
drei Waffensystemen das Fiirchten lehren will. Die
Gegner attackieren sowohl aus der Luft als auch vom
Boden, weshalb man Panzer, Boote und Geschiitze
mit einer extra Lavakanone ausléschen kann. Dieser
Zwei-Ebenen-Kampf ist aber auch schon das AuBer-
gewshnlichste an Xevious 3D/G+. Zwar sind einige
schéne Kameraschwenks eingebaut, die dem Spielge-
schehen zusditzliche Raumlichkeit vermitteln, wirklich
beeinflussen kann der Zocker die Perspektive aber
nicht.

Systemne s s PlayStation  Hersteller; ... ..
Genre: ... ....4in 1-Shoot'em Up  Entwickler: ... ..
SplelEr T e 1-2 (simultan)  Testmuster: ... ...
Levelsiriantras e, (LRl aRe 7

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Veriffentlichung;

..... Flip Screen, Dolby Surround ~ Ca. Preis;

{(Fabian Oihla « Stephan Girlich )

Nur selten sind die Hintergriinde so
" ansehnlich wie hier

Prinzipiell erinnert das Spiel gewaltig an Silpheed
auf dem Mega-CD, eine ordentliche, wenn auch
manchmal etwas farbarme Présentation téuscht iber
fehlenden spielerischen Tiefgang hinweg. Wie immer
greifen die recht mickrigen Gegner in Formationen
an, wie immer wartet am Levelende ein besonders
resistenter Boss, und wie immer kénnen die Extrawaf-
fen (Laserbeam, StreuschuB und Zielsuchlaser) mehr-
stufig ausgebaut werden. Die eben erwiihnte Mono-
tonie wird Shoot'em Up Fans sicher nicht
abschrecken, jedoch leidet Xevious 3D/G+ an einem
ganz anderen Manko - unendlich Continues, der
absolute SpielspaBkiller. Jeder noch so unbegabte
Spieler (wie mein Nachbar) hat es in héchstens 30
Minuten komplett durchgespielt, da man immer dort
weiterspielt, wo man gerade abgenippelt ist. Schnell
noch den schénen Abspann angeschaut, das war's
auch schon. Einige nette Graphikspielereien, beson-
ders im Schneelevel und ein teilweise wirklich genia-
ler Sound (mit Arrangement-Modus) retten Xevious
3D/G+ vor einer schlechteren Wertung. Ballerfreaks
schauen mal rein, Sammler von Klas-
sikern freven sich Uber die
kostenlose Zugabe von der
Xevious Originalversion
und zweier Updates.

0711/613758 Grafik ........ A i 6
S sich e Soumd ... ... ... ... 1
....139950M Gameplay ........ - .
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f;poWer in deine hénde

e ldnger leben,

"h&r’ter schlagen, schneller rennen, hoher springen

e GALEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats filir die neuq_est,g_p-games und iiir die besten der restlichen games

e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher als der saturn selbst

e speicher-manager (playstation)— kopiert 10 mal mehr spielsténde aui die memory—card

e zusdtzlich erhdltliches PC—link ifiir die verbindung mit einem PC. ein muB iiir jeden hacke

emit deutscher meniifiihrung und deutscher anleitung. GaAUEBUSTER support: unterstiitzung ‘
durch sprachcomputer=hotline und internet-sites ilir alle cheats, tips & tricks usw.

a@;

e ilige eigene neue codes hinzu, ilir neue und bestehende games j 99
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Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/ 6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com
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NEBA Live

d ;J Lo q Mk
Der kieine Bogues pfliigt durch die hiihnenhafte Abwehr,
David gegen Goliaths

Auf Sonys PlayStation kéimpfen seit geraumer Zeit
zwei Titel um die Basketballkrone: Total NBA'97 und
NBA Live'97. Letzterer hat endlich die Konvertierung
auf Segas Saturn hinter sich gebracht. Bis auf die
Mens, die nicht mehr ganz so ausgeflippt ausgefal-
len sind, hat sich gegenﬂber der PlayStation-Variante
grundsdtzlich nichts gecndert. Man darf wiihlen, ob
man nur ein Freundschaftsspiel, eine Playoff-Runde
oder eine komplette Saison bestreiten will. Die Sai-
son biefet die Moglichkeit, 28, 56 oder, wie in der
Realitdt, 82 Partien zu spielen. Alle 29 NBA-Mann-
schaften und bis auf wenige Ausnahmen auch alle
Original-Spieler sind im Spiel vorhanden, lediglich

Aus der Ego-Perspektive knapp hinter dem Spieler wird ein

Michael Jordan und Charles Barkley konnten aus
lizenzrechtlichen Grisnden nicht integriert werden.
Wer allerdings nicht auf die beiden Superstars ver-

koordiniertes Spiel nahezu unmaglich

jeder Partie durft Ihr abspeichern, Post-Game-Statisti-
ken versiien die Zeit zwischen den Spielen.

—

zichten méchte, kann sie mit dem mitgelieferten Edi-
tor selber zusammenbasteln. Wahrend des eigentli-
chen Matches darf man zwischen zahlreichen Kame-

Beim Iip-llﬁ V‘EIII'I' .|'nan d-i.e-:
guten Boden-Texturen der
einzelnen Stadien nochmals

Playoff-verdachtig
NBA Live’97 kann, im Gegensatz zum ,Bruder”

kurz hewundern

Ruch wihrend des Spiels
werdet Ihr mit Statistiken

raperspektiven hin- und herschalten, wobei jedoch
nur zwei oder drei spielerisch auch wirklich Sinn
machen. So geht z.B. aus der Ego-Perspektive des
ballfihrenden Spielers ziemlich jede Ubersicht verlo-
ren, wohingegen die Classic Cam meiner Meinung
nach das beste Handling gestattet. Grafisch &hnlich
angelegt wie das ebenso von EA Sports stammende
FIFA'97 kann NBA Live durchaus ilberzeugen, und
auch die Atmosphére einer komplett gefiillten Basket-
ball-Arena wurde gut eingefangen. Ist es in den unte-
ren Schwierigkeitsgeraden noch méglich, mit simpler
PaB3-nach-vorne-und-Korb-Taktik den Gegner in
Schach zu halten, ist ohne Team-Strategie in den
heheren Leveln nichts zu machen. Spektakulére Dun-
kings und Alley-Oops kénnen selbstversténdlich auto-
matisch wiederholt werden; wer méchte, darf auch

FIFA'97, seinen Anspriichen wirklich gerecht werden.
Die Grafik wirkt nicht ganz so kriimelig wie beim
FuBBball-Pendant, und auch die Animationen der
Spieler sind wesentlich detaillierter. Grof3e Unterschie-
de zur 9éer-Variante sind spielerisch zwar kaum vor-
handen, dafiir reizen natiirlich die aktualisierten
Teams sowie die, wie erwdhnt, deutlich aftraktivere
Optik. Auch die Passe, Slam-Dunks und Alley-Oops
gehen leicht von der Hand, schéne Spielziige fishren
meist auch wirklich zum Erfolg. So kann sich NBA
Live’97 den Spitzenplatz beim Saturn-Basketball
sichern, erleichtert natijrlich durch Ermangelung eines
Konkurrenten wie Total NBA'97.

Daher mein Tip an alle Korb- |

idger: Holt's Euch.

Fiir Fans ein echtes Schman-
kerl: Die ausfiihrlichen
Spielerbeschreibungen

die 10-Sekunden-Regel, Verletzungen der Spieler und
diverse andere Redlitdtsoptionen abstellen. Nach

3 SYSERMIET Pt k) Sty Saturn  Hersteller: . ... ... Electronic Arts

E_{ GEnmBLl S S e e Sportspiel  Entwickler: . .. ... .Electronic Arts

% i Sie | TR e e e BT 1-4  Testmuster: .. ... .Electronic Arts

g T R e e Entfalt

3 Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung: . .. ... .Erhaltich Sound ........... Eietiin s w00 9
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Mugentan
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T (Holger GaRmann « Stefan Hellert )

Der Eingang zur Stadt der
Monde befindet sich im Brun-

nen. Dazu bendtigt man die
Lampe aus Jades Haus, die
Strickleiter aus der Wind-
miihle, das Mehl aus der
Windmiihle, die Streichhiilzer
aus der Kneipe, das iil vom Unter Gewaltanwendung wird man am Uerlassen der Stadt
Uhrmacher, die rote Erde aus gehindert

dem verbrannten Haus und

das Wachstumsmittel vom

Waldrand.

i ]
e | T,

Die verriterische Tatowierung hriuui den Helden in grné
Schwierigkeiten

Der Oberhisewicht Lord Gordon zwingt den Spieler in sei-
nen Dienst

- Als Wanderer Fred kommt der Spieler im Knast

uf das Grab legt man am : :

i i der Nebelstadt zu sich. Fred hat zwei Probleme: 1. Er
hat sein Gedéchtnis verloren; und 2. Er hat eine ver-
raterische Tatowierung auf der Stirn, mit deren all
diejenigen gebrandmarkt werden, die sich schon mal
in der Stadt der Monde aufgehalten haben. Dieser
scgenhcﬁe Ort ist so eine Art Paradies, in das auch
e e lebende Pe!'sonen gelcn?}en kénnen. Logisch, daf3
bedeutend verzwickter als auch der bis aufs Blut bése Stadthalter Lord an

die Nebelstadt einem Spaziergang durch Eden interessiert ist. Nach-
dem Fred mit Hilfe seines Zellengenossen Anthony
den schwedischen Gardinen entweichen konnte, bittet
Lord Gordon ihn zu einem héflichen Gespréich, in
dem er ihn mit Nachdruck auf seinen Wunsch hin-
weist. Der Sage nach sollen alle vier Jahre die Auser-
wahlten den Eingang zur mystischen Stadt &ffnen
kénnen. Da Fred nach einiger Zeit und dem ein oder
anderen Ratsel das Tor zur Paralleldimension findet,
kommen die Stadtbewohner mit in die Stadt der
Monde. Da diese aber nicht auf soviel Besuch einge-
stellt war, kommt es zu einer Uberlastung der mysti-
schen Energien, und Fred muf3 versuchen die Einwoh-
ner wieder heil nach Hause zu bringen. Der Spieler o AT i
stevert das Game aus der Egoperspektive und kann
dabei, Ghnlich wie bei D, auf ein sehr stark einge-
schréinktes Befehlsreperfoire zuriickgreifen. Drijckt
man das Joypad nach vorne, untersucht man den
Gegenstand, vor dem man gerade postiert ist oder
wandelt geradeaus. Ein Druck nach links oder rechts

Der Arzt ist meist sehr miBmutig

Am rechten Tiirpfosten hefindet ich eine Streichholz-
schachtel




Die Pflanzen schieBen nach etwas Diingemittel gewaltig in
die Hohe

Die Tituwierung zeigt es an: Das Tor zur Stadt der Monde
ist offen

Kann man den Gegenstand aus der Nahe betrachten, so ist
er meist von Bedeutung

auf dem Steuerkreuz bewirkt eine 90°-Wendung in
die entsprechende Richtung. In seltenen Féllen muf3
man Gegenstéinde aus dem eigenen Inventory mit

Hilfe der Meniitaste an bestimmten Stellen verwen-

den. Zusétzlich wurde noch ein Menii fiir alle bereits
abgelaufenen Filmsequenzen eingefigt, die man sich

auf diese Art und Weise nochmals ins Gedéchtnis
rufen kann.

ST I S S R e Saturn
Genreiliets Adventure
SplEler R e 1
I e e e e e Entfallt

Besonderheiten: . . .Backup-Booster
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. : é * 5
In einer Kommode findet Fred einen lebenswichtigen
Gegenstand

{

Anfangerfreundlich

Torico leidet unter dem gleichen Manko, das dlle
Interactive Movies aufweisen: der eingeschrankten
Bewegungsfreiheit. Hinzu kommt der relativ geringe
Umfang an Gegenstinden und Rétseln, was wohl,
der ziemlich aufwendigen grafischen Untermalung
wegen, am Platzmangel scheiterte. So schlappt der
Spieler durch eine grafisch nicht gerade wegweisen-
de Landschaft und kann sich dort nach dem Try-and-
Error-Prinzip durchschlagen. Auf besondere Sauber-
keit und Logik wurde leider nicht allzu grof3en Wert
gelegt, denn Hinweise und ltems fallen dem Spieler
ofter zufdllig als geplant in die Hand. Unverstandlich
ist auch, daf} der Spieler bestimmte Réitsel erst nach
dem entsprechenden Hinweis lsen kann, obwohl er
die zugehtrigen Gegenstéinde bereits in seinem
Inventar hat. Fihrt man den Befehl aus, verweigert
das Programm die Durchfihrung. Erfreulich hingegen
ist die geheimnisvolle Stimmung, die Torico durch
dunkle Grafiken und mystische Musikuntermalung zu
schaffen versteht. Auch der Spielfluf3 ist infolge der
geringen Ladezeiten fir Zwischensequenzen nur
unwesentlich unterbrochen. Unter dem Strich bleibt
ein leichtes, mit zwei CDs relativ Umfclngreiches
Adventure, das besonders fir Einsteiger und Fans von
interaktiven Filmen interessant sein dirfte. Gute Eng-
lischkenntnisse sind allerdings mitzubringen, denn
Torico besitzt weder eine deutsche Sprachausgabe
noch Untertitel. Wer D oder Myst mochte, kann sich
Torico ohne groBBe Bedenken zulegen, dem Durch-
schnittsspieler wird die hier dargebotene Adventure-
kost auf Daver jedoch zu trocken sein, denn
Abwechslung ist in Segas nevestem Produkt
wahrlich nicht viel enthalten.

o

Dank einer Feder kann der
Held fliegen

In der Stadt der Monde wird
die Grafik bedeutend farben-
prichtiger

Herstellenia, shans st Sega
Entwigkleryises s im i Rt Sega
Testmuister: S5 e i Sega
Verdffentlichung: . ... ... s .. .. B
BarPreisy L 99-DM Gameplay ............... 8
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Ausschneiden und sammeln?

Die Spiegeleffekte sind was fiirs Auge

EINSATZ 1-

ORT:

GELANDENRT:
EINSATZDESPRECHUNG:

POLARDENR
SEKTOR 17,12,149
ARKTISCFH

Iy Plurtoniumbehalter haben wWir INnForMmacionen
Uber den Nurenthaltsore der Nromreakeoren der
RN gerunden. Wir wissen, dass sich in anderen
Gebieren mehrere dieser Vorratslager befinden,
deshalb verliassen Wir uns auf Sie, die
Versorqung ein fUr alle Mal zu unterbrechen
Die Zerstorung der Hauptreaktoren wirde jedoch
unvorhersehbar grosse Verlusite der
Gesamrbevolkerung zZur Folge hahen, deshalb
zersa_aren Sie nur die Gebavde um die Reaktoren
erum

Sie wurden gewarnt
* PRIMOREINSNTZE

- Legen Sie den NuklearstUrzpunkt still
- Vermicheen Sie die TreibsStoFFvorrote,

ISTART)-Tasze dricken

Vor jedem Auftrag wird man kurz gebrieft

The perfect excuse for mind-
less demolition and mayhem! , steht ganz
unverblimt auf der Packungsriickseite. Sinnlose Zer-
storungswut steht also ohne Frage im Mittelpunkt von
Mass Destruction. Friedfertigen Naturen und nicht
volliéhrigen Mitgliedern unserer Gesellschaft sei des-
halb dringend von dieser CD abgeraten. Ich kénnte
jetzt ja mit erhobenem Zeigefinger den Moralisten
herauskehren...werde ich aber nicht! Jeder miindige
Erwachsene sollte schliefBlich fir sich selbst entschei-
den.

Als Kommandant eines Panzers gilt es, 25 explosi-
ve Missionen heil zu Giberstehen. Vor dem ersten Spiel
sind zundchst einige Einstellungen vorzunehmen.
Neben dem Schwierigkeitsgrad und der Wahl der
Startmission muf3 man sich fir einen von drei Tanks
entscheiden. Cobra verfiigt tber die beste Panzerung,
erkauft diesen Vorteil jedoch durch eine niedrige End-
geschwindigkeit. Bei Cheetah verhalt es sich genau
umgekehrt, er ist schnell aber nur schwach gepan-
zert. Die goldene Mitte hrt auf den Namen Viper
und stellt eine favorisierbare KompromiBlésung zwi-
schen den beiden genannten Exiremen dar. Unmittel-
bar bevor man ins Zielgebiet geflogen wird, erhélt
man noch eine genave Beschreibung der priméren
Missionsziele. In der Regel miissen taktisch wichtige,
feindliche Gebéude, wie Radarstationen, Kraftwerke
oder Nachschubbauten dem Erdboden gleichgemacht
werden. Zusiitzlich diirfen eigene Agenten eingesam-

melt oder gegnerische Konvois am Erreichen ihres

ielortes gehindert werden. Sind alle Primaries erfol-

Destr: et et

Pro-|s (= I.l“l‘:

(Pmllpp Noack - Gitz Schmledehauserl ;

Der Transporthubschrauber fliegt unseren Panzer aus dem
Einsatzgehiet

QU3IIE45

WL

Vorsicht, wer den Hauptreaktor in die Luft jagt, ldscht sich
selbst mit aus

Mission erfiillt! Alle Wassertanks wurden vernichtet




+ 08180
LT

Mit dem Flammenwerfer sind feindliche Infanteristen

rasch gegrillt

Diese Windrider versorgen den Feind mit elektrischer
Energie und sollten deshalb alusgeschaliet werden

SUEtampas e e el Saturn
BB i 1t A phie Shoot'em Up
Tl e e R e A S e |
Epvelres e e s S 25

Besonderheiten: . . .Backup-Booster

greich abgeschlossen,
wartet an einem bestimm-
ten Punkt auf der Karte ein
Transporthubschrauber auf
den eigenen Panzer. Um
die gesteckten Ziele leich-
ter und schneller zu errei-
chen, emplfiehlt es sich,
ausgiebig von den herum- -
liegenden Extras
Gebrauch zu machen.
Flammenwerfer, Cruise
Missles, Granaten und Clu-
ster Bombs hinterlassen beim Gegner ein bleibendes
Andenken an unseren kurzen Besuch. Sollte die eige-
ne Panzerung einmal richtig gelitten haben, kénnen
Health Packs aufgesammelt werden, die den entstan-
denen Schaden reparieren.

Flirting with disaster

Mass Destruction hat einen etwas eigenartigen
Charme. Halb angewiedert von der menschenverach-
tenden Thematik, halb fasziniert von dem simplen,
aber dennoch fesselnden Spielprinzip sitzt man vor
dem heimischen Screen und weif3 nicht recht, ob man
jetzt lieber abschalten oder noch eine Mission in
Angriff nehmen soll. Eines steht unbestreitbar fest:
Mass Destruction bietet im Ein-Spieler-Modus dreimal
mehr Spaf als Return Fire. Die Missionen, die Grafik,
der ganze Spielablauf sind deutlich abwechslungsrei-
cher. Technisch ist es dem Konkurrenten gar noch
héher Uberlegen. Trotz bildschirmfillender Explosio-
nen und ausgereifter Spiegeleffekte geht der
Saturn nicht ein einziges Mal in die Knie.
Wer grundstzlich allein vor seiner Sega-
Maschine sitzt, der sollte sich unbedingt
fir das vorliegende Spiel entscheiden.

Im Zwei-Spieler-Modus bleibt
Return Fire jedoch nach wie vor

gramm

die einzige Wahl.
Hersteller: . .. ... BMG Interactive
Entwickler: .. ... .. NMS Software
Testmuster: .. ... BMG Interactive
Brafile. .- ... ..
Verdffentlichung: . .. ... Erhaltich Sound ..........
Gt PRl 2 v v Lol e 99-DM  Gameplay .......

Ziele wie diese Reservoirs gehiren zum Standardpro-

Panzer Wahlen

Die Wahl des Panzers will
gut iiberleqt sein

In anchen Missionen mii-
sen Agenten aufgelesen wer-
den

H‘-

‘—.‘
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Einsteigertips

1. Entgegen fritherer Puzzle
Bobble-Teile  bewirkt ein
Druck auf die Pausentaste
nicht mehr das Verschwinden
der farhigen Kugeln - fiir ver-
zwickte Situationen der per-
fekte Ausweg.

2. Im Spiel gegen einen
menschlichen Gegner hilft es
oftmals zuniichst eine Kombi-
nation von zwei gleichfarbi-
gen Kugeln zu schaffen und
dann unten ,dranzubauen”.
Kommt der passende Stein,
wandern alle andersfarbigen

Kugeln auf den Screen des
Gegners.

3. Fir die Hartgesottenen:
Wer im Titelscreen A, links,
rechts, A eingibt, erhilt noch
einige minimal schwierigere
Entralevel.

Acht Charaktere stehen dem
Spieler zur Auswahl

Puzzle

Die beiden Fixpunkte miissen von allen I(ugeln befreit werden

Richtig geniale Knobelware sucht man auf den
Next Generation-Konsolen heutzutage meist vergeb-
lich. Um so heifer werden deshalb natiirlich die Fort-
setzungen alter Games erwartet, ganz besonders,
wenn der Vorgénger Puzzle Bobble 2 (dk. Titel Bust-
A-Move 2) hief3.

Und das Warten, soviel sei schon einmal vorweg-
genommen, hat sich in jedem Fall gelohnt. Die bei-
den Niedlichdrachen Bub und Bob, die seit ihrem
ersten Auftreten im Klassiker Bubble Bobble zu seli-
gen Cé4-Zeiten das Firmenmaskottchen der Edelsoft-
wareschmiede Taito darstellen, sind selbstversténdlich
wieder die Protagonisten des Games. Soviel kennt
man ja schon von den bisherigen Puzzle Bobble
Games. Doch Etliches hat sich im Sequel im Vergleich
zu den Vorgéngern getan. Die auffalligste Neuerung
ist sicherlich, daf die Kugeln nicht mehr an der obe-
ren Bildschirmumrandung héingen bleiben. Vielmehr
gilt es nun, gewisse Fixpunkte, die sich tber das
gesamte Spielfeld verteilen kénnen, von allen Blasen
zu befreien, damit diese verschwinden. Sind alle Fix-
punkte abgeréumt, gilt der Level als geschafft. Somit
bleibt aber mit der oberen Begrenzung eine weitere

wBande Ubrig, mit deren Hilfe nun Billiardkunststsfe

reueﬂer mehr Banden méglich sind. Gleichzei-
hn man nyn unpassende Steine einfach und
|05|C§1fso@en indem man diese vom oberen
C ns ,Aus” prallen laBt. Auch im
sewdihrten Puzzle-Modus, einem
Game, in dem sich der Spieler 25 vor-
ebenen Aufgaben stellen muf3,
rwartet ihn mit den Scrollevel etwas
Neuves. Hier gilt es, die weiter nach
en riickenden Steine maglichst
nell abzuréumen, denn die Fixpunk-
te sind sehr weit oben im Spiel ange-
setzt. Réumt man hier den gesamten
Blldschlrm leer, wird lediglich ein Bonus

up-Booster  Veroffentlichung: .
Ba Preisy . i

. . .Japan-Import
......... K.A.

((Holger GéBmann « Gatz Schmiedehausen )

: Ilmse Situation erschemt mmllcll ausweulus, doch sie |st
nicht unlashar

addiert, und der Screen um einige Zeilen nach oben
versetzt. Im direkten Kampf Mann gegen Maschine
oder im Spiel mit einem Freund versuchen nun acht
verschieden Charaktere - deren Unterschiede in der
Anordnung der Steine liegen, die sie dem Gegner bei
besonders gelungenen Abrdumaktionen auf den
Screen zaubern - dem Gegeniber den Bildschirm voll
zu knallen.

Je pense donc je suis

(ich denke, also bin ich)
Nirgends paf3t der Spruch des franzssischen Philo-
sophen Descartes besser als in den Games um die
Blasenkanone, denn wer hier nicht denkt, der ist
nicht, iedenFc“s nicht lange. Geschicktes Taktieren,
ein kihler Kopf und eine ruhige Hand sind Grundvor-
aussetzungen fiir erfolgreiche Puzzle Bobble-Spieler.
Schon alleine deswegen macht Puzzle Bobble 3 ein-
fach méichtig Spaf3, denn die genave Kollisionsabfra-
ge und das realistische Abprallverhalten lassen auch
in den ausweglosesten Situationen einen genauen
Befreiungsschu3 zu. Doch erst zu zweit offenbart das
Game seine wahren Qualitéiten. Wenn der beste
Freund wegen ein paar bunter Kugeln zum meistge-
haf3ten Menschen auf Erden wird, dann kann der
dritte Teil der Puzzle Bobble-Reihe nicht weit sein. Es
gibt fir keinen Denkspielfan eine Ausrede, Puzzle
Bobble 3 nicht in seinem Regal stehen zu haben,
denn es ist schlichtweg das beste Puzzlegame auf
einer Next Generation-Konsole
und seit Sokoban World das
absolut fesselndste, was mir

in den letzten Jahren in

die Testerfinger kam: ein
absoluter

Pflichtkauf.

0711 /613758



as Super Joypad
it dem Flie ¢
renzt

fodfich ist! Mit digitalem
teuerkreuz, 9 Funktions-
isten, Mini Analog-Joystick, |
auerfeuer u. Zeitlupe ist
des Spiel zu gewinnen.
usgeriistet mit Slot fiir die
lemory Card. i
nverbindl.

reisempfeniung DM 59,95 oy

feiE! SV 364
V375 MEMORY b '@ =0 @ <« ARCADE SHARK
ARD PLUS Lot Das ultimative Joypad mit

dem Sie sich den Spielekomfort in lhr

lieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher- Wohnzimmer holent Mit digitalem Stelierkreliz,

apazitat, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die Analog-Joystick mit Metallschaft, 9 Funktions-

V 375 die vierfache Speicherkapazitdt einer Standard Speicherkarte. tasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden Sie alle

lompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option. Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Slot
unverbindl, Preiserpfeniung DM 59,95 unverbindl. Preisempfehlung DM 99,95

Double T Arcade Store
Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau
Tel: 09741 /3977
Fax: 09741 /3977

Offnungszeiten:

Mo - Do: 11.00 - 21.00
Fr: 11.00 - 19.00
Sa: 10.00 - 15.00

1 [T [ ————
sony PluySfuﬂon FIA Formula 1 ..........
PSX inkl. Scartkabel, Netzteil + Joypad ... .299,- Flight Force SV-1106 ...
PSX + Universal-Umbou /dt/us/jp .......379, Hexen ....covonannsnes
PlayStation Universal-Umbau /di/us/jp . . . . . 89,90 Jet Rlderf. -----
e 3990 legocyof Kain............
Memory Card plus (120 Speicher) ......... 79,90 lost Vikings 2 ...
Memory Cord (360 Speicher) ............ 9490 Mechwarrior 2 ............

Game-BUster . ......... 8990 Micro Maochines ...........

A
SV 370 SOUND SERIES

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
Lautstérkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch héren! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Nestztbetrieb (Spezial-
Netzteil inklusive)

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

NTERIET

GAME PRODUCTS

Interact of Europe - Jollenbeck Gi
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlze|
Tel. (0 42 87) 1251-0 - Fa {g}
Vertrieb nur iiber den

Double T Arcade Store
Fenitzerplatz 4
90489 Niirnberg/Rennweg

NUR
LADENLOKAL!

zwischen
U-Bahn Station Schoppershof &
U-Bahn Station Rennweg

Stindig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!
Ladenpreise kénnen variieren!

Nintendo 64

Grundgeriit ind. 3D Pad
3D Controlpad . .......
Padverldngerung . .
Memory Card 1MB .
Memory Card 5MB .
Gamekiller 64 .
Antennenkabel ..

HERBOOISY ... ..orsuioiinivmsgrsbivniinins 9. Monster TS .« i Universal Adapter (PAL/NTSC)
Robta BN csrnimscanmpmmnsm ek 79.90 Need for Speed 2.
: NHL 'I;Ilﬂdffy DT Bnlust [2?5 (s
TUFE cvossimmomsmgonsmsmeminm 9490 Overblood ............... Joom 64 ...
Adidas Power Soccer Infernational . ........ 94,90 Porsche Challenge ... EIFE] Soccer b4 .
BallBlozer Champion . ................. 89,90 R“EB Racer .............. oemon
Bushido Blade ..................o.nd 99'9p  Rebel Assault 2 (kpl.dt) ... Human Grand Prix (jp)
Buster Bros. Collection ................. 89,90 geﬂde&“ %“l’“ ------------- Int. SuperStar Soccer
TR R e IW,N] Uﬂqﬂ UMOSOU ....cooovvmnna :

Eg?%::uﬂ iéog?'\’rfm ............ 99,90 entient .................. HBA Hangtime .
Cool Boorders ..........ocouvuruenn.. 99,90 3imCity 2000 .............. Pilotwings 64 . ... .
Crosh Bandicood .. .. .................. 9990 SoulBlade................. Shadows of the Empire -
CryptKiller .....ovovininenininnns 99,90 SPer.......oiiiiieiiin Super Mario Karf .
T S g9.90 Strike Point ................ Turok
Darklight Conflict ..................... 89,90 Subkoden ...« v eres Wave Racer 64 ...
I e ——— g9.90 SyndicateWars ............. -- :
Destruction Derby 2 ... ...t 99 90 Tekken2 .................. o Lieferbedingungen:- Bestellungen uber Anrufbeanlv\:orler + Fax au“ch auferhalb de.r Geschaftszeiten » Bei
Die Stadt der verrorenen Kinder gg'gn Tenka Lifefore ............. i uns auch US- und Japanimport Games * Vor Ort konnen Spiele fiir Sony PlayStation + Sega Saturn gete-

i e i Test Drive Off Road .......... . stet werden * Preisanderungen + Irrtimer vorbehalten * Ab 300.- DM (nur Software) portofrei ®
b T o 9% The Crow - (it of Angels Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM = Bei Nichtannahme werden pauschal 20,- DM
[Em;g:-nheun Fire & Steel ... gg‘gg Vandal Hearfs B8 s o berechnet * Handleranfragen erwinscht!

ostoficn ... 90 SMLIAENE o

Excalibur 2555 A0, .......... 99’90 Wing Commander 4

Bel uns 95% aller Importe NUR 109,90

Tel: 09741/3977
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!
Scorcher

Die erste Strecke hietet wenige wirklich anspruchsvolle

Abschnitte

Seit Tagen habe ich Nacht fir Nacht denselben
Traum. Ich sitze auf einem futuristischen Hoverbike
und rase, von einem giftgrinen Schutzschild umge-
ben, mit einer héllischen Geschwindigkeit iiber
schmale Parcours. Wie in einem Rollercoaster geht's
bergauf und -ab durch Tunnel, Réhren und iiber tiefe
Abgriinde hinweg. Neben mir sind noch drei weitere
Fahrer auf den Rundkursen unterwegs, alle in dem
Waunsch vereint als erster die Ziellinie zu Gberqueren.
Nun, die Erklérung fir diesen Traum ist recht simpel
und verlangt wenig Gespir fir Tiefenpsychologie:
Scavengers neuester
Saturntitel Scorcher hin-
terlaB3t bleibende Ein-
driicke. Im Spiel kénnen
- im krassen Gegensatz
zum Traum - neben dem
geschilderten Champi-
onship-Modus auch
noch eine Time Attack-
und eine Practice-Vari-
ante angewdhlt werden.
Da fehlen dann die

Energie-Tetraeder fiir die

‘:.-;‘M

Der luﬁﬁing ist nur mit Bog

Diese Dreicke sollte man auf-
sammeln, sie spenden Turho-
energie

ei die;en Rbschnitten entsnl:eillet Zu einem nicllt unwesent-
lichen Teil das Gliick

& SystEmE i e L Saturn  Hersteller: . .. . . .
8 [ EpE e are A G T Rennspiel  Entwickler:

ShielspElEtm s el o e 1 Testmuster: .....
| Ceyplases et T B+

i Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung: . .

BasiPreisy RS

(Philipp Noack - Stephan Girlich )

Auch in unterirdischen Tunnelsystemen wird um die Wette
gefahren

Vor kurvigen Teilstiicken sellte man eigentlich nicht de Turbo
einsetzen

Jump- und Boost-Funkfion des Zukunftsgeféhrts, und
man kann sich ganz auf die Strecke konzentrieren.

Leider muf3 ich nach ausgiebiger Testphase geste-
hen, daf3 Scorcher eher Anlaf} zu Alptréumen bietet,
denn zu angenehmen. Das liegt insbesondere an der
schlechten bis kaum vorhandenen Abstimmung zwi-
schen Spielbarkeit und Leveldesign. Die Kurse sind zu
anspruchsvoll fir die vorliegende Steverung bzw. die
Kontrolle iber das Bike zu unpréizise fiir den entwor-
fenen Streckenverlauf. Bereits die dritte Stage hat von
den beriichtigten ,HaBstellen” mehr, als dem Spiel-
spaf3 auf Daver guttun kann. Waére die optische Préi-
sentation nicht so Uberaus perfekt durchgestylt wor-
den, das Produkt hétte einen bedeutend kiirzeren
Atem. Mir kommt es vor, als hdtte sich da jemand
Jnur” auf eine erstklassige Grafikengine konzentriert
und dariiber das eigentliche Spiel ver-
gessen. Diese Herausforderung
werden nur verwegene
Hardcore-Zocker mit Hang
zum Masochismus anneh-
men.

........ Sega

.. .Scavenger/Zyrinx

........ Sega
AL ek e 8
..... Epele ST T |
..... 99-DM Gameplay ................B



irst aid

(first aid)

Eine kleine Anmerkung
gleich zu Anfang der First-
Aid Seite. Falls zwischen den
Tastenkombinationen ein ,+"
steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten
gedriickt  halten  solltet.
Trennt ein ,, , “ die Tasten-
folge, solltet lhr diese eine
nach der anderen driicken.

Falls eine bestimmte Ver-
sion (US,PAL,GB...) angege-
ben ist, heiflt das nicht, daf3
die Codes oder Cheats nicht
auch mit anderen Versionen
funktionieren. Probiert es
einfach aus!

PORSCHE CHALLENGE
PlayStaion / Euro-Uersion

Verschiedenes
Um die Codes einzugeben, miif3t lhr
das Standard-Pad und nicht
das analoge NeGeon anschliefen.
Geht hierfir in das Hauptmend ( 1-
Spieler, 2-Spieler, Optionen)

Spielerwagen springt:

Um Euer Auto an jedem Higel abhe-
ben zu lassen, so daf Ihr durch die
Landschaft fliegt, gebt Ihr folgende
Tc:stenfo|ge ein: 0,0,0

Alle Wagen springen:

Wenn |hr dieses Fahrverhalten auf die
Autos Eurer Konkurrenten bertragen
wollt, so gebt doch diese Kombination
ein:
0+0,0+0,0+0,0+0,0+0,0+0,
o+

Unsichtbarer Wagen:

In diesem Modus seht Ihr nur die Reifen
Eures Autos und den Fahrer mit einem
Lenkrad in der Hand:
O0+0,12+R2,0+0O,L1+R1,0+O

Fischaugenobijektiv:

Hierfir driickt lhr folgende Tastenkom-
bination:

O+A+0O, L1,12,R2,R1

Verriicktes Rennen:
O,0,0+SELECT

Interaktive Kurse:
Q+0,0+A,0+0

Turbo Start:

Driickt genau dann aufs Gas, wenn
,GO” auf dem Bildschirm erscheint.
Jetzt fahrt Euch Ever Gegner nicht auf
und davon.

Turbo Start Zwei-Spieler-Modus:

Um einen rasanten Start im Split-Scre-
en-Modus hinzulegen, solltet Ihr die
Drehzahl Eures Motors zwischen 5000
und 6000 Touren halten.

PORSCHE [F]

Gﬁﬁ/@ e

{ ~ahtivierte cheals J

’ fischaugenob | ehtiy
:phlnr'agm s;:rbqrt
e

{ nvmrtrn nmm
me—
fuukﬁ!buer lu;m
:
! woiter ,‘

(. zurich )

Tips:

Die effektivste Methode eine Kurve zu
meistern, ist vom Gas zu gehen, die
Bremse kurz anzutippen, so daf3 lhr ins
Driften kommt, zu warten, bis lhr den
Slide beendet habt und dann wieder zu
beschleunigen.

Auf der Strecke in Japan ist es am
geschicktesten, die schwierigere Strecke
zu wahlen (mit den gelben und
schwarzen Barrieren), auch dann,
wenn die einfachere Strecke gedffnet
ist. Dies ist Euch auf alle Félle eine
Hilfe, wenn lhr den Schwierigkeitsgrad
Juckisch!” auswdahlt.

Die Wahrscheinlichkeit, daf3 die Com-
putergegner wihrend des Rennens die
Abkiirzungen benutzen, steigt mit der
eingestellten Spielstirke. Man kann also
davon ausgehen, daf3 die Méglichkeit
im Modus ,leicht” als sehr gering ein-
zuschéitzen ist.

Der Testfahrer benutzt die Abkiirzungen
immer, wenn sie gedffnet sind.

Dan benutzt die Abkiirzungen nur sel-
ten, aber immer im Schwierigkeitsgrad
Jickisch!”,

Rachel benutzt die Abkirzungen auch
nur selten und mit einer 90%igen
Woahrscheinlichkeit im Schwierigkeits-
grc:d Jickisch!”

Nikita féhrt die Abkirzungen immer
dann, wenn sie zur Verfigung stehen
und der Spieler sie schon benutzt hat,
andernfalls nie.

(JUNI 1997 - FUN GENERATION )

Marco benutzt die Abkiirzungen
manchmal, wenn der Spieler sie
benutzt hat (20% im Schwierigkeitsgrad
Jeicht” und 100% im Schwierigkeits-
grad ,tuckisch!”.

Takabo benutzt die Abkiirzungen
immer im Schwierigkeitsgrad
ickisch!” und jedesmal, wenn der
Spieler sie wihrend eines anderen
Modus benutzt hat.

Der Gegner, der das Rennen mit dem
Spieler startet, wird auch derjenige
Gegner wihrend des Rennens sein, der
am meisten Druck auf den Spieler aus-
ubt.

Die Charaktere sind in drei Gruppen zu
jeweils zwei Fahrern unterteilt: Dan und
Rachel, Beats und Marco, Takabo und
Nikita.

Der erste Charakter jeder Gruppe ist
fiir Anfénger einfacher zu fahren.

Die Autos von Dan und Rachel, die das
erste Team bilden, haben die schlechte-
sten Bremsen in ihren Boxstern, steuern
sich am schwersten und besitzen die
beste Bodenhaftung.

Beats und Marco sind klassischer
Durchschnitt. lhre Autos besitzen weni-
ger Bodenhaftung als die von Dan und
Rachel, die Steverung reagiert schnel-
ler, aber nervéser, und ihre Autos wei-
sen eine bessere Beschleunigung auf.
Takabo und Nikita sind mit den Autos
mit der wenigsten Bodenhaftung unter-
wegs. Deren Steuerung reagiert am
schnellsten, und der Kurvenradius ist
am kleinsten. Die Beschleunigung ist bei
den Autos dieser Teams am besten.
Genau die richtige Wahl fir gelbte
Fahrer, die Spaf3 beim Fahren haben
méchten.

Der Hauptunterschied zwischen dem
Arcade- und dem Simulationsmodus ist,
daf} sich die Autos im Arcade-Modus
verhalten, als ob sie schwerer waren.
Dies hat zur Folge, daf3 die Autos bes-
ser auf der Strecke liegen, anspruchslo-
ser und daraus resultierend aufregen-
der fir Einsteiger zu spielen sind.

D Chest Hone
Diensags von 1620 Uy
0931 / 4043716

B3
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COMAND & CONQUER

PlayStation / Pal-Uersion

Level Codes

GDI -Missionen

lleveltBisite ool e 04XFOOP3W
FevellA SRt YK5KL78RE
Fevelib e o il o o CPROF2ADO
FEvelReRE i 8PHJDBOHU
Fenvel R, s SHSSSQ32K
[eveltsrmsr ol o WI1NMXGJHP
[fevall o SRe & e it o e i OXPVIIWSE
{ievel WOl ol O3GN5AUOD
[evel i3 e S oS, XKN5STMA93
lavel i25sts Sl S0 8 ABWSFXOVN
Leyelll3& oo foeaie s CP9XMRGH3
Levelald o = S e e SHVYBADIYL
FevelillS s v 2s OX3CUYKVL
NOD-Missionen

=l sa e C99FAXKWS8
fevelidsa Tl C ooy i) 50OUHCRNS4
Veveltd Mea oot i i & SOUYé4IBSB
s RS RseA  d W15DASRS8
[eyelbaiseesini e i ABLAPIKV1
PevelsZi - iy el hl COR&7C70W
bavelif e OX3CSXKES
Pavelboimecn f it aty G UIXVYLZH1
JlevelST ORISTET N e FUXYOTM5Y

EXCALIBUR 2555 A.D.

PlayStation / Pal-Uersion

Level Codes:
Um die einzelnen Level anzuwdhlen,
gebt bitte folgende Codes ein:

Gruft des Todes: . .. .. A0,X,0,0,A
Die Insignien: . ..... 0,0,X,0,0,A
Die Kanalisation: A A O
Oko-Bereich: ....... O XA R X

Fabian. Wasserquellen: X,0,A,0,0,0
Fabianische Zentrale: .0,0,0,0,X,A
Das Geféngnis:
Elysianisches Labyrinth: A,X,A,0,0,A

Subterranien: . ...... A,0,0,0,A,X
DieGruft:. . .o X,0,0,X,4,0
Delarvars Unterschlupf: ©,A,X,0,00,0
Projekt Eden: ....... 0,A,0,%,X, X

Die Cheat Holn
Dienstags von %Uhr
0931/ 4043716

first aid

TWISTED METAL 2

PlayStation

Verschiedenes

Im Fahrzeug-Auswahlmenii gebt lhr fol-

gende Tastenfolgen ein:

Minion anwdhlen: ... ... 11,0,0,0
Sweet Tooth anwdhlen: .. .0 ,L1,A,©
Cyboria anwdhlen: . ....©,0,L1R]

Beliebiges Fahrzeug auswiihlen:
......... R1 halten und X driicken.

Geheime Level:

Diese Level kénnen nur im Two-Player-

Challenge-Mode angewdhlt werden.

Gebt diese Codes im Level-Anwahl-

mend ein.

Jet Moto Background: . . .0,0,0,R1
Original Rooftop: . . .. .. O 0R1,O
Cyburbia: | o s ©,0,L1,R1
Advanced Attacks:

Wohrend Ihr spielf, kénnt lhr diese
Combos zu jeder Zeit ausfihren.

Eloakings 2t Rl 0,0,0,0
Freeze Blast: et ere cun o Q0,00
Imps, et R 0,0,0
MineiAltaek bl vt o 0,00
Napeilm: e S e 0,0,0
Rear Atcck- S 0,00
ReariFreaza: w000 Sois o 0,000
Rear Napalm: . 0,00,0,0,0
SINteRE 2% 2 et M e 0,0,0
Level Codes:

Gebt diese Codes im Paf3wortmeni ein
und driickt dann die START-Taste, um
den Level anzuwdhlen.

AXEL:

Moscow: . XA X, X, Space, Space
Pariss oder oo O,A,0,Space, A, Space

Amazonia: .. ... A,A0,0,0,Space
New York: .. .Space,A,0,00,X,Space
Antaretica: .. L nL XN ELAG
Elollonel s steisiesine 0,X,0,A,0,0
eng Kongzi: s v AX,0,%X,X,0
Dark Tooth: .. ... A,0O,A,0,Space,00
GRASSHOPPER:

Moscow: .A,X,0,Space,Space,Space

PapiSse i et s 0 i X,A,0,000

Amazonia: . .... Space, X,0,0,A,0
New York: ...... O,A,X,0,Space,[]
Antarctice: 2. . X,0,0,0,5pace, A
Hillendr il e AAX,00,A
Hong Kong: ........ 0o,00,0,X,A
Dark Tooth: . .X, Space,X,0,0,Space

HAMMERHEAD:
Moscow: . .Space, A, X, X, X,Space
Parissiitzi =i Space, A, X, X, X,Space

Amazonia: .. ... Space, X,A,0,X,A
New York: A,Space,Space,Space,X,0
Antarchcas o i. - AN XA XX
Holland: e A,0,0,X,0,Space
Hong Kong:' = (@O AE), SL A
Dark Tooth: ... .. 0,0,0,5pace, A, X
MR. GRIMM:

Mascow:| &L AN X, X,0,Space
Boikrss e e e e O,X,A,0,AX
MOZONIC Lk e e X,0,0,A,AA
New York: . . .A,Space,Space, O, X,0
Antarctica: ...... O,A,X,A,X,Space
Holland: ........ X, X,A,Space,0,X
Hong Kong: .. ... Space, X,0,A,0,0
Dark Tooth: . .. .. Space,[0,A,0,0,A
MR.SLAM:

Moscow: ....... X, X,A,0,X,Space

Paris it X,Space,Space,O, X, 0

Amazonia: ... .. O,A,0,Space, 0, X
New York: ...... A,X,0,0,Space,©
Antarctica: . . ... .A,Space,A,O,A,A

NL: . .Space,O,Space,Space,O,Space
Hong Kong: [J,Space, Space, A, Space, A

Dark Tooth: ... .. O,Space,[1,A,0,X
OUTLAW 2:
Moscow: .Space,X,0,Space,A,Space

Parig it iy AN X,0,A,Space

AmMazZonia: . ... A,0,0,0,A,Space
New York: ...... O,%X,A,0,A,Space
Anfarctica: ... ... X,A,0,X,A,Space
Hollands=! o e X,0,0,Space, A
Hong Kong: ... .. Space, A, X,00,X, X
Dark Tooth: Space,O,X,Space,A,Space
ROAD KILL

Moscow: . ...... O,X,A,0,0,Space
Paris: .. .A,Space,A,Space,Space,O
AMGZONIC: o o X, X,A,0,0,A
New York: O,Space,Space, X, Space, X
Antarctica: . . .Space,A,[0,X,0,Space
Holland:  .X,Space,Space,A,Space,(
Hong Kong: i .. A LA QN
Datlcilopths iy A0, X,A,0,X



SHADOW:

Moscow: .[0,Space,Space, A, A,Space
Papisssise te s Sl e e X,AX,00,A
Amazonia: ... .. X, X,0,Space, A, X
New York: . ..X,Space,Space,X,0,0
Antarclica: eSS sa 0,X,0,0,X,0
Hollonel e ae e 0O,A,0,A0,Space
Hong Kong: . .O,Space,A,Space, [0, X
Dark Tooth: . .O,A,Space,A,O,Space
SPECTRE:

Moscow: . ...... O,A,X,X,A,Space
Papissitiat St r o Space,A,0,0,0,X
AMAZonia: L O, X,AO,A,X
New: York: "ot Space, X,0,X,X,A
Anfarctica: X, Space,Space, Space,O,A
Holland: . .. .A Space,Space, 0, X,
Hong Kong: ..o X,A,X,A,0,0
Dark Tooth: ... .. X,0,0,0,5pace, A
THUMPER:

Moscow: .O,Space,Space, A, X, Space
Peiis e e X,0,0,0,0,A
Amazonia: . .A,X,0,Space,,Space
NlewiYarkeis Clet Sl XA N XA

(First aid)

Antarctica: A,A,0,Space,Space,Space

Holland: ....... X,A,X,Space,0],A
HK.: ....ASpaceSpace,0,A, Space
Dark Tooth: ... .. A,Space,[0,0,X,0
TWISTER:

Moscow: .X,Space,Space,A,O,Space
Peifiss yadr i Sfeia AX,0,0,X,A
NewiYork:ik 608 X,4,X,0,X,Space
Anfarctica: . . .O,Space,Space, X,[0,A
Holland: .Space,X,X,Space,Space,O
Hong Kong: ..... X, X, A,X,0,Space
Dark Tooth: .. ... X,0,Space,[0,A,0
WARTHOG:

Moscow: .A,Space,Space,A,0,Space
Poris s e e e A000X,08
Amazonia: .. ... O,00,0,X X
New York: ...... X,0,0,Space, X,0
Antarctica: . . .Space,X,0,A Space,[]
Holland: ....... AX,A,O,Space, X
Hong Kong: . .. .. 0O,X,A,0,5pace,0
Dark Tooth: .. ... O,X,A,0,Space,O

BS
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DARK FORCES

PlayStation/US-Version

Verschiedenes

Cheat Menii:

Drijckt zu jeder Zeit im Spiel folgende
Tastenkombination, um in das Cheat
Meni zu gelangen:
0,0,X,0,0,X,0,0,X

Final Level-PaBwort:
Um in den letzten Level zu gelangen
und alle vorhergehenden Level ebenso

freizuschalten, gebt folgendes PafBwort
ein: RT2ZW121V7)

Inserenten-Verzeichnis g' NN
ABGames ........ovvvieiiiniiinnininnn. 29 h EBA I loN
BRIGAHTES wovnnsimann v wamasmmnvanimtonsess 5 o 91
COlEMABTERS sosiaon o o et et 100 NINTENDO = SEGA = SONY
CrOSS © vt 27 -

Bzzatiisth ............................... ?e? Wiew letzt gla“bt dies

FAIPIAY -+ v eee e et e 87 sei ein neuer Toaster, der
Ereakshop ............................... 8 Iiest das falsclle Magazln!
UR GAMES) wonyvns ain im dse s i ik 16

FUsSion ..o s 10

GaAMRIBIARE cansann e smmsnnmsss 89

GamePlahet . oo am o e s - 93

Game Store ..ot 24

BAMEZONE oc v s smamrianesn 5 & 19, 21

GameSPoint i oins sain simaliaiis pies ais sy 3 55

GZ Games ...ttt 93

JOINEHBRER. wov scvmmmmsssaisnmsa oo s sessaws 81

DDA «0cnssmpsanssmbos suniss sas o pan 99

Kudak ..o 17

MARD oo somsi svessarissmssasamninen wis s #.s 75

MeRIa TeT: i v i e i 580530 54 T4 24

MEQAISEAR . oconmmmimse wms s s v smsshsin 91

MUItiMEdia COMEF s s ann sesanmasd 61

NiteRdD:, o smanvaams wis e faiveivya T 2 Alles uber Sega
Psygnosis . . ..ot 7,15, 33 Alles liber Sony
SEUB e 23,25 Alles iber Nintendo
ORIV, om0 T S e e, S 9, 11 Alles (ber Spiele
Theo Kranz Games ...................c.... 13 Alles Aktuelles

MO s oo S SR SO 39 Allles monatlich

NiGeo B Bame cians v a0 faniin e ised 49 Alles am Kiosk

Alles auch im Abo!
Fiir Einsteiger, Aufsteiger, Umstelger & Bergsteliger
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BLAST CORPS
Nintendo 64 / US-Version

Verschiedenes

Ghost Car:

Wenn lhr einen Level absolviert habt, in
dem es um die schnellste Rundenzeit
geht, kénnt Ihr diesen Level noch ein-
mal gegen Euch selbst fahren. Jetzt ver-
fo|gi Euch Euer Auto, mit dem lhr die
momentan beste Zeit gefahren seid.
Hierbei bemerkt |hr, ob es sinnvoll war,
das Rennen mit dem gleichen Wagen
noch einmal gefahren zu sein, oder ob
es sinnvoller ist, ein anderes Gefahrt
auszuwdhlen.

Nitro Boost:

Um einen Turbo Start in einem Bonus-
Level hinzulegen, driickt Ihr genau
dann schnell aufs Gas, wenn der letzte
Peep ertént und das griine Ampellicht
aufleuchtet. Probiert es einmal. Viel-

leicht gewinnt Ihr dadurch wertvolle
Sekunden.

Instant Explosion:

Wenn |hr Ever Gefahrt nicht verlassen
kénnt, weil ein Gebdude Euren Weg
versperrt, drisckt lhr die Z-Taste und
haltet sie gedriickt. Der Fahrer
beschwert sich mit einem energischen
,Doh, doh, doh ©” Kurz darauf explo-
diert das Gebéude. Am besten funktio-
niert dieser Cheat mit dem Bagger
(funktioniert nur in der US-Version des
Spiels).

DOOM 64

Nintendo 64 / US-Uersion

Level Codes
Hier seht Ihr die PaBBworte fir die ersten
8 Level in der hértesten Spielstufe:

The Terraformer: .CB92 NBPL SYL2 JO27
Main Engineering: BXYH 2G41 6Z4) PJeZ
Holding Area: CYCC MGPK X47G TS2B
Tech Center: .. .CF32 PG6D S12Z PFKB
Alpha Quadr.: BXRO TH1F 52GG 7W2B
Research Lab: .BBXW HLGS XB8F 4RKB
Final Outpost: .FVV9 FL55 QGFV DW.JB
Even Simpler: . .FFLB MQ6C VV1C PF1B

Die Cheat Hoflne
e Uhr

D|ens g5 Yon
0931 / 4043716

first aid

Hier sind noch einige weitere Paf3wor-
te, die lhr ausprobieren konnt:

level 3 ...... BXLG 4GSH 46YJ 1220
Level 4 . .CXBF CG5P 1G5G HOTL
level 5 ... .BX8L 5BNL W1D5 W3KR

level 6 . ... .. BYS9 SBG¢ 78TS N2KL

level 7. il BCYJ HG1B 7BFZ 2SKL
Level 8 . .CX3F CG3P 1LDF HHSW
level 9 .. .FFMX MGPH ZVNX WDJC
Level 10 . .DVY8 YGDR PBYF 10JC
Level 11 ... NKHB FLML VS63 OKQB
level 12 .. .M18C 2L5Z YS74 CGQB
level 13 .. .4JDN RGGN G8VN T7LB
Level 14 .. .3ZH2 KB5X SH2P WMVB

level 15. ... .. 3GJL KBR? BT36 7YLB

level 16 ... .. TXLT GGDS5 9PR7 68IL
Level 17 . .. .TDXH KBNJ 5Q6F W2JC
level 18 .. .JY1D CQ53 ZNW2 OXZC
level 19 ... .SD8G TBXR 30CZ 2X5C
Level 20 . . .L5ZH 4HYQ 6VGW KZKF
Level 21 ... .CCCM TQ9F D759 R28L
Level 22 .GVM7 WVQ7 MBSS M7QC
Level 23 . . .GGRS P3Q7 QOC6 89QB
level 24 ... Y1ZL VBGY CL11 FWBB
level 25 . ... .. 280P UIBL KR78 57PI
level 26 . . . .. H12B 5927 HI239WAR
level 27 ... .. 57PE 64PF 6471 60UR
level 28 ... .WOA4R 6HRZ P9R? ZSLB
level 31 ...VCR7 HBHW LDO? 3HLB
Verspottung:

Wenn lhr ein Leben verliert, verweilt
einfach for ungefdhr 25 Sekunden an
der Stelle, an der Ihr Ever Ende gefun-
den habt und lest mal, was Euch die
Programmierer von Midway so alles an
den Kopf werfen. Einiges davon ist
recht interessant.

Look at the demon feet!”

. play Doom and | can’t get up.”
,You shouldn’t have done that.”

FIFA SOCCER 64

Nintendo 64

Verschiedenes

Gegenspieler verhéhnen:

Woéhrend eines Spiels im Zwei-Spieler-
Modus kénnt lhr Euren Gegner in einer
Halbzeit bis zu viermal durch die
Zuschaver auspfeifen lassen, indem lhr
das digitale Steverkreuz in eine der
Richtungen driickt.

MR. BONES

Saturn

Levelanwahl

Ist Euch ein Level in den Spiel Mr.

Bones zu schwer, oder seid lhr von den
ersten beiden Leveln des Spie|s v6||ig
genervt und mdchtet lieber mit den dar-
auffolgenden Abschnitten beginnen, so
gebt doch einfach mal folgende Kombi-
nation ein: R,L,R,R,LR,L,L,R,LR,R.

Leider bestétigt Euch das Spiel den
erfolgreich eingegebenen Cheat nicht
mit einem Signch‘on oder die Level sind
hell hervorgehoben, wie diese, die Ihr
aus eigener Initiative heraus absolviert
habt. Probiert einfach mal einen der
hinteren Level zu selektieren, und lhr
werdet sehen, daf3 Euch Einlaf3 gaboten
wird.

PERFECT WEAPON

PlayStation

Level-PaBwaorter

Wenn lhr diese Codes im Levelauswahl-
meni eingebt, kénnt Ihr die einzelnen
Level anspringen.

Start Level

lce Moon: . ..... X,0,X,00,0,0,0
Garden Moon: . .O,X,X,A,0,0,X,A
Forest Moon: . ...0,A,0,0,0,0,A,A
Desert Moon: . .. .0, X, X, X,A,0,AA
Proteus Moon: . . .X,X,,X,00,00,A,0

Overseer:

lce Moon: . ..... NN X O0A0X,0
Garden Moon: . .0,0,X,0,X,X,0,A
Forest Moon: ... .A,OX,X,A,OAA
Desert Moon: . ..0,X,0,0,0,0,X,0
Proteus Moon: .. .0,0,X,X,0,0,0,A

NEED FOR SPEED 2

PlayStation/US-Version

Extras

Extra Auto

Wenn |hr den Ford Indigo fahren
méchtet, gebt einfach dieses PafBwort
eI e S L B LILZIP

Bonus Kurs

Um den Monolithic Studios Kurs fahren
zu kénnen, probiert doch mal das fol-
gende PaBBwort: . ........ SHOTME




THE CROW:
CITY OF ANGELES

PlayStation/Alle Versionen

Mit diesem Pass-Code kénnt lhr alle
Level besichtigen und verliert keine
Energie mehr:

.......... 0,0,4,4,0,0,X,0,4,X

TUROK: DINOSAUR
HUNTER

Nintendo 64 / US,GB-Vlersion

Level, Cheats

Hier noch ein paar neve Cheats fir
Turck, die im letzten Heft noch nicht
abgedruckt wurden. Leider funktionie-
ren diese nicht in der deutschen Pal-
Version. Mit der englischen PAL-Version
habe ich sie getestet!

Robin Smith Mode

Aktiviert diesen Code und lhr seid
unsichtbar, besitzt alle Waffen, unend-
lich Munition, die Gegner haben riesi-
ge Kopfe, als ob sie Eingeborenenmas-
ken tragen und |hr kénnt die Mitarbei-
ter und den Abspann sehen. Alle
Cheats miissen erst im Cheat-Menii
aktiviert werden.

Gebt hierfiir folgende Buchstabenkom-
binclioniein:ss & a o RBNSMTH
Greg Chan Mode

Dieser Cheats beinhaltet die gieichen
Elemente wie der Robin Smith Mode.

(First aid)

Der einzige Unterschied hierbei ist, daf3
lhr nicht unsichtbar seid.

Gebt hierfirr folgende Buchstabenkom-
bination/ein: ... < b s GRGCHN
Dana Chan Mode

Dieser Code macht die Gegner zu put-
zigen Spielzeugmonstern. Doch Vor-
sicht, der Schein triigt, da sie nicht an
Starke und Geschwindigkeit verlieren.
Gebt hierfiir folgende Buchstabenkom-
bination ein:
Gegner auf der Karte sehen

Wenn |hr diesen Cheat aktiviert, dann
seht Ihr die Gegner auf der Karte als
rote Markierungen herannahen. Diese
Option ist besonders in den Hohlen mit
den nervigen Leapers sehr von Nutzen.
Gebt hierfiir folgende Buchstabenkom-
bination ein: . ....... NSTHMNDNT

IRON AND BLOOD

PlayStation

Versteckte Charakter

Um einen der vier versteckten Spieler in
Iron und Blood anzuwdhlen, probiert
doch mal folgenden Code im Spieler-
auswahlmenii aus: ... .. .. R1,R2, L1

MANX TT SUPERBIKE

Saturn / Pal-Uersion

Verschiedene Motorrader

Dark Rider

Wiihlt zu Beginn den Arcade-Modus
aus. Im Mend, in dem Ihr Euch zwi-
schen Automatik oder manueller Schal-
tung entscheiden miifit, driickt Ihr diese
Tc:stenfo]ge:
Wenn |hr jetzt das Rennen startet, sitzt
lhr auf einem schnittigen, schwarzen
Bike.

(JUNI 1997 - FUN GENERATION )

Ultimate Superbikes

Im Hauptmeni haltet lhr folgende
Tasten gleichzeitig, um weitere, starke
Flitzer zu bekommen: X+Y+Z+L+R
Seid Ihr erfolgreich, so ertont ein ,GO*
aus Euren Lautsprechern. Wenn lhr jetzt
den Saturn-Modous startet, so kénnt lhr
Eure Wahl unter ein paar wirklich star-
ken Kisten treffen.

NBA IN THE ZONE 2

PlayStation

All Star Team

Wenn Ihr folgende Tastenkombination
im Titelbildschirm gleichzeitig gedriickt
haltet, sollte es Euch im Mannschafts-
auswahlmenii méglich sein, das All-
Star Team anzuwdhlen.

........... R2+L1+SELECT+START.

SONIC 3D BLAST

Saturn / US-Version

Cheats

Im Titelbild driickt Ihr O Q+A,C+START
gleichzeitig. Dann startet |hr das Spiel
wie gewohnt. Im Spiel driickt Ihr die
START-Taste fir den Pause-Modus und
habt folgende Tastenbelegung zur Aus-
wahl:

A: Beendet einen Act

B: Beendet den Level

C: Warpt Euch direkt zum Endgegner
des Levels

X: Ihr erhaltet ein Extraleben

Y: lhr seht eine Medaille

Z: lhr bekommt einen Chaos Emerald

87

PlayStation
Exhumed

Porsche Challenge
Soul Blade

Need for Speed 2
The Crow

Rage Racer

Time Crisis

Monster Truck

*»** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games

lhr Fachgeschaft fir :

Saturn N64
NBA Live 97 Starfox 64
Torico Blastcorps
Fighter Megamix

ID4 PC
Scorcher Outlaws
Amok

Sonic 3D

Mass Destruction

X Wing vs. Tie FighterD'
Need for Speed 2
Extreme Assault

SR
)

Super Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Mega CD
Game Gear
3D0

Video CD
agon Ball Z
Manga Videos

dededede

»»+ Bestellen Sie jetzt und lhr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25
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first aid

TUROK

Tips zu den Leveln und Waffenliste

In dieser Ausgabe haben wir Euch all-
gemeine Tips zu den Leveln, die Anzahl
der wichtigsten ltems und eine Aufstel-
lung der wirkungsvollsten Waffen fir
jeden einzelnen Gegner zusammenge-
stellt. Viel Spaf3!

Welche Gegner Ihr zu erwarten habt
und welche Items Ihr in den einzelnen
Leveln vorfindet.

Level 1:

Locate the Hub Ruin
Manster; i DhbE Sl Raptor
....................... Leaper
....................... Pur-lin
............. Campaigner Soldat
........... Campaigner Sergeant

............... Ancient Warrior
Schiussel o ol i e ol 6
Chronoscepter Teil: ........... 1

Tips:

- Wenn lhr nicht wif3t, in welche Rich-
tung Ihr gehen sollt, dann folgt ein-
fach den goldenen Dreiecken.

- Schief3t auf das Wild, um Lebensener-
gie-Kreuze zu erhalten.

- Sammelt die Lebensenergie-Kreuze so
schnell wie méglich auf, weil sie nach
kurzer Zeit verschwinden.

- Geht besonders im Hard-Modus spar-
sam mit der Munition um, indem Ihr
sorgfdltig zielt. (Nehmt das gelbe
Kreuz der Ubersichtskarte zur Hilfe).

- Dreht Euch des &fteren mal um, gera-
de dann, wenn lhr den Teleporter-
Sound hért und Thr nichts vor Euch
auftauchen seht. Seid Euch sicher, daf3
etwas von hinten herannaht.

- Um so lénger |hr die Z-Taste haltet,
desto weiter und kréiftiger wird der
Pfeil aus dem Bogen schnellen.

- Am Anfang hilft es Euch beim Sprin-
gen die Ubersichtskarte einzublenden
und nach unten zu schauen, wo sich
der Schatten der Spielfigur befindet.

- Auf Lichtungen solltet Ihr Euch immer
am Rand, an einer Felswand entlang,
aufhalten, um Euch so den Riicken
freizuhalten.

Level 2:
The Jungle
Neue Monster: ........... keine
Schiilssel: S e st on 3
Chronoscepter Teil:  ........... 1

Tips:

- Wenn Ihr die Items auf den verfalle-
nen Hausern aufsammeln méchtet,
dann geht einfach eine Etage hsher
und springt mit einem exakten Sprung
auf die Maver.

- Um mehr Munition tragen zu kénnen,
haltet unbedingt Ausschau nach
einem Rucksack.

- Sammelt so oft wie méglich die Tek-
Ristung ein, da sie Euch wie eine
zweite Haut vor Verletzungen schiitzt.

Level 3:
The Ancient City

Neue Monster: ........... keine
Schitissel: ool 3
Chronoscepter Teil: ........... 1
BoB: e b e Long Hunter

................. 2 Bonus-Level
Tips:

- Laf3t es zur Routine werden, Hiitten,
Héuser, verborgene Winkel, Ritzen
und Spalten zu durchsuchen, da sie
oft lebenswichtige Items verbergen.

- Wagt Euch im Kampf gegen die Pur-
lins nicht zu nahe heran, da sie Euch
noch wéhrend lhres Todessturzes ver-
letzen kdnnen.

- Springt am Ende des Levels nicht zu
hektisch von einer zur anderen Séule,
da &fters Soldaten von oben herab-
springen und dann der Platz zu eng
wird.

Tips gegen den Level-Boss:

- Versichert Euch, daf} |hr die Munition
rund um den Level-Ausgang aufge-
sammelt habt, da lhr jetzt jeden
Schu3 benétigt. Am wichtigsten sind
die Tek-Pfeile, da sie den grofiten
Schaden anrichten.

- Nachdem lhr durch die Warp-Zone
gegangen seid, springt ins Wasser
und taucht einmal um die Arena
herum. Hier findet lhr wichfige ltems,
die Euch im Kampf gegen den Long-
hunter und seiner Vorhut niitzlich sein
werden.

- Die beiden Jeeps sind einfach zu
besiegen, indem Ihr im Kreis lauft und
auf sie fevert. Am besten verwendet
lhr die Tek-Pfeile oder das Sturmge-
wehr, da einfache Schrotladungen
und Pfeile ihnen nichts anhaben kén-
nen.

- AnschlieBend erscheint der Longhun-
ter. Wenn lhr nur noch wenig Muniti-
on habt, dann rennt zu den Ausgén-
gen, an denen in regelmédfigen
Absténden brauchbare Munition
erscheint. Haltet Euch immer in der
Néhe dieser Platze auf.

- Der Trick, den Gegner nur zu umkrei-
sen, funktioniert hier nicht, da der
Longhunter mit einem Bumerang auf
Euch wirft. Versucht Euch deshalb mit
schwingenden Rechts- und Linksbewe-
gungen withrend des Kreisens aus der
SchuBBlinie zu halten.

e Ghet Hotn

|
Diens svon bl U
0931 / 4043716
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Controller
Game Buster

Memory Card 360 Block

Area 51
Baphomets Fluch

Beyond the Beyond

Cool Boarders

Command & Conquer

Dark Forces

Destruction Derby 2

Disruptor
Exhumed

FIFA '97

Hexen

Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
NBA Live '97
NHL '97
Pandemonium

Porsche Challenge

Rage Racer
Rebel Assault Il
Soul Edge Mai
Spider

Suikoden

The Crow City of
Wipe Out 2097

Playstation
Platinum Serie
49 DM

Plag

Playstation Grundgerit

Level 4:
The Ruin
Neue Monster:
........... riesige Drachenfliege
.................. Dimetrodon

....................

Tips

- Findet den Granatwerfer am Anfang
des Levels. Er hilft Euch gegen die
neuen Monster und spart Euch wert-
volle Munition.

- Wenn |hr einen Gegner in einer Hiitte
entdeckt, dann benutzt die Strafe-
Funktion, um kurz in die Hiitte hinein-
zuschiefen.

- Granaten treffen besser, wenn |hr
nicht direkt zielt, sondern sie so auf
den Boden aufsetzen laf3t, daf3 sie
dem Gegner entgegenspringen.

Angels

Versandkostend DMIO!pauseha Ul

ladeg]

NAM
ifm 3

Dreils

Komplettpreislig

Bes’rellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & Qa 11 - 18 Uhr

-~
D

(First aiEI)

Level 5:
The Catacombs

Neue Monster: ........... keine
Schissal: =l 2 o P i 3
Chronoscepter Teil: ........... 1
BB ey ki ol tinclag hon Mantis

................. 2 Bonus-Level
Tips:

- In diesem Level ist es wichtig, sich
anhand der Ubersichtskarte in den
monoton wirkenden Géngen zurecht-
zufinden.

- Achtet auf Schéidel oder komplette
Skelette, die in den Géngen liegen,
da gerade hier geheime Passagen
hinter den Wanden zu finden sind.

- Geistige Unbesiegbarkeit ist gerade
hier sehr niitzlich, um viele Gegner
gleichzeitig auszuschalten.

ﬂm'rmno“

anfordern

o

y:"f‘[i\‘_\’

B9
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Tips gegen den Level-Boss:

- VergeB3t nicht die Items neben der
Warp-Zone aufzusammeln, bevor lhr
dem Gegner entgegentretet.

- Schieft mit dem Sturmgewehr auf den
Mantis und lauft dabei riickwarts. An
der Maver kreist lhr um ihn herum
und lauft wieder riickwdrts und
schiefBend aus dem Raum hinaus.
Wenn der Mantis griin aufleuchtet,
beginnf er die Zwischenwéinde einzu-
reif¥en. Rennt ihm hinterher und
schief3t mit der Mini-Gun auf ihn.
Wenn diese leer ist, solltet lhr den
Granatwerfer zur Hand nehmen.
Rennt riickwdarts und feuert geziehe
Schiisse auf ihn ab. Als sehr niitzlich
erweisen sich auch hier die Tek-Pfeile.
Genauso wie im Kampf gegen den
Longhunter findet Ihr hier Plétze, an
denen immer wieder Munitionspakete
auftauchen.

Schiitzenstalle 20
67061 Ludwugshafen

Haupstr. 5
674383 Neustadt/Wstr.

ga Ralley & World Wide Soccer
i Racing
g Too |
Bavior
occer '97

449 DM
89 DM
85 DM
85 DM
85 DM
105 DM
89 DM
85 DM
89 DM
89 DM
89 DM
89 DM
85 DM
89 DM

ega Saturn
ch finanzierbar

bodleranfragen
hviinscht !
01-5206387
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Level 6:
Treetop Village

Neue Monster: ... .Alien Infantry
.............. Dimetrodon Mech
Schiiissel; .. cmis v i, 3
Chronoscepter Teil: ........... 1

Tips:

- Da die Alien Infantries geschickt im
Ausweichen sind, kénnt Ihr es Euch
sparen, mit dem Granatwerfer auf sie
zu schieflen. Benutzt am besten das
Sturmgewehr gegen sie.

- Gebt besonders hier acht auf die Pur-
lins, da sie Euch von den Klippen in
den Tod stirzen.

- Haltet den maximalen Abstand von
Pur-lins, Mechs und hohen Priestern,
gerade so nahe, daf? sie im Nebel
schemenhaft zu sehen sind. Richtet
Eure Waffe aus und weicht zuriick.
Schief3t dann in die anvisierte Rich-
tung in den Nebel.

Level 7:
The Lost Land
Neue Monster:
.. . .Attack Robot (rot und golden)

Tips:

- Alien Infantries haben unter Beschuf3
die Angewohnheit, in die Luft zu
springen und kurz neben Euch wieder
herunterzufallen. Bleibt in Bewegung
und nehmt die Ubersichtskarte zur
Hilfe, um ihre Flugbahn und ihren
Landepunkt einzuschatzen.

- Beobachtet die sich bewegenden Platt-
formen genau, da sie sich in ungleich-
méBigen Abstéinden nach oben und
unten bewegen. Laf3t Euch Zeit fir den
Absprung und springt erst dann,
wenn |hr die Hohe richtig einschétzen
kannt.

- Nicht alle Waffen sind gegen die
Attack Robots wirksam. Greift erst
dann an, wenn sie sich beruhigt
haben und still dasitzen.

first aid

- Zerstort die Attack Robots nicht véllig,
sondern benutzt sie als Schufzwo”,
um auf andere zu schief3en.

Level 8:
Final Confrontation
Neue Monster:

............... Cyborg Sergeant
.................. Sludge Beast

Schiussel: Fha e =i iy 0
Chronoscepter Teil:  ........... 0
] L Campaigner

................. 2 Bonus-Level
Tips:

- lhr bekéimpft die Triceratops am effek-
tivsten, wenn lhr ihnen nicht zu nahe
kommt. Rennt riickwiéirts oder um sie
herum und schieft fortwéhrend Gra-
naten auf sie ab. Nach ungeféhr 12
Schiissen sollten sie erledigt sein.
Wenn ein Cyborg anféngt, um Euch
herumzurennen, versucht nach hinten
auszuweichen und ihm einige Grana-
ten zu verpassen anstatt Euch mit ihm
zu drehen und zu versuchen, ihn zu
treffen.

Wenn lhr in einen Bonus-Level durch
die blaue Wolke hineinspringt, gebt
acht darauf, wohin |hr fallt, wenn lhr
sie wieder verlaBt (Lava, Abgriinde
und schieflende Gegner).

Tips gegen den Endgegner:

- Seid Euch sicher, daf3 Ihr alle Teile des
Chronoscepters gefunden habt, weil
sich der Campaigner so viel leichter
besiegen l&if3t.

- bevor Ihr die Arena betretet, driickt

schon einmal die Z-Taste, um die

Waffe aufzuladen. Geht hinein und

verpaf3t ihm sofort eine volle Ladung.

Ladet die Waffe sofort wieder auf und

schief3t ein weiteres Mal auf ihn,

bevor er wegrennt.

Jetzt springt der Campaigner in die

Luft. Haltet ihn im Auge und schief3t

sofort wieder auf ihn, wenn er landet.

Die Munition fir diese Waffe sollte

nun erschopft sein. Leider schieft die

Fusion-Gun mit der gleichen Munition

und ist somit ebenso nutzlos. Verwen-

det nun die Schrofflinte, die Mini-Gun
und das Sturmgewehr, um ihn unter

Beschuf3 zu halten. Auch in dieser

Arena findet |hr Punkte, an denen

Munitionspakete in bestimmten Zeitin-
tervallen auftauchen.

Welche Waffe bei welchem Gegner
am besten anspricht.

Die Wahl der Waffe ist ein unheimlich
wichtiger Faktor im Kampf gegen Eure
Gegner, um Lebensenergie und Muniti-
on zu sparen. Damit lhr nicht an jedem
Gegner erst eine Testreihe mit Eurem
Waffenarsenal starten mﬁﬁr, haben wir
Euch eine Liste der primédren und
sekunddren Waffen spezifisch fiir jeden
Widersacher zusammengestellt.

Riesenkéfer: ............. Messer
Leaper:; "= i il e e Sturmgewehr
.................. Messer
Purling s i iR Mini-Gun
............. Granatwerfer
Campaiger Soldat: . ... .. .. Messer
............. Sturmgewehr

C. Sergeant: . .explosive Schrotladung
.................. Granatwerfer
Raptor: .. ... explosive Schrotladung
..................... Tek-Pleile

Raptor-Mech: vierfacher Raketenwerfer
........... explosive Schrotladung
Ancient Warrior: . .expl. Schrotladung

.................... Mini-Gun
................... Alien-Waffe
Hoher Priester: . ... ... Sturmgewehr
........... explosive Schrotladung
Alien Infantry: ........... Tek-Pfeil
........... explosive Schrotladung
Riesige Drachenfliege: ... ... Messer
Dimetrodon: ......... Granatwerfer
.......... vierfacher Raketenwerfer
Dimetrodon Mech: . . . .. Granatwerfer
.......... vierfacher Raketenwerfer
Demon: ....... Partikelbeschleuniger

........... explosive Schrofladung
Demon Lord: .vierfacher Raketenwerfer

.................. Granatwerfer
Killerpflanze: . ... .. .. Granatwerfer
........... explosive Schrotladung
Subterrean Worm: . . . .Granatwerfer
.......... vierfacher Raketenwerfer
Triceratops: . . ... ..... Granatwerfer
.......... vierfacher Raketenwerfer
Cyborg: i Sturmgewehr
.................. Granatwerfer
Cyborg Sergeant: . .. .. Granatwerfer
.................. Sturmgewehr
Attack Robot: . .. .. ... Granatwerfer
.......... vierfacher Raketenwerfer
Sludge Beast: ........ Sturmgewehr

.......... Tek-Pleile, Granatwerfer

‘
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LEGACY OF KAIN

Kamplett-Iosung .

Eine Tiire am oberen Rand dieses Raums
Sffnet sich und Ihr trefet ein. (F2) Hier ist ein
Schalter hinter Stacheln, den lhr mit einem
EB anschief3t. Betretet zuerst den Raum nach
links, in dem Ihr auf eine Magd von
Nupraptor trefft, die Euch etwas Gber lhren
Herrn zu berichten weil3. Geht weiter nach
Osten und bekampft die Uberzahl von Geg-
nern. Oben in der Mitte des Raums ist ein
Schalter in Form einer Kette, die lhr betétigt.
Lauft zuriick bis kurz vor E2 und findet eine
offene Tiir an der nérdlichen Wand. Geht
hinein und durchquert diesen sowie den
nachsten Raum. Aktiviert den Schalter an
der oberen Wand, um eine Tire nach Osten
zu Sffnen (F4). Vorsicht vor den Gegnern,
die auf Euch aus dem néchsten Raum
zustrémen. SchieBt nicht sofort mit einem IP
auf sie, sondern wartet einen Moment, bis
sie in einer Reihe laufen, um sich alle zu
treffen. Wenn |hr die Treppen hinaufgegan-
gen seid, solltet |hr einen weiteren Schalter
mit einem EB anschalten. Rechts im néchsten
Raum wartet lhr ein wenig und besiegt alle
Gegner mit einem IP. Geht nach Norden, in
einen Raum, auf dessen Boden ein Gehirn
gemalt ist. Sammelt die BP und die DR auf.
(F7) Lauft in alle vier angrenzenden Réume,
um die Schalter zu aktivieren. Ever weiterer
Weg fihrt Euch zunéchst durch den linken
unteren Raum nach Westen. Hier gelangt Ihr
in einen Saal, in dem einer Menge Spitzen

WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES ,
SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN

FUR:
SEGA

PLAYSTATION

TELEFON 02841/ 9 24 41

SATU RN

AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS
+ TELEFAX 02841/ 9 24 42

F

aus dem Boden ragen. Verwandelt Euch in
einen Wolf und lauft geradeaus, bis thr an
zwei BS kommt (F8). Aktiviert den unteren
der beiden. Lauft zurick und biegt nach
oben zu der schielenden Gestalt ein (F9).
Springt nach links und legt den Hebel um.
Eine Passage nach Westen durch die Spitzen
&ffnet sich (F10). In dem anschlieBBenden
Stachelfeld springt hr einmal geradeaus.
Und lauft dann erst nach oben und dann
nach links. Springt tber die Stacheln nach
links und dann zweimal nach unten (F11),

| Blut:
[ unten, rechts, links

LEGENDE

Der Buchstabe gefolgt von einer Zahl, in Klam-
mern stehend, kennzeichnet die Karte und die
Stelle des Raums, auf die sich der Text bezieht.
Die Buchstaben in den Klammern sind Abkiir-
zungen fir oft verwendete Ausdriicke im Text.

(BF) .. ... Flasche gefillt mit Blut (Blut Flasche)
(BS) ... .Trittflache am Boden (Bodenschalter)
(BP) ... Blutphiole
(DR} oo s v in o s dreieckige Rune
[BA) ..o Energiebank
(BBY s v cvowimn s mawan seese Energieblitz
HD) ............... Herz der Dunkelheit
| Zauberspruch der Implosion
ML ... magisches Licht
(MP) . ... magische Peitsche
(MY oo i cmmmen o musns magische Sphére
PU) ........ Zauber, der bei seinen Opfern

Eiterblasen erzeugt
(SM) ........ Zeitverzégerer (Slow-Motion)
BB = s swmne s wewss gy Save Point
L1 Totengréiber
Y s snmamsn mames s Zufluchtszauber

Um die Kampfszenen etwas einfacher zu gestal-
ten, gebe ich Euch hier noch einmal die Cheats,

die |hr jederzeit im Spiel eingeben kénnt.

CHEATS:
oben, rechts, Quadrat, Kreis, oben,

. Zauberkraft: rechts, rechts, Quadrat, Kreis,
‘ oben, unten, rechts, links
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> SEGA SATURN SONY PLAYSTATION NINTENDO 64

H Multinorm Saturn ............ 369, | Sukoden(dt) ...............99- | Grondgerdt(dt)........... 399.-

E Adv, Military Com. 3 (jp) ...... 139, | Rebel Assoult 2(dt) ........... 99, | Starwing 64 ................ all
Doytona CCE (link - jp) ........ 119 | Battle Stations (d1) . . ...B8- | Converter (di) ............... 49,
Dragon Force (us) ........... 119- | Porsche Challenge (d!] ,,,,,,,, 79 | Doombd(d)) ............... all
Org. Speicherkarte (df) ........ 99- | Legacy of Kain Berater ......... 35,- | Killer Instinct {df) ............c;ll
Link Kobel (df) .............. 39- | RGB Kobel {dt) .............. ?9 - || Turok Berater .......0....... 35,
Umbou us/jp/dt 50/60 Hz ... .99 | Link Kabel (di) . .29 | Memory Pk (di) ............. 49
und vieles mer.. und vieles mehr.., und vieles mebr...
RGB-SCART-UMSCHALTER +.UND SONST NOCH

N 64

NINTENDOS!

(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)

der RGB-Scart-Umschalter & HiFi Anschlufl zum bequemen Zocken von bis zu vier
Kansolen an einem Fernsehgerd, olle 21 Pole belegt, abgeschirmies Mefuilgahuusa
(T AT

“207761/59742

Mega Star

Super Nintendo, Game Boy, Mega Drive,
PC (D, verschiedene Magazine

Schafthauserstr. 55
79713 Bad Siickingen
Fax: 07761 / 57014
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um das Warpfeld zu erreichen. Ihr werdet in
den Raum mit dem gemalten Gehirn am
Boden zuriickversetzt. Geht nun nach Nord-
westen in den Raum mit dem Bild am Boden.
In den Réumen dariiber findet Ihr einen
neven Zauber, einen SM (F12), die Energie-
bank (EA)(F13), eine MS (F14) und eine
Menge Blutspender. Aktiviert den Schalter in
Form einer Statue (F15), geht nach Westen
und nach Norden zum Teleporter. Geht in
den Raum im Nordosten und benutzt ein ML
(F16). Schlachtet die Zombies und kehrt
durch den Teleporter nérdlich in den Raum
mit dem Gehirngemdlde zuriick. Geht in den
Raum rechts unten und aktiviert den Schalter
am mittleren Gemdlde. Geht nach Osten
zum Teleporter, der Euch in Raum F17
bringt. In diesem riesigen Raum, der dunkel
ist, geht Ihr einfach am Rand der beleuchte-
ten Fléiche entlang. Dabei findet lhr einen
weiteren Lichthof, zu dem Ihr hiniibergeht.
Lauft diese Fléche ab, bis lhr auf einen
unsichtbaren Schalter tretet, der wieder
einen Lichthof erhellt. Am Ende kommt Ihr zu
einem Teleporter, der Euch wieder in den
Raum mit dem Gehirngemalde versetzt. Jetzt
steht das Tor unter dem Schédel im Norden
offen.

Geht nach oben (G1), nach links, nach
unten, akfiviert den Schalter (G3) von der
rechten Seite aus, geht nach G2, findet 5

ltems. Findet bei G5, Gé und G7 weitere
Items. Geht bei G8 durch den Teleporter.
Nehmt ltems, geht durch rechten Teleporter
und sichert das Spiel. Geht nach oben, ver-
wandelt Euch in einen Wolf, geht nach Nor-
den und schlagt Nupraptor, der zweimal
oben und unten auftaucht, mit den Pranken.
Die rosafarbenen Kugeln lassen Euch passie-
ren. Benutzt den Teleporter, sammelt die
Keule auf, zerschlagt Steine und Truhen,
nehmt BF, geht nach Siden. Thr verwandelt
Euch in eine Fledermaus. In einer Zwi-
schensequenz fliegt Ihr zuriick zu den 9 Séu-
len.

Geht an diverse bekannte Stellen zuriick,
(z.B. ins Dorf Wasserbunde, in die Hshle mit
den Steinmonstern und auf den Weg zum
Zigeunerdorf) zerschlagt die Steine und
sammelt ltems. Geht in Wasserbunde nach
Norden und zerstért die Steine. Lauft den
Weg weiter bis nach Coorhagen. Betretet
das Haus mit dem Save Point (HC).

VerlafB3t den Raum nach Westen (1), erle-
digt die Gegner und dann weiter nach Nor-
den (12). Im néchsten Raum (I3) sammelt Thr
die MS und HD ein. Arbeitet Euch bis Raum
14 vor, wo lhr die EA aufnehmt. Im néichsten
Zimmer (15) driickt Ihr in der nordwestlichen
Ecke den Schalter. Die sudliche Tur hat sich
gedfinet. Geht durch, und Thr seid wieder im
Save Raum. Geht durch die stliche Tir und
sammelt die ltems ein (16). Die Tir im
Westen fihrt zuriick in den Raum 13, lhr seid
jetzt aber auf der Empore (I7). Die Zauberer
erledigt lhr am besten mit der Peitsche. Bei
18 bekommt lhr einen neuen Zauberspruch
(Abwehren). Legt ihn in den Zauberkasten
und geht in Richiung X. Weiter geht's im
Raum Y, benutzt den Abwehrspruch gegen
die Zauberer. Im néchsten Raum (19) driickt
lhr den Schalter und geht nach Siiden. Thr
seid wieder in Coorhagen am Haus D (Karte
H-D). Héuser E und F beinhalten Items. Geht
dann zur Kirche (Haus G).

Tétet Eure Gegner (Raum J1) und sichert

am Save Point (J2). Begebt Euch dann zum
Raum J4 und driickt dort den Schalter. Im




Test & Buy Center SIEGEN-Wdn
Sony * Sega * Nintendo » PC

AME-PLANEL

Mo-Fr 10-19.00 © Sa 9-15.00

Sony PlayStation Nintendo 64
PlayStation, di, inkl. 2 Plofinum Spiele . . . . . . 388,88  NedKonsole ..................oenis
Bafile AT 3 (pal)* N&4 Multinorm Impori . .

Beyond the Beyond (pal)* Arcade Shark. .
Castlevania X (jop) .. . ... ceeen 15995 Controller .. ..
Command & (nn?uer (pal) ...9495  Lenkred ... ...
Contra: Legun{ of War ...8995  Memaory Cord 1Me
Descent 2 {pal) ....................... 89,95  Memory Card SMeg .
Excalibur (pal) . ......oovvvinininnn 94,95 Pad Verldngerung . .
Exhumed (pal) .. ............coooiil 89,95  Super Pod + Iei't?upe
Hexen .....ooooiiieoiiiinnns LT S
Lifeforce Tenka (pal)* PilotWings . . ... ov et
Mechwarrior 2 (pal) .. .........cooennild BRAS  Turok (i) coccommrismsnn s snntes
Micro Machines 53 |1 | (R — 99,99 Turok (engl) ...........oooveennn.... 1
Porsche (hullenﬂe (pal) oo 7999 Turok (us)......oooeeeenenennnnn.
Rage Rocer (pal) (jopa.d) ........ooeel) 9999 SioWars (). et
Soccer'97 (pol) ... 89,99 StarWars (us). .. ..
Soul Blade fpul) ....................... P LTI S —————————
Star Wars: Rebel Assault 2. ............. oA FIAG. .o
Suikoden {pal) (US @A) ........ccennens 9495 Goemon (pal) ..........ovvneinininnn oA
Sl"di(me ors (Hml) ................... 88,95 1SS Deluxe (pal)...........cevvnnen. oA,
The Crow: City o An?eis ................. 7995 J.League (pal/jop). .. ....ovonenennnnn oA
Test Drive OFf Road (us) ................ 129,95 Killer Instinct {us/gb)..................0A
Theme Hospital* Mario Kart 64 (pulglus] ................. ok
Vandal Hearts (us) .................... 12995 Multinorm Adapter. . .................. oA
WCW Wrestling (jap) .................. 139,95 ) )
Wing Commander fv [ 99,99 N-64 RGB Umbau und PSX Multinorm-Umbau im
. I'lLuden su.,.&
esuchen Sie unser
Sega Saturn TEST & BUY CENTER

Dragon Force {us) .................... 129,95 in Siegen-Wdn.
Elevator Adtion 2 (jap) -................ 139%s _Impor;: s nell + giinsfig s

9¢ q rechnen wir eine von
jlll:ehu';ﬁeualdhcl;;x{iml """"""""" ]gg’gz 50,-. Irrtimer, Druckfehler tnd l’reiimfrgun vorbeholten. Lodenpreise

b Y 2 onnen abweichen.

Torico HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Gliickaufstrafie 24, 57076 Siegen

Tel: 0271 / 7711-573

(First aid)

g3
(JUNI 1997 - FUN GENERATION )\ ==

vorherigen Raum (J3) hat sich in der Nord-

wand eine Tir gedffnet. Geht hindurch. Im
néichsten Raum (J5) nehmt lhr Euch vor den
Schatten in acht. Die blauen Eisflachen sind
rutschig, aber nicht geféhrlich. Der Schalter
im ndchsten Raum (J6) &ffnet die stliche
Tor. Arbeitet Euch bis zum Raum J7 vor, wo
Ihr einen Schattenzauberer bekémpfen
miiBt. Vergel3t nicht die BF zu nehmen. Ver-
laf3t den Raum nach Nerden. Um an den
Schalter im Raum J8 zu kommen, mif3t lhr
an den Lanzen vorbeikommen. Verwandelt
Euch nicht in einen Wolf. Im vorherigen
Raum hat sich eine Tur gedffnet; geht durch
sie hindurch nach J9. Benutzt gegen die
Zauberer wieder Euren Abwehrspruch (J10).
Geht nach Osten in Raum J11. Bezwingt
den Skelett-Zauberer schnell, ansonsten
bekampft Ihr mehrere Skelette. Verlaf3t die
Kammer Richtung Norden. Nehmt die DR im
néchsten Raum (J12). Vier Zombies erschei-
nen darauthin. Geht weiter nach Raum J13,
wo lhr eine Knochenriistung findet. Zieht
diese an. Geht durch die Tir X zum zweiten
Teil der Karte. Skelette patrouillieren bei J14,
aber durch die Risstung seid Ihr gut
geschiitzt. Die Lanzen im Siiden sind leicht

Sony Playstation:

Sentient DV (Mai)

Need for Speed I1 DV (Mai)
Rebel Assault I DV
Mechwarrior I1 DV
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Devil Hunter Yoko 1-2 je 49,95
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Macross-The Movie 39.95
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Lasungen fiir versch. Spiele ab 14,80
Wir fiithren auch PC Software
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Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt
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zu Uberwinden (J15). Bei J16 befinden sich
Gefangene, die lhr melken kénnt. Um an die
BP bei J18 zu kommen, verwandelt Ihr Euch
in einen Wolf und springt iiber die Spitzen
im Boden. Im néichsten Raum (J19) kémpft
Ihr nochmals gegen einen Schatten-Zaube-
rer. Die &stliche Tur bleibt verschlossen, bis
er tot ist. Geht hindurch und bekampft meh-
rere Gegner in J21 und J22 (benutzt den
Abwehrzauber!). Besiegt alle Gegner mit
dem Implosionszauber, um die sidliche Tiir
zu 8ffnen. Geht bis zum Raum J23 und
dann nach Siiden.

lhr seid dann wieder in Coorhagen. Im
Haus J gibt es mehrere ltems einzusammeln
(in den Fésser). Im Keller gibt es ein weiteres
Dungeon zu erkunden. Driickt im ersten
Raum den Schalter in der nordéstlichen Ecke
(K1), um die Tiir J2 zu &ffnen. Offnet die
Truhe (K3) und driickt den Schalter in der
Nordwand. Die Tir zum Raum K4 ist jetzt
offen. Geht hinein. Offnet auch hier die
Kiste und sammelt die Items ein. Betéitigt den
nérdlichen Schalter um Zugang zu den Réu-
men K5 und Ké zu erhalten. In beiden Réu-
men gibt es leckere Sachen fiir den Vampir

zu holen. Begebt Euch dann zum Raum K7.
Sammelt die MS ein, geht aber nicht die
Treppen hoch. Geht zuriick zu Raum K1 und
driickt erneut den Schalter. Eine Tir &ffnet
sich, durch die lhr zu einem Teleporter
kommt (X}, der Euch zu einem anderen Teil
des Dungeon bringt (Y). Das Bodenmuster
(K8) verrdt Euch einen neuen Zauberspruch,
den Ihr erhalten werdet; speichert aber Euer
Spiel erst bei K9 ab (westliche Tur). Besiegt
dann den Schwertkéimpfer im Raum K10
und driickt den Schalter, um die Tiir zu &ff-
nen. Der Zauberspruch (HaB) liegt im

iberndichsten Raum (K11), benutzt ihn gleich
gegen die Zombies, die auf Euch zukom-
men. Wenn sie miteinander fertig sind, holt
lhr euch die MS und driickt den Schalter bei
K12. Im néichsten Raum stehen Fésser, die
Items beinhalten (K13). Der Schalter in der
Mitte &ffnet die nardliche Tir. Im darauffol-
genden Raum findet Ihr wiederum Fasser mit
einer BF und einer DR. Im Raum K15
schnappt hr Euch die Peitsche, bevor Ihr
den Schalter in der Nordwand betttigt. Es
erscheinen Speere, und Ihr kénnt nur noch
nach Siiden gehen. An der Westwand driick
lhr einen weiteren Schalter und verlaBt den
Raum dann nach Osten. Das Faf3 im Raum
K16 beinhaltet eine MS. Im Raum K17
benutzt |hr wieder den Abwehrzauber
gegen die orangenen Magier. Verwandelt
Euch in den Wolf und bekémpft die Zom-
bies. Springt dann tber die Spitzen, um die
BP zu erreichen, und &ffnet mit dem Schalter
die Nordtir. Benutzt noch einmal Magie, um
die Zauberer im Raum K18 zu besiegen.
Sammelt dann die DR ein, bevor lhr nach
Westen weitergeht. Im néchsten Raum (K19)
benutzt lhr den Teleporter und landet wieder
bei K9. Speichert dort Euer Spiel, benutzt
den Teleporter bei Y und gelangt so wieder
zum Raum K7. Benutzt die Treppen, und Ihr
seid wieder in Coorhagen. Im Haus L kénnt
lhr noch ein paar ltems einsammeln, bevor
lhr Maleks Bastion befretet. Geht zum Haus
M, verwandelt Euch in einen Wolf und
springt die Felswand hoch. Aktiviert dort das
Fledermaus-Leuchtfever und fliegt zu Maleks
Bastion.

Da es in der Bastion nur so von Telepor-
tern wimmelt, ist es uns nicht méglich, eine
komplefte Karte abzudrucken. Ich hab sie
daher in die Karten L1 - 120 aufgeteilt (+
zwei Bonus-Karten).

lhr betretet die Bastion von Stiden her.
Geht nach Westen zum Save Point (L1-1).
Ihr kénnt bei L1-3 einen AbfluB als versteck-
ten Schalter benutzen, womit Ihr eine Tir
&ffnet, die Euch schneller zu Malek bringt.
Wollt |hr das nicht, benutzt den Teleporter
L1-2. lhr kommt dann zur Karte L2. Habt lhr
die Abkiirzung gewdhlt, geht durch die sid-
liche Tir, und Ihr landet bei Karte Bonus.
Weil das ein Bonus-Teil des Spiels ist, benut-
ze ich Buchstaben anstatt von Zahlen fiir die
Réume. Driickt den Schalter im Raum A und
geht nach Norden. Sammelt die HDs bei B
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ein. Betretet den néichsten Raum und holt Euch die MS bei C. Nach-
dem lhr die zwei Feinde besiegt habt, geht es weiter nach Nerden
zur Karte Bonus2. Geht die Treppen nach oben und kémpft Euch vor
bis zu den Schaltern bei D. Um die Tir zu 8ffnen, mussen die Schal-
ter oben, unten, unten, oben sein. Geht hindurch und betdtigt den
Schalter, um Maleks Maschine zu zerstéren. VerlalB3t den Raum mit-
tels des Teleporters bei F, und Ihr seid wieder im Raum C. Geht
durch die Tir, um zum Hauptturm zu gelangen (Karte L15).

Falls lhr den langen Weg gewdhlt habt, erscheint Ihr bei Karte
L2-4. In dem Raum holt lhr Euch eine MS und &ffnet mit dem Schal-
ter eine Tur im Osten. Folgt dem Weg und tétet den Krieger, erst
dann erscheinen die Stufen bei L2-6.

Sie fihren zu Raum 7. Driickt den Schalter in der Ecke (8), um
an den Schalter im Norden zu gelangen (9). Befétigt diesen; ein
Durchgang wird frei. Im néchsten Raum holt |hr Euch die MS (10).
Lauft die Treppe hinauf (11) und hért Euch die Nachricht an. Driickt
den nérdlichen Schalter, um die Maschine auszuschalten. Es werden
keine Krieger mehr produziert. Geht nach Westen zum Teleporter.
lhr erscheint bei 13 und geht nach Norden durch die Tiir. Geht den
Wehrgang nach Norden und betretet den néichsien Turm (14).
Benutzt den Teleporter bei 15, lhr erscheint bei L7-16. Im Westen
des Raumes gibt es einen BS, der einen Durchgang zu den nérdli-
chen Treppen freigibt. Bei 19 gibt es ein HD. Geht die Treppen hoch
zum Punkt 20. In diesem Raum weicht lhr den Spitzen und den
Kugeln aus, um an die Treppe zu gelangen. Im néichsten Raum
benutzt lhr wieder den Schalter, um die Maschine aus und die Ost-
tur aufzumachen. Der Teleporter bringt Euch zum Punkt 23 auf der

95
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Karfe L9. Nehmt die MS und geht nach
Siiden. Lauft auf dem Wehrgang weiter nach
Osten zum néchsten Turm. Bei 24 angelangt
miiB3t Ihr Gber die ein- und ausfahrenden

‘

Spitzen zur Treppe gelangen. Geht zur
néchsten Treppe (25). Betdtigt den Schalter
(L11-27), um die ersten Spitzen zu versen-
ken. SchieBt jetzt mit einem Energieblitz auf
den Schalter an der Nordwand. Die Tir zum
Raum 29 hat sich gedffnet. Verwandelt Euch
in einen Wolf, driickt den Schalter und rennt
tber die versenkten Spitzen in Raum 30.
Geht die Treppen hinunter (31), Gberquert
die Spitzen und geht weiter. Nehmt das HD.

first aid

Totet Maleks Krieger und verlaf3t den Raum
im Siidosten. Geht durch den Raum, die
Treppen hinunter und tétet die Krieger bei
34. Driickt wieder den Schalter (Maschine
aus, Tir auf). Geht nach Osten zum Telepor-
ter. lhr kommt zum Punkt 37 in der Karte
L14. Erkennt Ihr den Raum wieder? Richtig,
geht nach Westen und speichert Ever Spiel.
Dann geht weiter nach Norden (38).

Geht iber den Burghof, sammelt ein
paar ltems und dann durch die Tiir zwischen
den erfrorenen Wachen. Ihr gelangt zu
Punkt 39 auf Karte L15. Hier kreuzen sich
der lange und kurze Weg zu Malek. Geht

durch die rechte Tir und betétigt den Schal-
ter im Norden bei 41. VerlaB3t den Raum im
Westen und gelangt so zu 42. Geht nach
Norden durch die Tir. Totet den Krieger und
geht die Treppe hinauf (L16). Findet Euren
Weg durch die sich drehenden Schwerter
zur Tir im Stiden (44). Timing ist wichtig,
um an den Hindernissen bei 45 unbeschadet
vorbeizukommen. Holt Euch im néchsten
Raum die Tarotkarten (46) und driickt den
Schalter (47). Die Tir im Norden 6ffnet sich
nur fir kurze Zeit! Geht hindurch und dann
die Treppen hoch (48). Plant Euren Gang
nach Osten genau, um den Gefahren aus
dem Weg zu gehen. Holt Euch das HD bei
50 und driickt den Schalter. Bei 51 hat sich
eine Tiir gedffnet. Geht hindurch und sam-
melt das HD und die MS ein. Driickt den
Schalter im Nordosten und verlaf3t den
Raum wieder. Die Spitzen im Siiden sind
versunken und geben einen Durchgang frei
(53). Nach einem Kampf bei 54 geht Ihr die
Treppen nach oben zur Karte L18. Geht bei
55 iiber die Spitzen und lauft dann als Wolf
iber die 8stlichen Spitzen zu den ltems. Ver-
laft den Raum dann bei 56. Auf der Karte
L19 kémpft Ihr Euch durch bis zu einem
Kampf bei 59. Danach die Treppen nach
oben zur Karte L20. Es steht Euch Euer zwei-
ter Kampf mit Malek bevor!

Maleks Leiche liegt bei 60. Die Teleporter
bei 61 bringen Euch zu Seitenrdumen. Der
linke bringt Euch zu vier Kisten mit 2 HDs,
einer BP und einer MS. Der andere bietet
einen Save Point. Wichtig: Ihr mif3t das
Schwert benutzen!!l Geht dann nach Nor-
den, um Malek selbst zu bekémpfen. Benutzt
den Abwehrspruch und schlagt auf Malek
ein. Den ersten Schlag wird er parieren, der
zweite trifft. Nachdem Ihr ihn fters getrof-
fen habt, bricht er auseinander, regeneriert
sich aber wieder. Benutzt abermals den
Abwehrspruch! Diese Sequenz findet zwei
weitere Male statt, jedesmal blockt Malek
einen Angriff mehr. Beim letzten Mal geht
Malek zum oberen Rand des Bildschirms
und versucht seine eigene Bastion zu zer-
stéren. Er schief}t eine riesige Energiewand
durch den Raum, rennt nach Siiden und in
den neu entstandenen Teleporter. Nehmt die
Axte und geht nach Siden zum Teleporter.
Ihr landet vor einem Fledermaus-Leuchtfever,
das lhr benutzt, um zu den 9 Séulen zu flie-
gen. Hort euch Ariels Nachricht an.

... Bartsetarg folge!
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1. (3) Super Mario 64 (N64)

3. (-) Turok Dino. Hunter (N64)
4. (2) Resident Evil (PS)

5. (-) Porsche Challenge (PS)
6. (4) Mario Kart 64 (N64)
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Mai 1997. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen.
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Adresse:

Name, Vorname

StraRe, Haus-Nummer

Plz, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
mit ausgefilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
Fun Generation - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
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From Japan with love

Starfox 64

(Jum 1997 - FUN GENERATION)

Alles Uber den Megahit aus Miyamotos Hitlabor

Vielleicht diesmal!

Wing Commander 4

Schafft EA wieder den Sprung in die Meisterklasse?

Querfeldein und Spafd dabei

V-Rally

Das heifersehnte Rennspiel im ausflihrlichen Special

Namcos Lightgun-Hit

om Automat zur Konsole

Live aus London

Probe-Special

Ausflihrliches Material zu Constructor, Extreme G, Batman &

Robin und Forsaken

Zum gleichen Preis

ab dem 12.6.1997

& {_..to be continued 7/97)
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“...eines der besten Strategiespiele fir PlayStation" PURER Gewalt 1ST bier NicbTts zu
Wertung 83% ;
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"...eih- Leékerbissen fur jeden Strategie-Fan"
Wertung 80%
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GiRTHONNEN EHZEI
AUEHOREN

Tr'. in Sachen

- ORS OFFIZIELLE
il EE[ PLRYSTRTION HAGAZIN

“UPPS,..ORS HABEN,
.~ WIRGESTERN
SCHON GESAGT”

DAS ULTIMATIVE MULTI-PLAYER RENNSPIEL

HOPFVERDRERENDE 30-STRECHEN. 32 FAHRZEUGE. UNGEHEURE MENGEN
, AN WAFFEN. ANFANGEN IST LEICHT. RUFHOREN 1T SCHIWER.

(G HALSBRECHERICHES RENNSPIEL FiR 1-8 sijcunci
pure gameplay www codemasters.com

© 1996 The Codemasters Software C Ltd (Coder

L are Company emasters). Micro Machines is a registered trademark owned Lewis Galoob Toys, Inc. Codemasters is using the trademark for this product pursuant to a licence. Codemasters is not affiliated with Lewis Galoob Toys, Inc
PlayStation and * are trademarks of Sony Computer Enterfainment, Inc.
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